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湖南天润实业控股股份有限公司 

关于落实发审委对公司非公开发行股票发行 

申请文件审核意见函回复的公告 
 

本公司及董事会全体成员保证公告内容的真实、准确和完整，对公告的虚假记载、误导性陈

述或者重大遗漏负连带责任。 

湖南天润实业控股股份有限公司（以下简称“本公司”、“发行人”）2015 

年度非公开发行股票事宜已于 2015 年 12 月 23 日已经中国证券监督管理委员会

（以下简称“中国证监会”）发审委员会的审核通过。 

根据中国证监会发审委员会《关于发审委对湖南天润实业控股股份有限公司

非公开发行股票发行申请文件审核意见的函》（证发反馈函[2015]62 号）（以

下简称“审核意见函”）的要求，本公司协同保荐机构中信建投证券股份有限公

司对该审核意见函提及的相关内容进行了认真落实，现将有关问题进行补充披

露，具体内容详见附件。 

公司董事会提示本次非公开发行股票所收购的标的公司存在以下风险：  

“1、收入依赖单一游戏产品的风险 

上海点点乐信息科技有限公司（以下简称“点点乐”、“标的公司”）已推

出《恋舞OL》、《中国好舞蹈》等游戏，目前主要盈利产品为《恋舞OL》，其中

2014年度、2015年1-6月《恋舞OL》在营业收入中占比分别为98.31%、99.23%。

尽管《恋舞OL》属于音乐舞蹈游戏，生命周期较长，且用户规模仍保持增长态势，

但由于游戏产品均存在一定的生命周期，如点点乐不能准确把握主要游戏产品的

发展趋势，适时进行版本更新或推出有影响力的新产品，或将难以保障其整体盈

利能力，可能导致点点乐经营业绩出现波动。 

2、游戏产品生命周期风险 

移动网络游戏具有产品更新换代快、生命周期有限、用户偏好转换快等特点。

高质量的精品移动网络游戏生命周期较长，甚至可以达到数年，而品质较差的移

动网络游戏生命周期往往只有几个月。 

尽管点点乐具有较完善的游戏产品运营维护体系，能够为产品生命周期的有



效规划提供保障，且主打游戏《恋舞OL》具有一定社交特色，生命周期较一般移

动网络游戏长。但是，若点点乐不能有效保证现有《恋舞OL》的持续盈利能力，

或者新推出游戏产品的生命周期低于预期，则存在承诺利润面临无法实现的风

险。 

3、新产品开发风险 

尽管点点乐拥有成熟的网络游戏行业运作经验和产品研发体系，但单款游戏

产品的研发能否成功，很大程度上取决于能否分析并发现游戏玩家的喜好，能否

制定有效的开发计划并组织人员、资金、技术完成新游戏的开发。若点点乐未能

按计划以适当的节奏推出游戏产品，则可能对点点乐的盈利水平产生不利影响。 

4、标的公司在研游戏推迟上线的风险 

目前标的公司在研的两款游戏《陌陌劲舞团2》、《全民恋爱》的研发进展

较原预测均有所推迟。标的公司正加快推进游戏的研发完善，但在研游戏未来推

出计划仍可能受到玩家偏好、移动网络技术革新、市场竞争、游戏内容调整等因

素影响，可能导致在研游戏开发进度再次偏离预期，带来游戏无法按计划推出的

风险，进而对公司的经营业绩造成不利影响。” 

公司董事会提醒广大投资者注意投资风险。董事会将根据本次非公发行股

票的进展情况，及时履行信息披露义务。  

特此公告。  

 

湖南天润实业控股股份有限公司 

二〇一五年十二月二十九日 



附件： 

湖南天润实业控股股份有限公司 

关于《关于发审委对湖南天润实业控股股份有限公司 

非公开发行股票发行申请文件审核意见的函》的回复 

 

中国证券监督管理委员会：  

    根据贵会《关于发审委对湖南天润实业控股股份有限公司非公开发行股票发

行申请文件审核意见的函》的要求，湖南天润实业控股股份有限公司（以下简称

“天润控股”、“发行人”、“上市公司”、“公司”）与本次非公开发行股票

的保荐机构中信建投证券股份有限公司（以下简称“中信建投”、“保荐机构”）

对相关问题进行了认真研究、落实，现说明并回复如下：  

   如无特别说明，本回复中简称或名词释义与《预案（修订稿）》中的简称

具有相同含义。 

 

【问题 1】 

请发行人补充说明并披露本次非公开发行股票后发行人控股股东和实际控

制人稳定发行人控制权的措施。请保荐机构说明核查情况。 

回复： 

    【发行人说明】 

一、公司实际控制人赖淦锋自 2010年取得上市公司控制权以来，主要致力

于谋求上市公司业务转型，并承诺本次交易完成后 36 个月内不减持 

公司控股股东恒润华创及实际控制人赖淦锋自 2010 年取得公司控制权以

来，逐步带领公司退出没有资源优势、规模优势和技术优势的化工生产行业，

谋求产业转型，改变上市公司主业不突出的现状。2014 年初公司拟定向互联网

文化娱乐产业转型，增强公司的盈利能力和持续经营能力。期间公司管理层做

出很多努力，经过对多家标的公司的尽职调查、筛选和谈判，最终和点点乐达

成收购意向。本次非公开发行亦为公司迈出实质转型之第一步，未来亦会在该

产业主线上积极布局并推进各项业务，做大做强主业。 



出于对上市公司未来发展前景及业务转型之信心，本次非公开发行中，公

司控制人赖淦锋亦通过恒润互兴进一步增持上市公司股权，新认购之股份自发

行结束之日起 36 个月内不转让。同时，原控股股东恒润华创出具承诺，自公司

2015年非公开发行完成之日起 36个月内不减持所持有的公司股票；赖淦锋亦出

具承诺，自公司本次非公开发行完成之日起 36 个月内，不减持其通过恒润华创

间接持有的公司股票。 

公司实际控制人赖淦锋自 2010 年取得上市公司控制权以来，一直在积极谋

求上司公司业务转型，持股比例稳定。本次非公开发行完成后赖淦锋承诺其通

过恒润华创、恒润互兴所持股票都同时锁定 36 个月，其行为之初衷主要在打造

上市公司主业，增强其核心竞争力。 

二、本次非公开发行完成后第二大股东承诺未来 5 年不增持或谋求上市公

司控制权 

本次非公开发行完成后，汪世俊、梅久华将通过天乐润点持有上市公司

9.93%的股权，成为上市公司第二大股东。汪世俊、梅久华向天润控股承诺如

下： 

“1、自天乐润点取得贵公司本次非公开发行的股票之日起 5 年内，除通过

天乐润点间接持有因本次非公开发行而取得的贵公司股份外，本人不直接或间

接增持贵公司的股份。但因贵公司转增、送股等情形，或在本人回避表决的情

况下，由贵公司进行股权激励而取得贵公司股份的情形除外。 

2、自天乐润点取得贵公司本次非公开发行的股票之日起 5 年内，本人不与

任何第三方，通过签署一致行动协议或类似安排以谋求对贵公司的收购或控

制。” 

【保荐机构核查意见】 

    保荐机构访谈上市公司实际控制人赖淦锋，了解其持有上市公司控制权后的

发展历程、以及对上市公司的未来发展规划，并查阅恒润华创、赖淦锋出具的《股

份锁定承诺函》；查阅汪世俊、梅久华出具的《承诺函》。 

经核查，保荐机构认为：赖淦锋自 2010 年取得上市公司控制权以来，持股

比例一直稳定，未曾转让实际控制权，本次非公开发行中赖淦锋进一步增持上

市公司股份，承诺新老股份同时锁定 36 个月，对上市公司发展战略亦有明确思



路；汪世俊、梅久华承诺未来 5 年内，不增持上市公司股权或谋求上市公司控

股权；上市公司控制权在一定期间内将保持稳定。 

 

【问题 2】 

请发行人补充说明并披露本次非公开发行股票拟收购标的公司上海点点乐

信息科技有限公司目前的单一游戏、正在研发中的两项新游戏生命周期曲线不

能按预期实现、盈利承诺期间相关新品游戏开发计划不能完成的风险。请保荐

机构说明核查情况。 

回复： 

    【发行人说明】 

一、点点乐推行精品化战略，两款在研游戏推迟均为推出更好的精品而主

动推迟 

2015年中小游戏产商的竞争日趋激烈，部分无核心产品、无突出优势的中小

游戏公司面临洗牌。而自2014年以来，点点乐已逐步推行精品化战略，在研游戏

时做好充分准备，在人员、时间、前期市场调研分析、目标客户心理特征上都充

分投入，确保所推出的游戏具有一定的市场竞争力。 

点点乐2015年在研游戏为《陌陌劲舞团2》和《全民恋爱》，研发进展均有

所推迟，都系点点乐结合自己的战略、游戏推广时点等所做的主动性延迟。相关

研发团队成员都在稳定、持续地优化产品版本，具体情况如下： 

《陌陌劲舞团2》为成都陌陌科技有限公司授权点点乐开发的一款游戏，由

点点乐负责研发，由陌陌科技负责在其平台推广及第三方平台的推广。《陌陌劲

舞团2》为暂定名，在不同平台运营推广时陌陌科技会根据当时市场推广情况采

用具体名称。目前，陌陌科技在UC九游平台推广运营的该游戏产品取名为《心动

劲舞团》，已于2015年11月17日进行第一轮封闭测试，预计将在2016年1月中旬进

行第二轮封闭测试，预计2016年2月份进行全面公测。 

《全民恋爱》系点点乐团队自主研发的一款恋爱养成类游戏，已按照原定计

划在内部发布了游戏软件内测版本进行测试。但随着点点乐在运营《恋舞OL》过

程中对中国女性玩家心理的认识不断加深，为了进一步提高《全民恋爱》游戏质

量，2015年9月起点点乐开始对核心玩法及商城系统进行了部分调整，导致上线



时间需推迟。目前《全民恋爱》已完成核心玩法demo的修改，并已在内部发布新

的游戏版本进行测试，后续将加快推进游戏的研发完善；考虑到推广时间和效果，

上线时点将选择在寒假期间即2016年2月。 

二、点点乐对于承诺期间的其他游戏研发筹划准备 

目前，点点乐已开始2016年在研游戏的筹备工作，具体情况如下： 

1、《小恋的时光旅行》 

该游戏以精美的画面及轻松时尚的风格为主题，讲述了游戏女主人公“小恋”

利用时光机器在各个不同的国家及地区中穿梭，由此展开了一次青春时尚的时光

旅行。游戏中融合真实位置应用和玩家真实照片上传等功能等，让玩家在游戏旅

行的过程中交到不同的朋友。 

目前该款游戏人员团队已基本配置齐全，将定于2016年1月份正式开始研发，

游戏核心玩法设计案已经基本定稿，游戏的美术风格方案正在制作中，前期上线

会设计4-5套华丽的场景，以及近200套精美的服饰装饰，预计该游戏在2016年4

月份完成DEMO的设计，7月中旬开始第一轮封闭测试，9月初进行第二轮封闭测试，

暂定于 2016 年10 月上线。 

2、《吃货成长日记》 

该游戏采用 Unity 3D引擎制作，以美食社交元素及轻松幽默的风格为主题。

玩家在制作收集美食的过程中会经历很多意想不到的事情；数以千种的美食食材

充分满足玩家的收集欲及动手力；紧张刺激比赛及丰富多变的效果将大大增加游

戏耐玩性。 

目前该款游戏人员团队正在配置中，将暂定于2016年2月份正式开始研发，

游戏核心玩法设计案已经进行第2轮的讨论细化，游戏的美术风格方案正在测试

讨论中，前期上线会设计大约近400种美食食材，预计游戏在2016年5月份完成

DEMO的设计，8月中旬开始第一轮封闭测试，10月初进行第二轮封闭测试，暂定

于 2016 年11 月上线。 

此外，在原评估预测之外，点点乐取得了《苍穹变》在香港、台湾地区的联

合代理运营和《全民西游 2》在印度尼西亚的独家代理运营，《苍穹变》、《全名

西游 2》为国内知名游戏，《苍穹变》在苹果 APP 畅销排行榜中长期排名居前，

预计将会增加点点乐未来代理运营收入。 



三、汪世俊、梅久华出具履约及游戏推出承诺 

根据交易各方于 2015 年 3 月 31 日签署的《股权转让协议》，为保证点点乐

稳定、持续发展，原股东、核心管理层及点点乐保证，核心管理层（汪世俊、梅

久华）自股权交割日起，除因死亡、失踪、丧失民事行为能力等不能正常履职的

事由外，仍需至少在点点乐任职 60个月不离职。 

汪世俊、梅久华出具《承诺函》，将尽力推动上海点点乐游戏的规划、开发，

在汪世俊、梅久华为上海点点乐核心管理层成员的情况下，保证在上海点点乐的

股权完成交割之日起的 5 个自然年度内（包括完成交割的当年度），上海点点乐

每年推出的新款精品游戏在 2 款（包括 2款）或以上。 

四、发行人已在《预案（修订稿）》中披露相关风险提示 

1、收入依赖单一游戏产品的风险 

点点乐已推出《恋舞OL》、《中国好舞蹈》等游戏，目前主要盈利产品为《恋

舞OL》，其中2014年度、2015年1-6月《恋舞OL》在营业收入中占比分别为98.31%、

99.23%。尽管《恋舞OL》属于音乐舞蹈游戏，生命周期较长，且用户规模仍保持

增长态势，但由于游戏产品均存在一定的生命周期，如点点乐不能准确把握主要

游戏产品的发展趋势，适时进行版本更新或推出有影响力的新产品，或将难以保

障其整体盈利能力，可能导致点点乐经营业绩出现波动。 

2、游戏产品生命周期风险 

移动网络游戏具有产品更新换代快、生命周期有限、用户偏好转换快等特点。

高质量的精品移动网络游戏生命周期较长，甚至可以达到数年，而品质较差的移

动网络游戏生命周期往往只有几个月。 

尽管点点乐具有较完善的游戏产品运营维护体系，能够为产品生命周期的有

效规划提供保障，且主打游戏《恋舞OL》具有一定社交特色，生命周期较一般移

动网络游戏长。但是，若点点乐不能有效保证现有《恋舞OL》的持续盈利能力，

或者新推出游戏产品的生命周期低于预期，则存在承诺利润面临无法实现的风

险。 

3、新产品开发风险 

尽管点点乐拥有成熟的网络游戏行业运作经验和产品研发体系，但单款游戏

产品的研发能否成功，很大程度上取决于能否分析并发现游戏玩家的喜好，能否



制定有效的开发计划并组织人员、资金、技术完成新游戏的开发。若点点乐未能

按计划以适当的节奏推出游戏产品，则可能对点点乐的盈利水平产生不利影响。 

4、标的公司在研游戏推迟上线的风险 

目前标的公司在研的两款游戏《陌陌劲舞团2》、《全民恋爱》的研发进展

较原预测均有所推迟。标的公司正加快推进游戏的研发完善，但在研游戏未来推

出计划仍可能受到玩家偏好、移动网络技术革新、市场竞争、游戏内容调整等因

素影响，可能导致在研游戏开发进度再次偏离预期，带来游戏无法按计划推出的

风险，进而对公司的经营业绩造成不利影响。 

    【保荐机构核查意见】 

保荐机构访谈了点点乐相关人员，了解各游戏的研发进展情况；查阅了相关

游戏的研发进展资料、互联网公告信息以及汪世俊、梅久华出具的《承诺函》。 

经核查，保荐机构认为：点点乐推行精品化战略，2015年两款在研游戏《陌

陌劲舞团2》、《全民恋爱》推迟系根据自身战略、推广节奏所做出的主动推迟，

目的是为了打造更好的游戏产品；2016年两款在研游戏《小恋的时光旅行》、《吃

货成长日记》亦开始筹备阶段；此外点点乐还陆续取得《苍穹变》在香港、台湾

地区的联合代理运营和《全民西游2》在印度尼西亚的独家代理运营。随着上述

业务的推进，其单一游戏的情况将会陆续改变。汪世俊、梅久华已出具承诺，未

来60个月内不离职，且在点点乐股权完成交割之日起5个自然年度内（包括完成

交割的当年度）每年推出的新款精品游戏在2款或以上。 

发行人已在《预案（修订稿）》以及相关公告中对点点乐收入依赖单一游戏

产品、游戏产品生命周期、新产品开发风险、在研游戏推迟上线等风险做出提示。 

 



（本页无正文，为湖南天润实业控股股份有限公司关于《关于发审委对湖南天润

实业控股股份有限公司非公开发行股票发行申请文件审核意见的函》的回复之签
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湖南天润实业控股股份有限公司 

  年  月  日 
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