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证券代码：300148          证券简称：天舟文化         编号：2015-109 

 

天舟文化股份有限公司 

拟对外投资的公告 

本公司及董事会全体成员保证公告内容的真实、准确和完整，没

有虚假记载、误导性陈述或者重大遗漏。 

一、对外投资概述 

1、天舟文化股份有限公司（以下简称公司或天舟文化）为进一

步增强盈利能力，实现产业整合，与实际控制人徐文（或称出让方）

签署了关于杭州派娱科技有限公司（以下简称派娱科技或标的公司）

《股权投资框架协议》，公司拟以自有资金1.805亿元收购出让方持

有的派娱科技40.11%的股权并以自有资金1亿元向派娱科技增资，增

资完成后公司持有派娱科技51.00%的股权，上述股权收购对价款及增

资款总金额为2.805亿元。 

2、公司本次拟对外投资事项尚需履行公司董事会的决策程序，

交易的审批结果尚存在不确定性。 

3、后续事项特别约定：根据《股权投资框架协议》约定，在标

的公司完成业绩承诺的前提下，若标的公司达到协议约定净利润指

标，则天舟文化将根据协议约定或有权提前启动收购程序，根据协议

约定以现金或公司发行股份的方式收购标的公司剩余的全部股权，以

使得天舟文化持有标的公司 100%股权。届时公司将根据该事项的进

展，另行履行相关的决策审批程序及相应的信息披露义务。 

4、本次拟对外投资事项不构成关联交易，也不构成《上市公司
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重大资产重组管理办法》规定的重大资产重组。 

二、投资标的基本情况 

（一）基本情况 

企业名称：杭州派娱科技有限公司 

成立时间：2015 年 01 月 16 日 

注册资本： 1,000 万元 

企业类型：有限责任公司（自然人独资） 

法定代表人：周益军 

住所：杭州市西湖区翠苑街道万塘路 266 号 3 幢 215 室 

经营范围：服务；计算机软硬件、电子产品的技术开发、技术咨

询、技术服务、成果转让，网络游戏的技术开发；批发、零售：计算

机软硬件，电子产品（除专控）；其他无需报经审批的一切合法项目。 

（二）标的公司股东及持股情况 

目前，标的公司显名股东为周益军，由其代为持有实际控制人徐

文 100%的股权，派娱科技实际股权结构如下： 

序号 股东 认缴出资额(万元) 出资比例(%) 

1 徐 文 1,000 100 

合 计 1,000 100 

 

（三）标的公司最近一年及一期（未经审计）的资产、负债和经营情

况 

（单位：人民币元） 

项目 2014 年 12 月 31 日 项目 2014 年度 

资产总额 8,706,012.14  营业收入 4,920,315.80  
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负债总额 995,145.84  利润总额 -303,175.25  

净资产 7,710,866.30  净利润 -303,175.25  

 

项目 2015 年 9 月 30 日 项目 2015 年 1-9 月 

资产总额 62,553,118.29  营业收入 72,778,283.23  

负债总额 37,576,830.96  利润总额 22,787,996.18  

净资产 24,976,287.33  净利润 16,853,714.58  

（注：以上财务数据为未经审计的合并备考报表数据。） 

 

（四）业务情况 

派娱科技是国内最早一批专注于动漫二次元游戏发行、运营及 IP

资源泛娱乐化的互联网企业。公司实际控制人和核心管理人员在 IP

运营管理、网络游戏发行、网络游戏运营、移动互联网技术等领域拥

有丰富的从业经验。 

派娱科技旗下品牌“派趣游戏”专注动漫二次元游戏产品的研发、

运营与发行，已成功发行多款游戏，如战舰萌化海战类游戏《战舰少

女》和萌系机甲陆战类游戏《机战坦克》，下载量、美誉度和营收均

取得了较大成功。 

派娱科技在游戏研发、发行及运营的同时通过“补丁娱乐”品牌

布局精品化全 IP 产品孵化平台，拥有《雏蜂》、《泡沫之夏》、《张小

盒》、《后宫日常》、《金牌助理》等众多国内原创优质小说、漫画及动

漫形象 IP 的移动互联网游戏改编授权。此外，公司还积极储备和创

作原创 IP，成功推出全 IP 孵化的《男神执事团》网剧及同名手游和

漫画。 

派娱科技立足于打造垂直的动漫游戏玩家社群，以 ACGN（动画、
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漫画、游戏、小说）互动的形式聚拢更多动漫游戏玩家粉丝用户，引

入优质 IP 资源，不断为玩家提供高品质的移动端娱乐体验，同时为

新 IP 孵化经营提供开放交互的平台，打造动漫二次元年轻人群的新

娱乐方式社区生态圈。 

三、出资方式 

公司以自有资金，现金方式出资。 

四、股权投资框架协议的主要内容 

（一）交易对方 

出让方为具有完全民事权利及行为能力的法律主体，其为目标公

司 1,000 万元出资额的实际持有人，为目标公司的隐名股东及实际控

制人，享有并行使目标公司全部股权的股东权利； 

（二）交易方案 

1、标的公司的估值 

综合考虑标的公司的行业分类、经营业绩及出让方根据本协议作

出的业绩承诺，协议各方同意，确定公司以受让出让方股权及增资方

式取得标的公司 51%股权后的标的公司总价值为 5.5 亿元。 

2、交易安排 

天舟文化以现金 1.805 亿元的对价收购出让方所持标的公司

401.1111 万元出资额（占天舟文化本次交易增资前标的公司注册资本

总额的 40.11%），股权收购完成后天舟文化以现金 1 亿元认缴标的

公司新增注册资本 222.2222 万元，天舟文化上述股权收购对价款及

增资款总投资金额为 2.805 亿元，上述股权收购及增资完成后，天舟

文化持有标的公司 51%的股权。 

3、预付款 
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公司在合作意向协议签订后 10 日内，公司向标的公司提供合作

预付款人民币 1,000 万元，该笔合作预付款作为合作价款冲抵甲方对

标的公司第一笔增资款人民币 1,000 万元。 

4、关于标的公司剩余股权收购的特别约定 

（1）在标的公司完成业绩承诺的前提下： 

①若标的公司 2017 年度净利润达到 7,000 万，则天舟文化将根

据协议约定的收购价格以现金或公司发行股份的方式收购标的公司

剩余的全部股权，以使得天舟文化持有标的公司 100%股权，收购价

格按照目标公司 2017 年度经审计净利润的 12 倍估值基础上确定。 

②若标的公司业绩达到业绩承诺约定，但 2017 年度净利润未达

到 7000 万，则天舟文化仍将根据协议约定的收购价格以现金或公司

发行股份的方式收购标的公司剩余的全部股权，以使得天舟文化持有

标的公司 100%股权，收购价格按照目标公司 2017、2018 年度经审计

净利润的算术平均数的 12 倍估值基础上确定。 

（2）若标的公司2016年截至第三季度经审计的净利润达到4,000

万元或 2016 年度经审计的净利润达到 5,500 万元，则上市公司有权

提前启动收购程序并根据协议约定以现金或发行股份方式收购标的

公司的剩余全部股权，而出让方有权拒绝此轮提前收购，并且该拒绝

行为不影响天舟文化对标的公司剩余全部股权的收购，收购价格按照

目标公司 2017 年度承诺利润金额的 12 到 14 倍估值基础上确定。同

时出让方应对标的公司 2017 年度、2018 年度及 2019 年度三个年度

的业绩予以承诺，在 2017 年度的承诺利润金额的基础上，2018 年度

及 2019 年度的业绩分别逐年增长 30%以上。 

（三）业绩承诺、补偿及奖励 
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1、业绩承诺及补偿 

出让方承诺：派娱科技业绩承诺期实现的净利润（即 2016 年度

与 2017 年度净利润之和）不低于 12,500 万元。 

如派娱科技未实现以上出让方承诺的净利润数额的，则出让方应

按照协议的约定向公司进行补偿。 

2、超过承诺净利润的奖励 

如标的公司于业绩承诺期内累计实际实现归属于母公司股东的

净利润数超过累计承诺利润数，则上市公司将根据协议约定对标的公

司管理层进行奖励。 

（四）公司治理 

1、本次交易完成后，标的公司将设立董事会、监事会。其中，

天舟文化向标的公司委派的董事人数应占董事会人数的一半以上。 

2、本次交易完成后的三个年度，如派娱科技在某一年度内有可

供分配的利润且甲方拟进行利润分配的，则派娱科技可将其该年度可

供分配利润的 30%进行利润分配。但是，实施上述利润分配应以不影

响派娱科技的持续正常经营为前提。 

3、本次交易完成后，派娱科技将作为天舟文化旗下唯一专注于

动漫二次元游戏互联网娱乐产业的产业平台。公司承诺在其业务经营

体系内尽力向派娱科技提供资源，将派娱科技打造成为国内领先的动

漫游戏娱乐产业平台；公司未来以派娱科技为核心，双方共同合作成

立动漫二次元产业投资并购基金进行产业链整合或项目孵化；公司提

供出版、教育和技术方面的资源，与派娱科技共同合作培育动漫二次

元产业和生态。天舟文化与标的公司应考虑设立产业基金,围绕标的

公司的产业进行早期投资布局。 
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（五）任职期限承诺、不竞争承诺和竞业禁止 

1、任职期限承诺 

出让方承诺：自股权交割日起，出让方及标的公司其他核心团队

人员在派娱科技工作不少于 48 个月。 

2、提前离职的处理 

如出让方及标的公司其他核心团队人员违反任职期限承诺，则出

让方及标的公司其他核心团队人员将根据协议约定向天舟文化全额

退还天舟文化已支付的股权转让款或向天舟文化支付违约补偿金。 

3、出让方及标的公司其他核心经营管理团队人员离职后的竞业

禁止 

出让方及标的公司其他核心经营管理团队人员在承诺的任职期

限届满后离职的，离职后 2 年内应承担竞业禁止义务。 

4、派娱科技管理团队的稳定 

过渡期及股权交割日后 48 个月内，出让方应承诺派娱科技的核

心经营管理团队稳定，并促成派娱科技的现有经营管理团队与派娱科

技签署上述任职期限的承诺和竞业禁止的承诺。 

5、出让方避免同业竞争的承诺 

自本协议签署日起（或自正式协议签署日起），出让方将不会从

事与派娱科技构成同业竞争关系的生产经营业务（包括但不限于以直

接或间接方式投资设立全资、控股、参股子公司、合营或联营企业，

或虽未有投资但实际享有控制权的企业），不生产、开发任何对派娱

科技产品及拟开发的产品构成直接竞争的类同产品，也不会直接经营

或间接经营、参与投资与派娱科技业务、新产品、新技术构成或可能

构成竞争的企业、业务、新产品、新技术，从而确保避免对派娱科技
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的生产经营构成任何直接或间接的业务竞争。如出让方违反上述保证

与承诺而给派娱科技造成损失的，出让方将予以全额赔偿。 

（六）过渡期损益及安排 

过渡期产生的损益按以下有利于保护天舟文化和公众股东利益

的原则处理：公司通过受让股权及增资方式取得的标的公司 51%的股

权在过渡期间产生的盈利由天舟文化享有；如发生亏损，则由出让方

承担并以现金方式补足。 

（七）违约责任 

任何一方违反协议约定擅自终止协议，则违约方应向守约方支付

500 万元违约金。 

五、定价依据 

公司充分考虑派娱科技的管理团队、现有业务、经营业绩、出让

方所作出的业绩承诺及商业前景预期等因素，以业绩承诺2016年与

2017年合计利润不低于12,500万元作为估值重要依据，经协议各方协

商一致，初步同意派娱科技的整体估值为5.5亿元，公司收购出让方

持有的派娱科技40.11%的股权并对派娱科技进行增资，增资完成后公

司将持有其 51%的股权。双方最终交易价格将依据具有证券期货相

关业务资格的资产评估机构出具的评估结果，由交易各方按照公平、

公允的原则协商确定并经公司有权机构审议表决。 

六、对外投资的目的、存在的风险和对公司的影响 

（一）对外投资的目的和对公司的影响 

派娱科技专注于动漫二次元游戏发行及运营，以其对该类型游戏

的独到认识与理解，在该领域积累了丰富的发行及运营经验、用户基

础、市场知名度。基于派娱科技在动漫二次元游戏发行及运营经验，
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为弥补公司在该领域的空白，丰富公司游戏业务类型，公司拟通过股

权收购及增资的方式实现对其控股。 

本次交易完成后，派娱科技将作为公司旗下唯一专注于动漫二次

元游戏互联网娱乐产业的产业平台，公司拟将派娱科技打造成为国内

领先的动漫游戏娱乐产业平台。实现公司文化娱乐产业自有 IP 资源

有效整合和优势互补，有利于进一步优化公司在文化娱乐版块的战略

布局，促进公司文化娱乐业务的良性、有效、可持续发展，进一步提

升公司的综合实力，为股东创造更大的价值。 

（二）存在的风险 

1、本次交易需经具有证券期货相关业务资格的中介机构对标的

公司进行审计、评估，且与交易各方约定的条件达成后，再协商签订

正式协议，正式协议的签订尚存在不确定性。 

2、新产品开发风险 

随着网络游戏行业的快速发展，游戏产品的数量大幅增加，同类

游戏产品之间的竞争日趋激烈，未来只有玩法新颖、品质高、体验好

的游戏产品才能被市场认可，取得较高的盈利。如果新游戏在题材策

划方面不能把握市场热点，不能及时深刻地响应玩家需求，或开发时

在某个环节出现决策失误或技术缺失，将直接影响游戏产品的最终品

质，导致新游戏产品不能得到游戏玩家的广泛认可，使得新游戏产品

的盈利水平不能达到预期水平，进而对派娱科技的经营业绩造成不利

影响。 

3、知识产权风险 

网络游戏涉及计算机软件著作权、游戏版权、注册商标等多项知

识产权。游戏属于软件作品，受到《著作权法》的保护和规制，游戏
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的作者对该作品享有软件著作权。在网络游戏的开发过程中，如果网

络游戏作品的有关故事情节、人物、形象、玩法、场景、音效等内容

系根据其他作品改编而来，应该取得著作权人的授权；在网络游戏运

营过程中，为游戏宣传推广设计的标识、申请的注册商标亦属于知识

产权范畴。 

派娱科技在游戏研发、发行及运用过程中充分认识到知识产权的

重要性，尽量避免运用有可能对知识产权构成侵权的素材，但仍存在

未能合理利用游戏素材，产生知识产权侵权风险。同时，可能存在竞

争对手违规使用派娱科技的知识产权，对派娱科技的游戏运营造成一

定的负面影响的风险。 

4、市场竞争风险 

网络游戏及移动娱乐行业的快速发展，市场与行业竞争的加剧，

若派娱科技不能持续开发出及代理新的精品游戏和娱乐产品，不断强

化自身核心优势，扩大市场份额，日趋激烈的市场竞争可能对派娱科

技的业务、财务状况及经营业绩造成不利影响。 

5、诉讼风险 

2015 年 8 月，上海幻萌网络科技有限公司（以下简称幻萌公司）

就与标的公司及其关联方苏州派趣网络科技有限公司（以下简称关联

公司）的计算机软件著作权许可使用合同纠纷向上海知识产权法院起

诉，请求法院判令解除幻萌科技与标的公司及关联公司签署《<战舰

少女>游戏代理及运营合同》、请求法院判令标的公司及关联公司《战

舰少女》所有用户数据，要求标的公司及其关联公司共同赔偿幻萌公

司所受损失 16,240,510.29 元 （含 2015 年 7 月 27 日前的运营分成款

及违约金） 并向幻萌公司支付标的公司及其关联公司 2015 年 7 月 28
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日后的《战舰少女》手机游戏所涉运营分成款。与此同时，标的公司

及其关联公司已就幻萌公司在该次合同纠纷中的严重违约行为提出

了反诉，要求法院判令幻萌公司赔偿标的公司及其关联公司损失

12,765,878.21 元，目前以上两个案件已被法院并案受理[法院案号：

(2015)沪知民初字第 559 号]。 

在本次交易中，公司已经充分考虑到该次诉讼对标的公司未来持

续经营与利润的影响，并已经采取措施进行了风险防范： 

（1）诉讼可能带来的损失，标的公司已经在 2015 年财务报表中

进行了充分计提，从财务角度避免对标的公司后续利润指标的影响； 

（2）诉讼事项只涉及标的公司单一游戏产品，本次交易有关利

润预测与承诺均不包含诉讼所涉及的游戏产品； 

（3）标的公司后续产品的研发与推广均不会对诉讼所涉及的游

戏产品有依赖性； 

公司预计本次诉讼的最终结果将不会给本次交易带来其他不利

影响。 

七、其他 

公司严格按照监管要求履行相应决策审批程序，并对后续进展情

况持续履行信息披露义务。敬请广大投资者注意投资风险。 

八、备查文件 

公司与徐文签署的关于派娱科技《股权投资框架协议》。 

特此公告。 

 

天舟文化股份有限公司董事会 

二〇一五年十二月二十九日 
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