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证券代码：300028         证券简称：金亚科技       公告编号：2016-005 

金亚科技股份有限公司 

关于投资成都惊梦互动科技有限公司的公告 

 

 

 

一、 对外投资的概述 

金亚科技股份有限公司（以下简称“公司”）为拓展公司业务，依据公司战

略发展规划，以公司为投资主体于 2016 年 1 月 12 日签署了《关于成都惊梦互动

科技有限公司增资事宜之增资合同书》（以下简称“增资合同”）。根据增资合

同，公司向成都惊梦互动科技有限公司（以下简称“惊梦互动”或“目标公司”）

增资人民币 450 万元，占增资后的总股本 15%（对应注册资本人民币 1.76 万元）。 

公司于 2016 年 1 月 11 日召开的第三届董事会 2016 年第一次会议审议通

过《关于公司拟投资成都惊梦互动科技有限公司的议案》。公司与惊梦互动及其

实际控制人和控股股东之间不存在关联关系，因此本次投资不构成关联交易。 

本次投资未构成《上市公司重大资产重组管理办法》规定的重大资产重组。

根据《深圳证券交易所创业板股票上市规则》等法律法规和本公司《章程》及《对

外投资管理制度》等规章制度的相关规定，本次对外投资事项在公司董事会决策

权限内，无需提交公司股东大会审议批准。 

二、 投资主体介绍 

投资主体为金亚科技股份有限公司。 

三、 投资标的的基本情况 

1. 目标公司基本信息 

本公司及其董事会全体成员保证公告内容真实、准确和完整，没

有虚假记载、误导性陈述或重大遗漏。 
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公司名称：成都惊梦互动科技有限公司 

注册资本：10万元 

法定代表人：李智 

注册地址：四川省成都市天府新区华阳街道天府大道南段846号 

成立日期：2015年12月3日 

经营范围：计算机软硬件研发、销售、技术咨询、技术服务。（依法须经批

准的项目，经相关部门批准后方可开展经营活动）。 

2. 本次增资前后的股权比例情况 

股东名称 增资前 增资后 

李智等自然人股东 94.2% 80% 

四川中电昆辰科技有限公司 5.8% 5% 

金亚科技股份有限公司 0 15% 

合计 100% 100% 

3. 目标公司财务数据 

由于目标公司成立于2015年12月3日，前期工作主要为研制开发，因此截至

本公告日目标公司暂无营业收入。 

4. 目标公司主营业务及产品情况 

惊梦互动是一家专注于VR（虚拟现实）领域的人机交互的高科技公司，致

力于为VR硬件厂商、内容商和应用软件开发商提供完整的基于UWB高精度定位

技术的VR系统解决方案。利用UWB高精度定位(鹰眼)技术，研发一套基于自然

方式输入的交互方法，使得VR领域的多人互动成为现实。这种方法将会颠覆传

统的键盘鼠标、手柄等传统游戏输入方式，极大的降低了使用者的学习门槛。利

用此技术，用户可以在虚拟现实中自由的移动，去探索梦幻的虚拟世界，并使用

和现实世界中相同的方式与周围环境、其他用户进行交流，将虚拟世界和现实世
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界有机的融合在一起。这套自然方式的交互系统可以应用在VR互动娱乐、运动

训练、医疗康复等军用和民用领域。 

惊梦互动产品形态包括基于UWB精准定位和动作捕捉套件，包括定位基站，

各种传感器如定位手套定位手环、便携式电脑移动主机等设备、VR应用开发平

台、可用于真人CS 密室逃脱等VR游戏和各种行业应用开发，公司致力于成为专

业的VR互动内容的技术提供者和运营商 。惊梦互动基于上述技术的软硬件开发

验证已完成，并计划2016年ChinaJoy/E3等展会携众多样机与整套解决方案参展。 

4、核心创始团队介绍 

核心团队由多名腾讯、华为等公司研发骨干人员组成，在3D游戏开发，3D

引擎渲染和信号处理方向具有多年经验。其中： 

创始人李智：浙江大学计算机应用技术专业硕士研究生，长期致力于游戏架

构设计和开发，游戏逻辑底层系统的设计和开发工作。在成立惊梦互动之前作为

知名游戏企业的高级工程师参与过端游，页游，手游等不同领域的产品研发，拥

有敏锐的市场眼光、良好的产品能力以及务实勤勉的创业风格。 

联合创始人曾渊，中国矿业大学研究生，八年以上的游戏引擎与定位数据融

合、SDK 底层架构设计与实现的实战经验，作为知名软件公司的核心成员参与

了《雷曼高清重制版》、《Scott Pilgrim vs. the World》、《霸三国 online》、《王

者荣耀》等多款游戏的研发。 

联合创始人尹涛，毕业于成都电子科技大学，具有多年底层协议开发经验，

并作为 LTE 基站室内定位项目的负责人，在定位数据的处理和优化上有独到的

见解。在团队中作为算法专家，负责 UWB 信号的解算和优化等。 

同时惊梦互动拥有四川中电昆辰科技有限公司（以下简称“中电昆辰”）基

于 UWB 高精度室内定位(鹰眼)技术定位系统的独家授权和长期的技术支持服

务。该技术立足于成都电子科技大学的强大科研支撑，已申请技术秘密和多项专

利技术，技术水平处于国际先进。 

四、 投资协议主要内容 
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1、投资金额和出资方式 

公司以自有资金 450 万元投资惊梦互动，增资后拥有惊梦互动 15%股权，其

中 1.76 万元进入注册资本，448.24 万元进入惊梦互动资本公积金。本次增资后，

惊梦互动注册资本为 11.76 万元，公司占惊梦互动总股本的 15%。 

2、董事会的组成 

惊梦互动的董事会的组成人数调整为 3人，其中，金亚科技委派 1人、其他

股东委派 2人。 

3、其他承诺事项 

惊梦互动原有股东承诺，不以任何方式从事与公司业务相竞争的业务，最低

服务期限不少于四年。 

五、 对外投资的目的、存在的风险和对公司的影响 

1、 项目实施的必要性 

（1）本次投资有利于拓展公司业务，提高公司综合竞争力，有利于深化公

司游戏文化产业链布局，符合公司的发展战略和全体股东的利益。 

（2）公司致力于打造文化产业生态链，游戏产业生态链是其中的主链条。

公司经过前期的投资布局，通过电子竞技的赛事举办、赛事直播为品牌价值塑造

做好了相应准备，用电竞粉丝影响，将游戏赛事作为游戏产业的一张门户品牌。

再通过“内容+平台+流量”为游戏文化产业链形成利益收成。本次投资布局 VR

交互技术，为 VR 硬件厂商、内容商提供专业整体解决方案，同时结合公司在电

子竞技赛事方面的品牌优势，将进一步深化公司在游戏产业生态链的战略布局。 

（3）本次基于 UWB 高精度定位（鹰眼）技术的 VR 交互技术，将使公司在

体育运动、亲子教育、医疗健康、家庭数字娱乐中心方面的整体战略布局跨入一

个新阶段，充分使用该技术与公司及子公司相关的基于智慧家庭、智慧城市从公

共安全监控监测到各类智能家居的物联网互通互动深度结合；与公司军工板块的
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定位监控、轨迹监测、预警监测等通信通讯技术深度合作，充分挖掘用户需求，

形成业务闭环，助力金亚打造物联网行业与游戏文化产业生态链。 

本次投资完成后，公司将就双方的技术拓展、业务融合发展战略、未来产业

布局等方面，与惊梦互动及其相关方进行全面深入的探讨和合作。 

2、项目风险分析 

（1）行业发展风险 

VR（虚拟现实）行业目前在我国尚属于新兴产业，处于发展阶段，大部分 VR

技术不够成熟。目前 VR 设备因价格及实现的原因，其主要消费者还是重度游戏

用户、电影娱乐用户。这部分用户人数不多，属于一个小众细分市场。但随着相

关技术的不断改进和提高以及越来越多的用户参与其中，生成大量的原创内容和

各类应用软件，就会带来新的市场势能。 

（2）技术竞争风险 

目前在VR交互技术上较为先进的产品主要为Oculus Touch、HTC Lighthouse、

Leap Motion 等，其产品优势在于都在使用基于光学(传统光学 or 红外线)的捕捉

技术，基于光学的技术最大的问题在于使用中不能有任何遮挡，这限制了其在多

人互动场景下的使用，并且基于光学的捕捉范围都比较小，如果想扩大捕捉范围

则需要增加多个摄像头，成本和开发部署复杂度都会快速上升，以上的特点造成

了基于光学的捕捉技术只适用于小空间范围内的单人交互场景。 

诺亦腾的产品是基于惯性传感器的动作捕捉技术从原理上避免了遮挡的问

题，但带来的问题是惯性传感器无法进行绝对位置的定位，并且会有累计误差，

使用时对场地要求较高，这也限制了其在大范围多人互动场景的应用。 

惊梦互动基于 UWB 精准定位的 VR 技术，则具有下述无可比拟的技术优势

与价格优势：高达数百 Mbit/秒的高速通信；耗电量为现有无线技术的 1/100 以

下；较现有无线技术成本更低。 
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惊梦互动的 VR 交互技术，其技术水平属于国际先进。且应用广泛，随着技

术的不断升级，产品呈现将越来越小巧化，穿戴将会越来越方便，成本也将越来

越低。最终使其可广泛的运用于军事辅助训练、反恐演习训练；大范围多人 VR

互动场景(主题乐园，真人 CS、电影院等)；真正意义上实现家庭数字娱乐中心

和家庭物联网技术、智慧城市的互联互通；运动训练和医疗康复等方面。 

（3）市场风险 

目前各互联网巨头、游戏设备巨头，如索尼、Facebook、HTC 等软硬件制造

商也纷纷涉足 VR（虚拟现实）领域的硬件产品研发。随着 VR 技术的快速发展，

其产品与技术将会被快速模仿和复制。同时市场需求的迫切程度也会导致 VR 发

展过程中，因技术和产品的参差不齐带来激烈的市场竞争。 

随着惊梦互动在 VR 引擎技术上的不断升级与迭代，后期该技术将以芯片形

态形成，那么其产品将迅速走进家庭用户，其成本也将得到最大程度的降低，推

广模式将更多样化。 

六、 对公司的影响 

惊梦互动虽然是新成立公司，其规模目前较小，不会对公司当期的收入和利

润产生重大影响，但有利于拓展公司在VR领域的业务，深化公司围绕游戏文化产

业生态链打造 VR 软硬件、虚拟现实内容、虚拟现实场景、赛事举办、流量变现

等进行游戏文化全产业链的布局，符合公司的发展战略和全体股东的利益。 

本次投资完成后不会导致上市公司合并报表范围发生变更。 

有关公司的信息均以中国证监会指定信息披露网站刊登的信息为准。公司在

本次投资过程中虽然遵循了谨慎原则，履行了勤勉、尽职的职责，但未来经营仍

然受多方因素影响，可能出现标的资产价值与实际情况不符的情形，请广大投资

者理性投资，注意投资风险。 

七、 备查文件 
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1. 金亚科技股份有限公司第三届董事会2016年第一次会议决议 

2.《关于成都惊梦互动科技有限公司增资事宜之增资合同书》 

 

特此公告！ 

 

金亚科技股份有限公司   董事会 

                                       二〇一六年一月十二日   




