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	关于参股美国The Virtual Reality Company （VRC）的补充公告
	本次交易完成后，VRC现有股权结构如下：
	2、本次交易完成后，公司所占股份比例为19.20%，成为VRC第一大股东。公司将拥有VRC 2名董事提名权，占董事席位2/7，公司派出董事不参与VRC日常经营活动，不存在“掌控VRC董事会等类似权力机构成员的任命程序、从其他表决权持有人手中获得代理权、任命VRC的关键管理人员和否决其重大交易”等重大决策权利；公司与VRC的关键管理人员或董事会等类似权力机构中的多数成员不存在关联方关系，对照《企业会计准则第33号-合并财务报表》中对于持股比例低于半数以下的投资人是否具有对被投资企业具有控制权的相关...
	4、主营业务介绍
	截止目前，公司公告中披露的VRC公司主营业务介绍里关于剧本类项目均已和合作方签署合同，项目顺利进行中；非剧本类项目除为NFL、NCAA、利物浦队等著名体育联盟、俱乐部准备体育赛事、名人瞬间等VR内容项目处于洽谈合同阶段，其他披露内容已和合作方签署合同；公共服务类项目尚处于洽谈合同阶段，请投资者注意投资风险。
	二、对公司可能造成的风险
	1、截止2015年底，VRC公司尚未实现盈利，2016年能否实现业绩盈利尚存在不确定性；
	2、公司4月8日披露的公告关于“VRC主营业务介绍”部分的非剧本类项目中的“为NFL、NCAA、利物浦队等著名体育联盟、俱乐部准备体育赛事、名人瞬间等VR内容项目”以及公共服务类的全部项目尚处于洽谈合同阶段，未来能否签订正式合作协议尚存在不确定性；



