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利亚德光电股份有限公司 

关于全资子公司投资Magic Leap, INC.的公告 

 

本公司及董事会全体成员保证信息披露内容的真实、准确和完整，没有虚

假记载、误导性陈述或重大遗漏。 

 

一、 对外投资概述 

1、利亚德光电股份有限公司（以下简称“公司”或者“利亚德”）全资子公司

利亚德（香港）有限公司（以下简称“利亚德香港”），参与投资设立PV ML LLC，

（以下简称“特殊目的公司”），该公司与世界知名AR科技公司Magic Leap，INC.（以

下简称“Magic Leap”）原股东Legend Pictures，LLC 签署了《股权转让协议》，并

于近日取得Magic Leap签署的股权证书。 

2、利亚德香港出资200万美元参与设立特殊目的公司，特殊目的公司投资总额

500万美元，共持有Magic Leap 217,108股优先股。特殊目的公司是专门为此次交易

所投资设立的公司，并且日后也不会做其他投资。 

3、特殊目的公司本次转让股份价格与阿里巴巴于2016年2月投资Magic Leap的

估值相同。 

4、根据《深圳证券交易所创业板股票上市规则》等法律、法规和公司《公司章 

程》及《对外投资管理制度》等规章制度的相关规定，本次对外投资事项公司无 需

提交公司董事会、股东大会审议。  

5、本次对外投资资金来源全部为公司自有资金，不涉及关联交易，也不构成《上

市公司重大资产重组管理办法》规定的重大资产重组。 

 

二、 投资标的的基本情况 



（1）公司名称：Magic Leap, INC. 

（2）公司类型：有限责任公司 

（3）成立时间：2011年 5月 5日 

（4）公司地址：2140 S DuPont HWY, Camden, DE 19934 

（5）主营业务：数字光场增强现实技术研发与推广 

（6）公司背景：Magic Leap 是世界知名的增强现实（AR）公司，现有员工超

过 500人，Magic Leap 股东包括谷歌、阿里、高通、华纳兄弟、KKR，摩根斯坦利

等。Magic Leap 的开发方向是将真实世界直接制作成显示的“桌面”，也就是 MR，

将虚拟世界景象完美呈现到真实世界中。 

Magic Leap 的显示原理是光场技术+特殊算法，数字光场技术与传统虚拟现实

技术体系完全不同，源于诺贝尔奖获得者 Lippmann 于 1908年 3月法国科学院的会

议上提出通过捕获光场信息的方式生成 3D 图像的方法，即 integral imaging。 Magic 

Leap 采用的先进的光导纤维投影仪，视网膜投射技术与强大的内窥镜工艺，可以完

全解决视角，眩晕感的问题，使人可以以与自然观察世界完全相同的方式来体验虚

拟现实（混合现实）。 

 

三、对外投资协议的主要内容 

利亚德香港参与出资设立特殊目的公司，该公司于2016年2月在美国设立，签署

的投资协议主要内容如下： 

1、协议主体：PEREGRINE VENTURES, LLC 

2、投资金额：200万美元 

3、支付方式：利亚德香港注资 200 万美元投资设立特殊目的公司，该公司获得

Magic Leap 的优先股股权。 

 

四、利亚德VR/AR战略规划—虚拟现实商业应用的领创者 

（一）战略环境分析 

    1、VR/AR行业分析 



    1.1 VR/AR基本概念 

    （1）VR（虚拟现实）/AR（增强现实）/MR（混合现实）  

 VR是完全沉浸的虚拟场景，AR、MR是虚拟与现实结合的场景，区别主要在于能

否与真实世界进行交互和交互的程度。 

    （2）利亚德VR战略定义 

    利亚德VR战略是泛VR战略，是广义的VR/AR/MR慨念，是利亚德声、光、电技术

与产品延伸到VR领域，与现有的VR/AR/MR领域实现融合。 

    1.2 VR/AR的时代机遇与市场预测 

    （1）VR/AR国际国内市场容量 

  市场调研公司Digi-Capital给出，2020年VR的市场规模可达300亿美元，AR的市

场规模更高达1200亿美元。据Super Data Research预测，2016年虚拟现实的销售额

将达到51亿美元，到2017年，AR市场将增长至52亿美元。  

目前中国 VR用户数量爆发性增长，根据桑德勒研究（Sandler ReseAR/VRch）

调查数据显示，在 2015 年至 2019 年期间，中国移动 AR/VR 市场复合年均增长率

（CAGR）将达到 110%。根据易观智库 2016 年发布的《中国增强现实产业专题研究

报告 2015》预测显示，至 2020年，中国 AR/VR产业市场规模将超过 1000亿元人民

币。 

 

 

 

 

 

 

 

    1.3 文化体验消费市场空间巨大 

    经济发展带来了对文化消费的更大需求，人气聚集驱动文化消费需求。2015 年，

中国国内游人次达到了 40 亿人次，保持了 15%的增长率，中国 4A 级以上景区有

2100 多个，文化体验拉动旅游消费是每个景区从浅表化观光向深度休闲体验转型的



必由之路；中国 50 万以上人口的城市有 236 个，每个城市都需要与市民生活相融的

文化体验，VR/AR 作为文化与科技天然结合体验产品，市场空间巨大。 

    1.4 现有VR产品缺点突出 

    目前市场主要VR产品为头盔式和投影式VR，其主要不足在于带来的人体不适感，

当人长期戴着较重的VR头盔时，眼部、头部和面部必然会出现一定的疲劳、紧张、

不适感，而投影式VR主要存在亮度低、分辨率差、色彩灰暗等缺点。研究机构分析

这些不足将直接抹杀VR长时间体验的可能性，并由于目前VR科技发展的局限性，短

时间不能够解决这些问题，市场期待克服这些缺陷的创新产品的呼声越来越高。 

    2、必要性与必然性 

    2.1 政府文化背景 

    2016 年 3 月 18 日国家正式发布了《国民经济和社会发展第十三个五年

（2016-2020 年）规划纲要》。其中明确指出大力推进虚拟现实与互动影视等新兴前

沿领域创新和产业化。这无疑为中国 AR/VR 行业的发展确定了国家方针和政策导

向。2016 年来政府也开始密集进行调研，着手从各层面进行政策支持，伴随着国家

政策鼓励力度的不断加大，VR/AR 产业迎来飞速发展契机，利亚德加快发展泛 VR

产业成为必要战略。 

    2.2 必然性 

    二十年来，公司一直致力于显示技术的研发与商业应用的积累，持续研发引领

未来的显示技术，公司 LED 显示原创技术，自主知识产权的自有品牌产品是全球高

端顶级市场的典范，为中国产品在世界市场赢得了尊重和荣誉。原创小间距显示产

品具有高亮度、分辨率高、色域广、色彩饱和度高，裸眼 AR 无眩晕等优势，创新

显示模式克服目前市场 VR 产品缺陷，因此显示技术产品延伸到 VR/AR 领域，做

其深度应用是顺其自然之事。事实上，多年以来，公司已经从事了多个增强现实显

示产品的开发与商业文化领域的应用。 

    2016 年，公司发布中长期发展战略（文化科技+金融），将 VR/AR 作为公司战

略中的一个方向。VR/AR 是推动文化与科技融合产业创新的重要手段，精准布局虚

拟现实产业链符合公司战略规划，也成为必然。 



 

（二）发展战略 

1、历史沿革 

    二十年来，公司致力于显示技术的研发与商业应用的耕耘，2012 成功上市以后

加快了新产品、新技术的开发，运用资本的力量加快业务上下产业链的融合，超前

布局泛 VR 产业链。 

    1.1 VR/AR 产品与技术 

    1.2 VR/AR 产业投入与荣誉 

 

年度 公司 产业投入 荣誉 

2012 利亚德光电 建设全球最大小间距 LED 生产基地 

《大尺寸 LED-3D面板电视研

发及产业化》项目荣获北京

市科学技术 奖三等奖 

2013 利亚德光电 北京市高新成果转化项目基地 高清 LED 创意应用视频显示

年度 公司 已获专利 产品 

2010 利亚德光电 

《LED立体显示器及显示方法、信号接收

器》发明专利 

《LED立体显示器及显示系统》发明专利 

3D LED 显示屏 

2011 利亚德光电 《LED显示装置》发明专利 
LED 智能电视 

LED 小间距产品 

2012 利亚德光电 《视频图像处理方法及装置》发明专利 LED 智能电视、 

2013 利亚德光电 《LED显示单元及LED显示系统》发明专利 110’裸眼 3D LED 显示屏 

2014 

利亚德光电 

利亚德视频技术 

金达照明 

《LED显示装置》实用新型专利 

《发光二极管晶片及发光二极管显示屏》

实用新型专利 

虚拟演播室系统 

建筑 AR 灯光秀 

2015 
利亚德光电 

励丰文化 

《数据传输的控制系统、芯片阵列及显示

器》实用新型专利 

裸眼 3D 建筑声光秀 

水舞 AR 声光秀 

空间 AR 声光秀 

2016 

利亚德视频技术 

PLANAR 

励丰文化 

数虎图像 

黑晶科技 

孚心技术 

20余项正在审核中 

虚拟演播外景系统 

OLED 产品线 

全明星全息剧场 

AR 魔法故事盒 

VR/AR 魔法美术馆 

Pangolin 虚拟现实主题乐园 

惯性动作捕捉系统 



北京市重点工程实验室 系统获国家重点新产品 

科技部科学技术奖 

2014 
利亚德光电 

深圳利亚德 

国家文化产业示范基地 

国家文化部重点实验室 

深圳市重点实验室 

中关村虚拟现实协会副理事

长单位 

北京市发明专利奖 

2015 

利亚德光电 

利亚德电视 

励丰文化 

LED 新型显示国际联合研究基地 

广州市声光电集成控制工程技术研究开发

中心 

广东省文化演艺工程技术研发中心 

中关村国家自主创新示范区 

中国创业板董事长俱乐部主

席单位 

国家文化科技创新服务联盟

主席单位 

2016 利亚德光电 

VR/AR 系统研发实验室 

利亚德光电股份有限公司中心实验室(中国

合格评定国家认可委员会（CNAS） 

中国虚拟现实产业联盟副会

长单位 

 

1.3 VR/AR 产业布局 

年度 投资企业 投资比例 投资企业简介 

2013 
北京互联亿达科

技有限公司 
100% 

互联亿达是国内领先的广播电视行业显示及控制的

系统集成商，主要业务涉及广播电视台演播室（包括

虚拟演播室）。 

2014 

荷兰 DIMENCO 

HOLDING B.V 
9% 

Dimenco 自成立以来一直致力于裸眼 3D 产品技术及

批量生产技术的研发，依托自身专业的技术团队，在

全球范围内的裸眼 3D 产品技术研发领域享有较高知

名度和领先地位。 

金达照明 100% 

创建于 2002年,公司拥有集城市夜景环境规划、建筑

照明灯光设计、绿色照明技术研发、建筑照明设备生

产、城市及道路照明工程专业承包等于一体的完整产

业链，创造极致光环境，是业界引领性品牌，积累了

良好的客户口碑，形成了上下游企业间共生增效圈和

圈内美誉效应，与世界顶级照明公司建立了携手合作

的友好关系，公司开发的 AR 灯光秀产品具有创造性

的艺术展示效果，赢得国内外大量客户好评。 

2015 励丰文化 100% 

成立于 1997 年，聚焦文化创意产业，在公共文化设

施、数字文化体验、文化旅游展演三大领域为客户提

供创新性的全流程解决方案，是国内文化旅游演艺行

业龙头企业之一，，是北京奥运会开闭幕式、上海世

博会、广州亚运开闭幕式、深圳大运会开闭幕式等大

型活动最核心的设备供应商与技术服务商。在国内大

型文化表演场馆舞台设备工程建设领域拥有高占有

率，是印象系列大型文化旅游演出的唯一战略合作伙

伴。 



数虎图像 12.07% 

数虎图像在数字化展示、多媒体演艺、影视动漫等方

面拥有较强的实力，是中国 AR/VR 产业品牌发展报告

（2015）评选出的中国 AR/VR 发展十大品牌之一，国

内创意文化行业的先行者，目前在北京、上海、深圳、

武汉、西安等地设有分支机构和专项事业部，凝聚超

过 400 人的专业资深团队，新三板上市公司（股票代

码：835244），其创意设计内容制作在融合三维动画、

虚拟现实、立体影像等数字技术的基础上，结合互动

娱乐、显示设备、互联网等终端设备，整合不同技术，

互相渗透、彼此依托、相辅相成的构建了国内最全面

最专业的可视化及互动体验服务模式。 

金立翔 99.19% 

成立于 2005 年，系一家为演艺视效提供创意、设计、

设备及技术的综合服务商，秉承“装点世界，尽显人

意”的经营理念，率先将视效科技融入文化演艺领域，

开创了“演艺视效”这一新兴行业，并引领这一行业蓬

勃发展。经过持续创新与不断发展，现如今已经成为

国内演艺视效领域的知名品牌企业，占据了国内 90%

大型演艺活动市场，成为了演艺视效系统应用于文化

领域的龙头企业。 

美国 PLANAR 100% 

PLANAR 创立于 1983 年，拥有全球领先的显示和数字

标牌技术，为零售商、教育机构、政府机构、商业企

业、公共事业机构、能源企业以及家庭影院爱好者等

客户提供性能卓越高品质的电子显示系统解决方案。

PLANAR 公司的电视墙、大规格液晶显示屏、交互式

触摸屏显示器以及其他解决方案被世界各地的机构

或组织应用在数字显示、模拟仿真、交互式信息亭、

大规模数据可视化等领域。 

2016 

黑晶科技 20% 

致力于 VR 虚拟现实及互动技术的开发和行业应用，

是国内首批从事 VR 虚拟现实研发的科技公司。三大

业务板块：VR/AR 项目开发、儿童互动科教、Pangolin

虚拟现实主题乐园，是国内最早一批探索 AR 增强现

实技术商业落地的公司。儿童互动科教集合了 VR、

AR 等互动技术改造教玩具产品和教育空间，打造了

“神卡王国”“星球大冒险”“美术棒”等产品品

牌，同时也推出了儿童科技主题乐园，处在国内领先

水平。Pangolin 虚拟现实主题乐园则是国内最领先

的重沉浸虚拟现实主题乐园。集合了可穿戴主机、力

反馈背心、动作捕捉、空间定位、环境互动系统、控

制手柄等，为体验者打造高度沉浸的虚拟现实体验。 

孚心技术 22.4% 
孚心技术是一家专注于虚拟现实的科技创新型企业，

致力于“惯性动作捕捉系统 ”产品的研发，通过深



入研究 MEMS 惯性传感器、模式识别、运动科学、生

物力学以及虚拟现实等多个学科，开发出具有完全自

主知识产权的 FOHEART惯性动作捕捉系统。该套惯性

动作捕捉系统定位为民用级虚拟现实基本输入设备，

全套无线设计，系带方式更易穿戴。 

Magic Leap 间接参股 

Magic Leap 是世界知名的增强现实（AR）公司，现

有员工超过 500 人，以 45 亿美元成为 AR 科技界估

值最高企业，Magic Leap 股东包括谷歌、阿里、高通、

华纳兄弟、KKR，摩根斯坦利等。Magic Leap 的开

发方向是将真实世界直接制作成显示的‘桌面’，也

就是 MR，将虚拟世界景象完美呈现到真实世界中。

Magic Leap 的显示原理是光场技术+特殊算法，数字

光场技术与传统虚拟现实技术体系完全不同，源于诺

贝尔奖获得者 Lippmann 于 1908 年 3 月法国科学院

的会议上提出通过捕获光场信息的方式生成 3D图像

的方法，即 integral imaging。 Magic Leap 采用的先

进的光导纤维投影仪，视网膜投射技术与强大的内窥

镜工艺，可以完全解决视角，眩晕感的问题，使人可

以以与自然观察世界完全相同的方式来体验虚拟现

实（混合现实）。 

 

    1.4 VR/AR 相关合作发展单位 

年度 合作方 合作内容 

2012 
德国宝马 

中国电子科技集团公司第四研究所 

德国宝马研发中心 3D 实验室 

合作制定《立体电视图像质量测量方法》标准

与检测方法 

2013 北京航天航空大学 基于 LED 显示技术的 3D 眼睛系统 

2014 MIC（印度唯一一家 LED 上市公司 
印度大选中使用全息技术与 LED 小间距电视

的结合来体验 AR 效果 

2015 北京航天航空大学 
国家科研计划项目《超高清 LED 裸眼 3D 显示

关键技术研究与应用》 

2016 
川大智胜 

强氧科技 

签订虚拟现实技术创新与应用”战略合作协议

开展多个合作项目 

VR 直播与广电、教育领域应用 

 

    综上所列，公司早已广泛布局 VR/AR 产业，投资已数亿，分布与 VR/AR 硬件

与显示、VR/AR 文化创意、VR/AR 行业应用、VR/AR 内容制作、VR/AR 产业支持

等领域。  



2、VR/AR 战略定位与规划 

    2.1 战略定位 

    VR/AR 领域商业应用的打造。在文化旅游展演、文化娱乐体验、剧院、传媒、

教育、体育、创意、商用、军用等领域，使用 VR/AR 手段，将文化科技极致融合，

围绕用户体验与服务，用创新的产品和技术呈现精彩内容。 

    2.2 发展目标 

    成为 VR/AR 商用应用的领创者。 

    2.3 VR/AR 战略规划：科技与文化业务结合的平台 

    公司将把握市场机遇，以创新为依托，运用自身优势加上资源整合，以“二体四

支撑”模式来打造 VR/AR 领域文化业务产业链，从而发展成为 VR/AR 商用应用的

领创者。 

    “二体”指： 

    （1）应用体系：基于现有和正在开发的软硬件产品和系统解决方案能力，发展

VR/AR 商业应用体系。 

    （2）服务体系：以商业应用体系为依托，配套融资、租赁、孵化、运营、内容

更新、技术支撑等服务，进一步发展视听文化体验服务体系。 

    “四支撑”指： 

    （1）技术支撑：以公司原创声、光、电技术与产品和投资的 VR/AR 全产业链

的技术与产品为基础，发展创新的 VR/AR 产品与技术； 

    （2）金融支撑：以投资 VR/AR 企业或项目为方向，继续加大发展投资并购业

务，形成以产业链投资、资产并购的金融支撑。 

    （3）内容支撑：向 VR/AR 应用下游领域发展演艺、传媒、娱乐、教育、体育

应用的内容业务，为 VR/AR 产业发展提供足够的内容支撑。 

    （4）服务平台支撑：以利亚德国际认可的实验室和委托建设的中国虚拟现实产

业联盟服务平台、国家文化科技创新联盟服务平台为依托，发展 VR/AR 服务平台

支撑。 

3、战略实施 



    3.1 应用体系建立 

    （1）通过利亚德遍布全球的营销网络，销售以视效、音效、气氛、体验创意设

计、集成工程为核心的泛 VR 创意解决方案，开展 VR/AR 集成业务，融合集团科技

产品与文化产品，建立统一的视听文化体验商用应用体系。 

    （2）发展以 VR/AR 体验馆、文化旅游、规划馆、科技馆、博物馆、展览馆、

青少年活动中心为载体的 VR/AR 体验与营销网络。 

    3.2 技术与产品投入 

    （1）投资前沿 VR/AR 技术公司，获得专利和产品储备，为 VR/AR 商业应用

铺平技术和产品支撑道路。 

    （2）整合吸收新技术与产品，创新研发新产品，适应市场与公司战略需要。 

    3.3 运营与内容制作 

    （1）依托强大的销售网络和文化旅游展演项目，开展 VR/AR 科技文化体验场

馆等商业应用运营业务。 

    （2）支撑体验业务，进行 VR/AR 内容制作，IP 创意。 

    3.4 产业服务 

    （1）建设服务于 VR/AR 产业的创新创造服务平台和网络运营中心服务平台。 

    （2）协助中国虚拟现实产业联盟和国家文化科技创新联盟组织工作，完善促进

自身服务能力。 

    3.5 金融运作 

    （1）与文化产业基金合作，开展 VR/AR 资产并购、产业投资，投资方向为创

意、游戏、教育、体育及泛娱乐领域项目。 

    （2）直接投资创新创意内容 IP，获得体验内容制作与运营内容产品储备，择

机实现商业价值。 

    （3）精准投资优质的 VR/AR 企业，培养成为其行业细分领域龙头，择机上市，

扩大利亚德资本系。 

    基于上述战略执行，将形成投资、创意、孵化、开发、生产、销售、集成、运

营、服务的一个 VR/AR 产业闭环，将原创声、光、电技术与产品和投资的 VR/AR 全



产业链的技术与产品、内容应用结合起来，面对企业级和消费端市场，打造极致的

VR/AR 项目商用应用体系。 

 

    （三）VR/AR 投资与布局 

公司将稳步地继续投资布局 VR/AR 产业链，具体方向与情况如下： 

领域 布局原因 已投资 已合作 布局方向 

显示技术 

利亚德大量显示产品运用在

VR/AR 领域，是其传统强项和优

势 

金达照明 

金立翔 

荷 兰 DIMENCO 

HOLDING B.V 

美国 PLANAR 

印度 MIC 

符合 VR/AR应用

布 景 的 显 示 产

品  ，具有广视

角，低成本与颠

覆性的显示效果 

数字内容

创意与制

作 

VR/AR 系统必须通过数字内容

才能实现体验，数字内容质量、

创意的优劣直接决定体验效果，

是 VR/AR 行业运营基本和重要

的组成部分 

励丰文化 

数虎图像 

黑晶科技 

 

有创新、有创意、

高质量、低成本

的内容制作团队 

光场技术 

已被公认为 VR/AR 应用的终极

显示，利亚德投资 Magic Leap 

将第一时间了解相关前瞻性技

术和产品资源，为 VR/AR 未来

业务应用场景做好准备 

Magic Leap  

具有前瞻性显示

技术和创新的显

示体验 

输入输出

技术 

VR/AR 运行离不开输入输出设

备传递各种信号，将体感信号与

VR/AR 系统互动达到体验，是

VR/AR 本质需要。 

黑晶科技 

孚心技术 
 

具有极致体验性

能的 VR/AR输入

输出设备 

图形图像

优化合成

技术 

VR/AR 内容显示的本质是图形

图像的显示，VR/AR 不同与寻常

事物的特点之一是有非同寻常

的图形图像的显示效果，达到极

致的显示体验效果需要卓越的

图形图像优化合成技术的支持。 

数虎图像 川大智胜 

开发 VR/AR应用

优化图形图像合

成的产品，达到

极致 VR/AR体验

的内容 

3D 扫描

脸部辨识

与应用技

术 

作为增强沉浸感的手段，往往需

将使用者带入虚拟世界，作为基

础实现方式之一的 3D 扫描脸部

辨识与应用技术开始成熟，商业

应用广泛，具有较高商业价值 

 川大智胜 

关注其在扩增实

境、虚拟现实及

行动领域的商业

应用成熟价值的

产品  

交互集成

技术 

交互性是 VR/AR 实现的基础特

性，交互性技术实现的水平高低

互联亿达 

励丰文化 
 

增强 VR/AR体验

感是高互动性项



直接体现在 VR/AR 系统体验感

受上，好的 VR/AR 商业项目必

定要考虑其交互集成性的好坏，

也是产品成功的核心要素之一 

数虎图像 

黑晶科技 

目目标，开发其

交 互 性 强 的

VR/AR 商业技术

是利亚德 VR/AR

产业发展方向 

 

    （四）重点应用领域  

    VR/AR 应用广泛，公司结合置身优势资源和合作伙伴，定位于 VR/AR 领域商

业应用，重点在商业活动、文化旅游演艺、展览展示、影视娱乐游戏、教育、智慧

城市可视化、运动与健身、体育赛场、工程与军事仿真等应用领域，开展与 VR/AR

相关的创意、开发、生产、销售、集成、运营、服务业务。 

     

五、对外投资的目的、存在的风险和对公司的影响 

1、投资目的  

（1）利亚德在全球范围内率先研发生产了 LED小间距电视产品，在裸眼 3D显

示、大型虚拟现实立体沉浸系统增强现实有较强积累。自 2014年以来，公司一直关

注虚拟现实领域，Magic Leap 采用的数字光场增强现实技术，是虚拟现实的前沿领

域与终极的显示技术。公司将在持续开展未来终极显示技术研发与合作。 

（2）伴随战略升级，利亚德依托自身在全球与中国 100万个以上 B端的项目渠

道资源优势，进行商业应用布局，后续可引进 Magic Leap 为代表的国际前沿技术与

产品，成为虚拟现实商业应用的领创者。 

2、投资可能存在的风险 

 Magic Leap目前还处于保密研发阶段，产品尚未上市，需要市场检验，但创始

人RONY透露已经做好了量产的准备。利亚德香港间接参股Magic Leap，对其经营决

策不具有控制权，本次投资不会对公司正常生产经营和业绩带来重大影响，也不会

影响公司的业务独立性。敬请广大投资者注意投资风险。 

3、对公司的影响  

（1）二十年来，利亚德来致力于提示人类视听享受，此次投资是公司的战略的

自然延伸与升华，公司将更深入参与未来的 AR 增强现实的显示变革，助力人类从



PC 时代，到移动互联网时代，再到下一代计算机平台的时代改变。 

（2）投资Magic Leap是公司布局终极显示技术的一项重要举措，对促进利亚德

视听显示与虚拟现实技术研发起到重要作用，可全面提升技术研发的竞争力。 

（3）Magic Leap推出后续产品后，利亚德可依托自身项目渠道，推荐产品在中

国及其他市场的商业应用。 

（4）Magic Leap是虚拟现实领域知名企业，公司将会获得较好的投资回报。 

 

特此公告。  

 

利亚德光电股份有限公司董事会  

                                               2016 年 6 月 2 日  
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