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游族网络股份有限公司 

关于对深圳证券交易所 2015年年报问询函回复的公告 

 

本公司及董事会全体成员保证信息披露的内容真实、准确、完整，没有虚假

记载、误导性陈述或重大遗漏。 

 

游族网络股份有限公司（以下简称“公司”）于 2016 年 5 月 25 日收到深圳

证券交易所（以下简称“深交所”）《关于对游族网络股份有限公司 2015 年年报

的问询函》（中小板年报问询函【2016】第 204 号）。现就问询函所关注的有关问

题回复如下： 

一、你公司 2015 年综合毛利率比 2014 年减少 11.52 个百分点，其中网页

游戏的毛利率同比减少 9.24%，国内业务的毛利率同比减少 30.87%。同时，你

公司 2015年加权平均净资产收益率为 42.19%，较 2014年的 67.07%下滑了 24.88

个百分点。请结合行业可比公司情况以及你公司业务开展情况，说明上述财务

指标变动的合理性。 

回复： 

公司主营业务为网络游戏，具体为网页游戏（页游）和移动网络游戏（手游）。

目前，网络游戏业务的毛利率从整个行业来看都出现下降趋势，主要原因是由于

市场投放游戏产品较多，竞争激烈，导致单位广告成本持续上升。下表列出了和

公司业务结构相近的几个同行业公司游戏产品业务的毛利率变化情况： 

 

公司 
游戏产品业务毛利率 

2014 年 2015年 同比减少 

游族网络 69.59% 58.07% -11.52% 

昆仑万维 73.52% 60.34% -13.18% 

恺英网络 71.37% 59.25% -12.12% 

注：数据取自相关公司年报 

 



 

另外，公司国内业务毛利率下降较多的主要原因除了受整个行业推广成本上

升的影响，也和公司 2015年产品推出节奏有关。2015年度，公司在网页游戏市

场上持续推出了《魔法天堂》、《大皇帝》、《女神联盟 2》等新产品，上述产品在

推出初期需要加大广告推广成本吸引用户，而这一阶段产生收入仍处于爬坡过程，

相对于成本投入有一定滞后性，因此导致广告成本相对收入比重仍然较高，毛利

率有所下降。而同行业有的公司业务结构上相对更依靠老产品，新产品推出较少，

广告投入较低，这些老产品的毛利率较高，相应拉高了总体的毛利率。 

公司2015年相比于2014年净资产收益率下滑的原因主要是净资产相对于净

利润增长更快。公司 2015 年的归属于母公司所有者净利润同比 2014 年增长

24.35%，但加权平均净资产增长更多，增幅达到 97.69%，导致净资产收益率下

降。加权平均净资产在 2015 年大幅增加的原因主要是公司通过发行股份购买资

产及支付现金方式收购广州掌淘网络科技有限公司，并募集了部分配套资金，上

述因素导致公司净资产增加了 7.85亿。同时，公司 2015年取得归属于母公司所

有者净利润 5.16 亿，也增加了公司的净资产。2013 年至 2015 年公司合并报表

归属于母公司净资产情况可见下表。 

单位：人民币元 

 2013 年 2014 年 2015 年 

期末净资产 252,730,282 904,467,219 2,188,211,216 

加权平均净资产 143,301,398 618,122,680 1,221,943,193 

 

二、你公司 2015 年第四季度的营业收入和净利润分别为 4.95 亿元和 1.75

亿元，高于 2015 年前三季度，自第一季度以来营业收入和净利润逐季上升，经

营活动产生的现金流量净额却逐季下降。请结合行业情况与特点、信用政策及

公司收入确认、成本核算的会计政策等因素，分析你公司营业收入和净利润逐

季上升而经营活动产生的现金流量净额却逐季下降的原因及合理性，并说明是

否存在跨期确认收入或跨期结转成本、费用等情形。 

回复：  

从行业情况来看，目前，公司网络游戏业务分为自营和联运两种业务模式。

其中，自营业务是玩家直接充值到公司自营平台，不存在账期问题。而联运业务

是玩家充值到与公司存在业务合作的联运平台，然后再由公司与联运方定期对账



 

并按合同约定收取部分分成款，因此存在一定账期。 

根据公司对联运商的信用政策，国内联运商的结账期一般在 45-60天，而海

外联运商的结账期一般在 60-90 天，海外收入的比重增加会造成收款账期变长。

目前，公司手游产品绝大部分收入为联运模式，系玩家从苹果商店和安卓商店等

渠道充值付费之后再由联运商和公司分成，类似于页游的联运业务，账期相比页

游产品也较长。 

公司 2015 年第四季度营业收入和净利润增加，主要是几款重要产品如《少

年三国志》手游、《大皇帝》页游、《女神联盟》手游及页游海外版在第四季度的

表现优于前三季度。四季度的经营性现金流相比前几个季度有所下降，主要是因

为营业收入中的联运收入、海外收入和手游收入所占的比重都比前几个季度增长。

因此经营性现金流入较以前变缓。下面几张表可以看到公司 2015 年每个季度的

营业收入在不同维度下的比重变化： 

 

 2015Q1 2015Q2 2015Q3 2015Q4 

自营 35.61% 31.92% 30.55% 28.09% 

联运 64.39% 68.08% 69.45% 71.91% 

 

 2015Q1 2015Q2 2015Q3 2015Q4 

手游 38.56% 48.82% 44.97% 52.01% 

页游 61.44% 51.18% 55.03% 47.99% 

 

 2015Q1 2015Q2 2015Q3 2015Q4 

海外 52.37% 41.67% 52.42% 54.07% 

国内 47.63% 58.33% 47.58% 45.93% 

 

根据《企业会计准则》中关于商品销售收入确认原则：在已将商品所有权上

的主要风险和报酬转移给买方，既没有保留通常与所有权相联系的继续管理权，

也没有对已售商品实施有效控制，收入的金额能够可靠地计量，相关的经济利益

很可能流入企业，相关的已发生或将发生的成本能够可靠地计量时，确认商品销

售收入的实现。 

本公司按不同业务情况分为自主运营和联合运营两种模式，判断销售商品收

入确认标准及收入确认时间的方式：1.自主运营，于游戏玩家在游戏产品中实际

使用其购买的虚拟游戏货币时确认营业收入。2.一般联合运营：公司在与合作运



 

营的游戏运营商定期核对数据无误后，确认营业收入。3.授权运营：公司收取的

版权金计入递延收益，并在协议约定的受益期间内对其按直线法进行摊销，并确

认为营业收入。 

根据《企业会计准则》的要求，公司对成本及费用划分收益性支出与资本性

支出原则、权责发生制原则和配比原则。1. 按照划分收益性支出与资本性支出

原则，某项支出的效益涉及几个会计年度(或几个营业周期)，该项支出予以资本

化，不作为当期的费用；如果某项支出的效益只涉及当期，则在一个会计期间内

确认为费用。2. 凡是当期已经发生或应当负担的费用，不论款项是否收付，都

应作为当期的费用；凡是不属于当期的费用，即使款项已在当期支付，也不应当

作为当期的费用。3. 按照配比原则，为产生当期收入所发生的费用，应当确认

为该期的费用。 

公司严格按照《企业会计准则》及公司会计政策之规定记录收入和成本费用，

不存在跨期确认的问题。 

 

三、2015 年，你公司销售费用和管理费用分别为 1.10 亿元和 3.25 亿元，

分别同比增长 94.54%和 86.51%，请结合销售费用和管理费用的构成、营业收入

变化以及公司业务开展情况，说明费用大幅增长的具体原因。 

回复：  

2015年，公司实现营业收入 15.35亿元，较 2014年增长了 81.94%，因此成

本和费用均有所上升。 

1、公司销售费用主要包括广告宣传费、游戏推广活动费、明星代言费等。

公司在 2015 年新上线了《少年三国志》手游、《女神联盟 2》页游、《大皇帝》

页游及手游、《魔法天堂》页游、《超时空机战》手游等多款游戏，为此投放了大

量的广告宣传成本。同时，公司也在积极开展许多新项目前期的推广工作，对于

游戏行业来说，项目前期需要投入大量人力物力用于 IP 宣传、明星代言、线下

活动等，而该款游戏的收入流水在正式上线运营后产生，相比其成本和费用是滞

后的。 

销售费用构成明细见下表： 

 



 

销售费用 

（人民币：

元） 

2015年 占比 2014年 占比 增长比例 

职工薪酬  58,024,044.61 52.90% 34,651,701.21 61.46% 67.45% 

宣传及会务

费  

31,292,533.99 28.53% 5,660,389.95 10.04% 

 

452.83% 

渠道费  10,905,963.70 9.94% 8,736,848.76 15.50% 24.83% 

办公费  2,200,097.63 2.01% 1,017,944.86 1.81% 116.13% 

美术外包款  2,024,568.48 1.85% 0 0.00% NA 

业务招待费  1,042,357.17 0.95% 0 0.00% NA 

差旅费  942,071.82 0.86% 805,783.06 1.43% 16.91% 

交通费  856,475.47 0.78% 943,169.31 1.67% -9.19% 

折旧  373,750.69 0.34% 132,086.02 0.23% 182.96% 

劳务费  220,661.68  0.20%  908,952.52 1.61% -75.72% 

其他  1,804,062.53 1.64% 3,525,235.24 6.25% -48.82% 

合计  109,686,587.77 100.00% 56,382,110.93 100.00% 94.54% 

 

2、公司管理费用主要包括了员工薪酬、研发费、折旧费、差旅费、中介服

务费等。公司职工人数从 2014 年末的 968 人增长到 2015 年末的 1311 人，且公

司在上市后员工结构也发生了一些调整，新聘了近 400名资深研发、运营人员和

专业管理人员，以加强公司人才储备适应公司发展需求。因此，员工薪酬较 2014

年增加了 197.61%，研发费用较 2014年增加 60.68%。2014年公司在上海徐汇区

购置了新的办公大楼，且 2015 年实际使用期间(12个月)大于 2014年（5个月），

房屋折旧费用和物业费用较 2014年增加了 262.43%。公司在 2015年因发行股份、

并购投资、招聘等发生的法律、财务、人力资源类中介服务费较 2014 年增加了

714.89%。 

管理费用构成明细见下表： 

管理费用 

（人民币：

元） 

2015年 占比 2014年 占比 增长比例 

研发费用 133,058,077.22 40.97% 82,808,789.05 47.55% 60.68% 

职工薪酬 53,437,186.38 16.45% 17,955,662.39 10.31% 197.61% 

办公费 26,291,912.13 8.09% 15,411,370.05 8.85% 70.60% 

折旧费 23,678,910.58 7.29% 8,129,219.16 4.67% 
262.43% 

 

房屋及物业

管理费 

18,353,421.65 5.65% 3,468,001.66 1.99% 

中介服务费 15,073,912.98 4.64% 1,849,801.89 1.06% 714.89% 



 

差旅费 6,546,847.40 2.02% 7,755,688.51 4.45% -15.59% 

招聘费 6,428,275.70 1.98% 1,862,299.58 1.07% 245.18% 

业务招待费 5,691,090.25 1.75% 2,225,553.57 1.28% 155.72% 

会务费 2,544,125.32 0.78% 9,928,290.55 5.70% -74.37% 

其他 33,704,331.09 10.38% 22,760,153.50 13.07% 48.08% 

合计 324,808,090.70 100.00% 174,154,829.91 100.00% 86.51% 

 

综上所述，由于公司处在主营业务上升期间，人员和资产规模都有相应的增

加，各项成本费用都有所上升。 

 

四、2015年末，你公司应收账款和其他应收款余额分别为 3.83亿元和 3,061

万元，同比增长 151.68%和 187.01%，请结合经营环境、信用政策、销售回款情

况，说明报告期内应收账款和其他应收款增幅较大的原因以及合理性。 

回复： 

公司应收款余额为应收联运商的游戏分成款，其中账龄小于一年的占 98%，

账龄结构正常。 

1、公司与联运商的结算信用期为：国内联运商一般 45-60 天；海外联运商

一般 60-90 天。随着公司大力开拓海外市场，海外业务增长迅速。2015 年海外

收入占营业收入的 50.21%，2014 年海外收入占营业收入的 38.53%，海外收入比

重增加也导致了公司应收账款回款时间变长。 

2、同时，公司 2015年的手游收入同比增长了 623.05%，且收入结构中手游

占比有显著提高，如前所述手游的账期比页游要长，这也导致应收账款的增加。 

 

公司其他应收款主要包括了和日常运营相关的押金及保证金和员工备用金

等项目。 

1、由于网游产品市场竞争激烈，投放广告的平台资源相对有限，同时公司

需要协商比较优惠的采购价格，因此在和一些大的广告平台公司签署年度框架协

议，保证一定的投放量以获取较好的广告媒介资源和价格，需要支付保证金。2015

年度，公司业务发展较快，营业收入大幅增长。为确保广告投放位足够支持正常

业务运营，公司根据合作框架协议向几家主要广告商支付押金及保证金，以维护

优质的广告渠道资源，2015年支付的广告保证金同比有明显增加。 



 

2、员工备用金增加主要是因为公司差旅需求增加。公司上市以来，为拓展

业务，投资并购、跨境商务谈判、渠道拓展等差旅需求量明显增加。 

 

五、你公司第一大客户的销售额占 2015 年销售总额的比例为 20.33%，第一

大供应商的采购额占 2015 年采购总额的比例为 20.01%。请分析上述比例较高的

原因及合理性，并说明公司董事、监事、高级管理人员、核心技术人员、持股

5%以上股东、实际控制人及其关联方在第一大客户和第一大供应商中是否直接

或者间接拥有权益，是否与第一大客户/供应商之间以及第一大客户与第一大供

应商之间存在关联关系或除关联关系之外的其他关系。 

回复： 

1、2015 年公司第一大客户是 Appstore（苹果商店），占销售总额 20.33%，

公司的移动网络游戏的收入在 2015年占到总收入的 46.95%，而移动网络游戏主

要通过 Appstore的渠道发行。 

2、2015年公司第一大供应商是公司广告供应商：北京吉狮互动网络营销技

术有限公司，占采购总额的 20.01%。公司的主要营业成本为广告支出、IDC/CDN

服务器成本、服务器折旧成本、运营人员薪酬等，其中广告支出占 2015 年总成

本的 86.72%。北京吉狮公司是百度线上广告平台的代理公司，是公司投放线上

广告推广产品最主要的广告合作供应商之一，成为公司 2015 年最大的供应商。 

3、经核查，公司董事、监事、及高级管理人员、核心技术人员、持股 5%以

上的股东、实际控制人及其关联方在第一大客户和第一大供应商中没有直接或者

间接拥有权益，不存在关联关系或除关联关系之外的其他关系。公司第一大客户

与第一大供应商之间不存在关联关系或除关联关系之外的其他关系。 

 

六、你公司在“报告期内获取的重大的股权投资情况”部分披露 32项对外

投资，请认真自查并说明上述投资中是否存在达到应以临时公告形式对外披露

但未披露的情形，如有，请按照相关要求及时补充披露。 

回复： 

根据《公司章程》、《对外投资管理制度》中关于对外投资事项决策权限范围

的相关规定，单次交易金额低于公司最近一期经审计净资产的 10%的对外投资项



 

目，由总经理办公会审议批准。 

公司 2015年年报中 “报告期内获取的重大的股权投资情况”中披露了公司

在 2015年所有对外投资共计 32 项。上述对外投资中通过发行股份并支付现金收

购广州掌淘网络科技有限公司这一项股权投资的交易成交金额占公司最近一期

经审计净资产的 10%以上，公司已于 2015 年 4 月 7 日在巨潮资讯网

（http://www.cninfo.com.cn/）披露了相关公告。其余投资事项所涉及的投资

金额较小，均未达到公司 2014 年度经审计净资产的 10%，未达到公司临时报告

的披露标准，因此公司没有在投资事项发生时通过临时报告对外披露。 

 

七、2015 年 12 月 24 日，你公司在《发行股份及支付现金购买资产暨关联

交易并募集配套资金实施情况暨新增股份上市公告书》中披露，掌淘科技 100%

股权已于 2015 年 11月 6 日完成过户，而 2015 年年报中披露公司取得掌淘科技

的时点为 2015 年 11 月 30 日，确定的购买日也为 2015 年 11 月 30 日。请说明

上述披露存在差异的原因，以及购买日的确定是否符合《企业会计准则》的规

定。 

回复： 

掌淘科技 100%股权于 2015 年 11 月 6 日完成股权变更和工商登记过户。完

成过户后，开始与公司进行业务及财务交接。待交接完成后，2015 年 11 月 30

日，公司完全取得掌淘科技的经营管理权、财务控制权。且 2015 年 11月的经营

事项对其利润表和资产负债表的影响小于 100万人民币，重要性水平较低。综合

以上因素，公司认为对掌淘科技的实际接管日，即 2015 年 11 月 30 日，更符合

《企业会计准则》对非同一控制下企业合并“购买日”这一概念。公司聘请评估

师、审计师为掌淘科技出具资产评估报告、审计报告，均是以 2015 年 11 月 30

日为报告时点。 

 

    特此公告。 

 

游族网络股份有限公司 

董事会 



 

二零一六年六月六日 




