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证券代码：870045        证券简称：铭源电玩        主办券商：兴业证券 

 

深圳铭源电玩科技股份有限公司 

2016 年年度报告摘要 

一、重要提示 

1.1 本年度报告摘要来自年度报告全文，投资者欲了解详细内容，应

当仔细阅读同时刊载于全国股份转让系统公司指定信息披露平台

（www.neeq.com.cn 或 www.neeq.cc）的年度报告全文。 

1.2 董事孙晓辉因个人原因缺席不能保证公告内容真实、准确、完

整，董事孙晓辉并无委托他人投票。 

除上述情况外，不存在其他董事、监事、高级管理人员对年度报告

内容存在异议或无法保证其真实、准确、完整。 

1.3 应出席董事会会议的董事人数共 5人,实际出席本次董事会会议

的董事（包括委托出席的董事人数）共 4人，缺席本次董事会决议的董

事共 1人。 

缺席董事的姓名为孙晓辉，缺席原因为个人原因（因个人原因已向

公司提出辞去董事职务，收到本次董事会通知后未前来参会）。 

1.4 中天运会计师事务所(特殊普通合伙)对本公司本年度财务报告

进行了审计，并且出具了标准无保留意见的审计报告。 

1.5 公司联系方式 

信息披露负责人：曾伟 

电话：0755-33895959-8898 
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传真：0755-33876501 

电子邮箱：gapcwb@gapelectron.com 

公司网址：www.szmygt.com 

联系地址及邮政编码：深圳市宝安区沙井街道办同富裕工业区第三栋 

二、主要财务数据和股东变化 

2.1 主要财务数据           

      单位:元 

 2016年 2015年 增减比例 

总资产 87,233,661.83 48,813,834.59 78.71% 

归属于挂牌公司股东的净资产 29,907,709.70 22,743,840.06 28.33% 

营业收入 123,534,989.73 108,160,434.84 14.21% 

归属于挂牌公司股东的净利润 7,163,869.64 6,797,783.54 5.39% 

归属于挂牌公司股东的扣除非经常

性损益的净利润 

7,003,340.67 6,888,592.60 1.67% 

经营活动产生的现金流量净额 2,860,711.65 16,643,624.08 - 

加权平均净资产收益率（依据归属

于挂牌公司股东的净利润计算） 

27.21% 53.79% 
- 

加权平均净资产收益率（依据归属

于挂牌公司股东的扣除非经常性损

益后的净利润计算） 

26.60% 54.51% 

- 

基本每股收益（元/股） 0.38 0.72 -47.22% 

归属于挂牌公司股东的每股净资产

（元/股） 

1.49 2.48 -39.92% 

2.2 股本结构表             

       单位：股 

股份性质 
期初 期末 

数量 比例 数量 比例 

无限售

条件的

股份 

无限售股份总数 - - - - 

其中：控股股东、实际控制

人 
- - - - 

董事、监事、高管 - - - - 

      核心员工 - - - - 

有限售股份总数 9,166,667 100.00% 10,833,333 20,000,000 

mailto:gapcwb@gapelectron.com
http://www.szmygt.com/
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有限售

条件的

股份 

其中：控股股东、实际控制

人 
8,480,000 92.51% 10,021,816 18,501,816 

      董事、监事、高管 0 0.00%  0 

      核心员工 0 0.00%  0 

总股本 9,166,667 - - 20,000,000 

股东总数 3 

注：“核心员工”按《非上市公众公司监督管理办法》的有关规定界定；“董

事、监事及高级管理人员”包括挂牌公司的董事、监事和高级管理人员（身份同时

为控股股东及实际控制人的除外）。  

2.3 前 10 名股东持股情况表    

           单位：股 

序

号 

股东名

称 

股东性

质 

期初持

股数 

持股变

动 

期末持股

数 

期末持 

股比例 

期末持

有限售

股份数

量 

期末持有

无限售股

份数量 

质押或冻

结股份数 

1 黄发源 境内自

然人 

8,000,0

00 

9,454,

540 

17,454,5

40 

87.27% 17,454,

540 

0 0 

2 深圳君

汇铭源

股权投

资合伙

企业(有

限合伙) 

有限合

伙 

800,000 945,46

0 

1,745,46

0 

8.73% 1,745,4

60 

0 0 

3 叶少云 境内自

然人 

366,667 433,33

3 

800,000 4.00% 800,000 0 0 

合计 9,166,6

67 

10,833

,333 

20,000,0

00 

100.00

% 

20,000,

000 

0 0 

    前十名股东间相互关系说明：黄发源是君汇铭源的普通合伙人,

占君汇铭源出资额的 60.00%。除此之外公司其他股东之间不存在关

联系。 

2.4 公司与控股股东、实际控制人之间的产权及控制关系 
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    黄发源直接持有公司 17,454,540 股股份，占公司股份总数的

87.2727%，同时作为君汇铭源的普通合伙人通过君汇铭源控制公司股东大

会 8.7273%的表决权，黄发源合计控制公司股东大会 96.00%的表决权。 

三、管理层讨论与分析 

3.1 报告期内经营情况回顾 

报告期内，公司董事会及管理层按照年度战略目标，脚踏实地以电

子游戏手柄、VR眼镜一体机、 其它外设游戏为产品主线轴，一方面专

注新产品的研发，一方面增大生产、技术能力，进 一步完善经营管理体

系，加大研发、品质、销售、售后服务的这几方面工作重点，2016 年在

技术方面被国家认定为高新技术企业，多项新品获得各项奖项证书，在

技术发展上得到了提升。在品牌管理上，推广宣传的同时，更加强调人

性化的产品所带给千万家庭的娱乐感和科技生活的体验，得到客户的认

可信赖，享有较高的美誉度。公司于 2016 年成功获得全国股份转让系

统挂牌，增强了公司竞争力。 

 2016 年公司通过新产品陆续进入销售环节，保持营业额的稳步增

长，经营状态良好发展，实现 营业收入 12,353 万元，较上年 10,816

万元增长 14.21%；营业利润 590.14 万元，较上年 922.66 万元负增长

36.01%，原因系公司在深圳南山设立子公司幻宇，增加游戏手柄软件及

VR一体机软件的研发投入，相应的租金和人员成本增加，导致公司营业

利润下降；归属于公司净利润 716.39 万元，较上年 679.78 万元增长
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了 5.39%；公司总资 产 8,723.37 万元，较上年度增加 79.36%；净资

产 2,990.77 万元，较上年度增加 31.5%。 

2016 年度公司加大研发投入，扩大研发人员的团队规模，研发能力

持续提升，并取得了实用新型专利和新的软件著作权。公司重点进行了

VR产品项目的自主研发，加大对 VR一体机和 VR 设备新产品的开发投

入， 2017 年新产品将陆续推向市场，提升公司核心竞争力。 

3.2 竞争优势分析 

1、全球游戏外设市场 

全球游戏覆盖的用户年龄、职业、地域越来越广泛。网络游戏从电

脑开始大面积流行之后，已经发展为手机、平板电脑、电视等多个应用

平台。知名调研公司 JPR 公布的 2016 年全球游戏硬件市场调查报告，指

出全球 PC游戏硬件市场进一步扩大，首次突破 300 亿美元大关，2019

年前每年复合增长率还有 6%。1、稳定的客户群体优势 

公司拥有稳定的客户群体，并具有一定数量规模，获第三方授权生

产 SONY、任天堂、微软游戏主机控制器成为其主要生产制造商，同时逐

步构建了以美国、澳大利亚、欧洲、中国的游戏企业为基础的次核心客

户体系，这些优质客户群体与公司建立了长期稳定的业务，为公司稳定

业绩奠定了坚实基础。 

2、技术研发优势 

公司多年专注于游戏控制器产品的研发和生产，以客户需求为中

心，不断地为客户提供高品质游戏手柄产品，业界知名科研骨干组成的
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研发团队，涵盖了结构、ID、硬件、软件、电子、测试研发项目组，进

行 VR虚拟现实、游戏手柄前瞻性技术研究，成为产品加速化的核心引

擎，贯穿整个游戏外设硬件和 VR产业链，公司形成了雄厚的技术积累和

可持续研发能力，积累了多项核心技术，有能力更好的满足客户要求并

及时响应市场需求。 

3、产品优势 

公司已建立了涵盖游戏主机手柄、移动端手游手柄、PC端游戏手

柄、VR 一体机、VR 手机头盔等众多品类游戏外设产品，尤其是游戏手柄

全面覆盖了电脑类游戏、智能移动和电视类游戏外设硬件设备，品种齐

全，在深度挖掘行业客户需求的基础上，实行产品定制生产。目前，公

司产品游戏手柄的研发、生产和实施能力已处于行业领先水平，公司对

VR设备解决方案的能力也在不断提高。 

4、生产制造与品质管控优势 

公司是国内较涉足游戏外设领域的企业之一，在游戏手柄制造行业

中处于领先地位。长期从事游戏控制器的研发生产，积累了丰富的生产

制造、工艺，行业经验，从模型制造到精确生产，推行全面、全员、全

过程的质量管理，优质的产品品质在行业中形成良好口碑，生产规模在

国内处于游戏外设硬件和 VR行业前列，使公司在行业内具备了较强的竞

争优势。 

5、显著的规模化竞争优势 
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    利用领先的市场地位和规模制造优势，具备供应链体优化整合能

力，将市场需求、产品研发、生产制造、交付服务进行有机衔接，有效

缩短产品生产供应周期，形成更强大的新产品迭代供应的能力，公司拥

有的显著规模化优势，使得公司产品在质量、成本控制、规模化生产和

交付等方面更具竞争力。 

3.3 经营计划或目标 

公司将坚持创新驱动、合作共赢的经营方针，积极把握市场机遇，借

助资本市场直接融资，发展四大业务板块，三年实现由研发制造型企业

向研发经营型企业转型。进一步扩大竞争的比较优势，加强企业管理体

系创新，提高公司产品和服务质量。让欧迅科技在行业内有一定的品牌

影响力、核心竞争力，打响国内知名度。 

注：上述经营计划不构成对投资者的业绩承诺，公司实际经营业绩与

经营计划可能存在差异。 

四、涉及财务报告的相关事项 

4.1 与上年度财务报告相比，公司会计政策、会计估计和核算方法未发

生变化。 

4.2 公司本年度内未发生重大会计差错需更正或追溯重述的情况。  

4.3 与上年度财务报告相比，公司财务报表合并范围新增 1家子公司深

圳幻宇科技有限公司 

4.4 中天运会计师事务所(特殊普通合伙)为本公司出具了中天运 [2017]

审字第 90606 号标准无保留意见的审计报告。 
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深圳铭源电玩科技股份有限公司 

2017 年 04 月 21 日 


