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深圳铭源电玩科技股份有限公司 

兴业证券股份有限公司 

关于深圳铭源电玩科技股份有限公司 

挂牌申请文件的第二次反馈意见的回复 

 

全国中小企业股份转让系统有限责任公司： 

贵公司审查反馈意见已收悉，感谢贵公司对深圳铭源电玩科技股

份有限公司申请全国中小企业股份转让系统挂牌申请文件的审核。深

圳铭源电玩科技股份有限公司（以下简称“铭源电玩”、“公司”）、兴

业证券股份有限公司（以下简称“主办券商”）项目组以及中天运会计

师事务所（特殊普通合伙）（以下简称“会计师”）对贵公司提出的反

馈意见进行了认真讨论与核查，并逐项落实后进行了书面说明，涉及

需要相关中介机构核查及发表意见的部分，已由各中介机构分别出具

了核查意见。 

说明: 

一、如无特别说明，本报告中的简称或名词释义与《公开转让说

明书》中的相同。 

二、本报告中的字体代表以下含义： 

 仿宋： 反馈意见所列问题 

 宋体： 对反馈意见所列问题的回复、说明及核查意见 

 楷体： 对《公开转让说明书》进行补充披露、更新 

 

现就《反馈意见》中提及的问题逐项说明如下： 



 
 

2

1、关于持续经营能力。请公司：（1）结合行业状况、市场前景、

核心资源要素、核心竞争力、业务发展规划、市场开发能力、新业务

拓展情况、资金筹资能力、期后签订合同、期后收入实现情况等评估

公司的持续经营能力；（2）根据《全国中小企业股份转让系统挂牌业

务问答-关于挂牌条件适用若干问题的解答（二）》，着重从以下方面

充分论证说明公司是否存在负面清单所列情形：1）公司是否属于科

技创新类公司；2）若属于科技创新类公司，且因新产品研发或新服

务培育原因而营业收入少于 1000 万元，请论证说明“新产品研发或

新服务培育”对公司经营的影响；3）若属于非科技创新类公司，请

论证说明最近两年累计营业收入是否低于行业同期平均水平；4）若

属于非科技创新类公司且最近两年及一期持续亏损，请论证说明“最

近两年营业收入是否持续增长，且年均复合增长率超过 50%”；5）

公司最近一年及一期的主营业务中是否存在国家淘汰落后及过剩产

能类产业。请主办券商和会计师针对以上问题以及公司经营模式是否

可持续、公司是否具备核心资源要素和核心竞争力、是否符合“具有

持续经营能力”的挂牌条件进行核查并发表明确核查意见。 

【公司回复】 

（1）结合行业状况、市场前景、核心资源要素、核心竞争力、

业务发展规划、市场开发能力、新业务拓展情况、资金筹资能力、期

后签订合同、期后收入实现情况等评估公司的持续经营能力； 

1）公司行业状况及市场前景分析： 

公司主要从事游戏外设产品的研发、生产与销售。游戏外设是指外接入式游

戏硬件设备，游戏外设是一个综合性行业，包含了游戏鼠标、游戏键盘、游戏耳
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机、游戏鼠标垫、游戏手柄、飞行摇杆、方向盘及虚拟现实眼镜等多种产品。公

司的产品包括游戏手柄、虚拟现实眼镜、其他游戏外设产品等。公司的产品主要

应用于游戏娱乐领域，为游戏主机及手机游戏等电脑类、电视类游戏周边提供配

套设备支持。根据中国证监会《上市公司行业分类指引》（2012 年修订）标准，

公司所属行业为“文教、工美、体育和娱乐用品制造业（C24）”；根据国家统计

局《国民经济行业分类（GB/T4754-2011）》标准，公司所属行业为“文教、工美、

体育和娱乐用品制造业下的游艺用品及室内游艺器材制造（C2462）”。 

2015 年，海外游戏市场发展呈现总体稳定、局部增长趋势，欧美地区游戏

内容下载量、游戏消费情况及游戏用户数量等数据波动较小，个别分类有所下滑；

包含中东的亚洲、拉丁美洲等以新兴游戏市场为主导的区域内游戏内容下载、消

费及用户群体数量增长超越成熟市场区域，引领全球游戏产业发展。从市场销售

额贡献而言，美国仍然是全球游戏领域中规模第一的市场，2015 年游戏消费总

额达到 235 亿美元；截至 2015 年第三季度，美国游戏用户数量超过 2 亿人。 

中国游戏市场自客户端游戏市场之后开辟出网页游戏、移动游戏、电视游戏

等细分市场，涉及的领域越来越广、范围越来越大，游戏企业不断向全产业链综

合型业务拓展，是支撑起市场收入稳步增长的根本因素。2015 年，中国游戏市

场用户数量约达到 5.34 亿人，比 2014 年增长了 3.3%。 

海外游戏市场较稳定，且有呈增长趋势，公司海外业务基本稳定；国内移动

游戏市场增长较快，公司国内市场业务收入也逐步增长。 

2）公司核心资源要素和核心竞争力分析： 

公司客户根据市场及品牌宣传需求，向公司下达每一款具体游戏手柄的外观

和性能设计要求，然后公司按照外观和性能参数进行配套生产；在每一款手柄的

制造当中，客户只会提供最终成品的外观和功能要求，具体的工业设计、配件组

装设计等均由公司完成，公司经过历年的经验积累和技术研发，能较迅速将游戏

手柄内部的工程结构设计出来，并通过自身快速、成本可控的制造环节管理，及

时保质的向客户供应游戏手柄；公司在游戏外设行业特别是游戏手柄细分领域内

深耕多年，具有丰富的设计经验和设计能力、形成了与大客户多年的长期供应链

合作伙伴关系、具备快速大批量的生产制造供应能力，构建公司特有的核心资源

要素和核心竞争力。 
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3）业务发展规划、市场开发能力、新业务拓展情况分析： 

报告期营业收入主要为海外市场，随着国内移动游戏市场的发展，公司从

2015 年开始公司拓展国内移动游戏手柄市场。 

地区名称 

2016 年 1-10 月 
（未经审计） 

2015 年度 2014 年度 

收入 占比(%) 收入 占比(%) 收入 占比(%)

国外地区 74,031,993.93 85.81 107,621,532.75 99.50 70,259,668.58 92.69 

国内地区 12,241,160.47 14.19 536,180.71 0.50 5,541,435.08 7.31 

合计 86,273,154.40 100.00 108,157,713.46 100.00 75,801,103.66 100.00 

    国内收入从 2015年度 536,180.71元，增加到 2016年 1-9月份的 12,241,160.47

元；国内营业收入占比从 2015 年度 0.50%，增加到 2016 年 1-9 月份 14.19%。（2014

年度国内收入主要是通过阿里巴巴旗下公司深圳市一达通企业服务有限公司出

口到海外。） 

公司自 2015 年开始，公司投入 VR 眼镜的进一步升级和应用拓展；公司从

自涉足 VR 的研发和设计后，目前公司已经完成 VR 一体机第一代的设计和生产，

在 VR 设备领域公司将主要发展自主品牌及自主的专利技术。 

4）资金筹资能力分析： 

公司报告期向银行借款情况如下： 

项目 2016 年 1-10 月 2015 年度 2014 年度 
银行贷款金额 15,000,000.00 11,000,000.00 10,000,000.00 

公司在银行有良好的信用记录，银行对其贷款金额逐步在增加。 

公司2015年在股改前引进了对游戏外设行业比较看好的外部股东，公司2016

年年初与一些著名PE机构进行了洽谈，其有意待公司挂牌后进行投资。 

5）截止2016年10月31日公司已签订待执行的合同/订单合计金额为人民币

4,302.02万元；其中已签订重大待执行的合同/订单具体情况如下： 

序号 
合同相对

方 
合同签订

日期 
项 目 

国外未完成订单

金额（美元） 
国内未完成订单

金额（人民币） 
类别 

1 PDP 2016-8-5 
048-007-NA 

V.2.0 
263,834.88  

游戏手

柄 

2 PDP 2016-8-18 048-007 292,140.00  
游戏手

柄 

3 PDP 2016-8-25 048-007 324,600.00  游戏手
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序号 
合同相对

方 
合同签订

日期 
项 目 

国外未完成订单

金额（美元） 
国内未完成订单

金额（人民币） 
类别 

柄 

4 PDP 2016-8-25 048-007 583,500.96  
游戏手

柄 

5 PDP 2016-9-2 
XBOXONE 有

线手柄 
274,784.64  

游戏手

柄 

6 PDP 2016-10-6 064-015 手柄 319,602.24  
游戏手

柄 

7 PDP 
2016-10-2

2 

XBOXONE 有

线手柄 
202,064.64  

游戏手

柄 

8 PDP 2016-11-2 
XBOXONE 有

线手柄 
392,216.86  

游戏手

柄 

9 

ISTAR 

ELECTRO

NICS 

2016-9-9 
VR 眼镜（幻宇

方案） 
411,840.00  

VR 眼

镜 

10 小鸡快跑 2016-5-20 
G4 成品（增强

版） 
 739,375.80 

游戏手

柄 

11 小鸡快跑 2016-6-17 
G4 成品（标准

版） 
 529,200.00 

游戏手

柄 

12 小鸡快跑 
2016-10-1

4 

G4 成品（增强

版） 
 1,601,400.02 

游戏手

柄 

13 新游畅玩 2016-8-27 
MYR-G6001

酷玩版 
 600,000.00 

游戏手

柄 

14 新游畅玩 2016-9-21 
MYR-G6001

酷玩版 
 600,000.00 

游戏手

柄 

16 新游畅玩 
2016-10-1

0 

MYR-G6001

酷玩版 
 1,200,000.00 

游戏手

柄 

17 新游畅玩 
2016-10-1

3 

MYR-G6001

酷玩版 
 1,800,000.00 

游戏手

柄 

18 小计   3,064,584.22 7,069,975.82 
游戏手

柄 

未执行订单金额总额 5,473,522.16 8,822,350.34  
折合人民币 36,672,598.48 8,822,350.34  

上述订单占未执行订单金额总额比重 55.99% 80.14%  

注1：公司与Performance Designed Products LLC公司的销售合同为订单形式，每年度

订单众多，每单金额多为二十至三十万美元不等，无特别重大金额，上表仅列示了国外订单

金额超过二十万美元订单情况及国内销售合同金额超过五十万元人民币的合同情况。 

注2：由于订单/合同均在执行中，上表中订单/合同金额=订单/合同总金额-已发货确认

收入金额 
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6）期后收入实现情况分析：截止2016年10月31日，公司实现未经审计销售

收入8,627.32万元，在手订单4,549.49万元，保守预计2016年度公司主营业务收

入达12,802.50万元，较2015年度主营业务收入增加18.37%。 

综上，公司具有持续经营能力。 

（2）根据《全国中小企业股份转让系统挂牌业务问答-关于挂牌

条件适用若干问题的解答（二）》，着重从以下方面充分论证说明公司

是否存在负面清单所列情形：1）公司是否属于科技创新类公司；2）

若属于科技创新类公司，且因新产品研发或新服务培育原因而营业收

入少于 1000 万元，请论证说明“新产品研发或新服务培育”对公司

经营的影响；3）若属于非科技创新类公司，请论证说明最近两年累

计营业收入是否低于行业同期平均水平；4）若属于非科技创新类公

司且最近两年及一期持续亏损，请论证说明“最近两年营业收入是否

持续增长，且年均复合增长率超过 50%”；5）公司最近一年及一期

的主营业务中是否存在国家淘汰落后及过剩产能类产业。 

1）公司是否属于科技创新类公司； 

根据中国证监会《上市公司行业分类指引》（2012 年修订）标准，公司所属

行业为“文教、工美、体育和娱乐用品制造业（C24）”；根据国家统计局《国

民经济行业分类（GB/T4754-2011）》标准，公司所属行业为“文教、工美、体育

和娱乐用品制造业下的游艺用品及室内游艺器材制造（C2462）”。 

根据国家发改委《战略性新兴产业重点产品和服务指导目录》，公司经营业

务不属于战略性新兴产业，故公司属于非科技创新类公司。 

2）若属于非科技创新类公司，请论证说明最近两年累计营业收

入是否低于行业同期平均水平； 

① 行业平均营业收入水平测算 

根据公司所属行业特点，考虑行业可比和数据获取等因素，我们选取公开市
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场数据作为对标测算基础，测算结果见下表。 

行业 数据

来源
市场类别

2014 年度 2015 年度 
两年平均之

和（万元）
行业平均营业

收入（万元） 
样本

数 
行业平均营业

收入（万元） 
样本

数 

可比大类行业：

文教、工美、体

育和娱乐用品

制造业（C24） 

公开

市场

数据

上市公司 74,161.83 13 81,232.14 13 155,393.97

新三板挂

牌公司 
5,637.23 54 9,324.93 54 14,962.16

区域股权

市场 
2,495.01 16 3,555.36 11 6,050.37 

三类市场

综合 27,431.36 83 31,370.81 78 58,802.17

可比细分行业：

游艺用品及室

内游艺器材制

造（C2462） 

公开

市场

数据

新三板挂

牌公司 
3,237.52 3 7,322.39 3 10,559.91

上市公司和新三板已挂牌公司数据来源于东方财富 Choice 数据库；区域股权市场数据

来源于万德数据库，万德区域股权市场中 “休闲设备与用品行业”与“文教、工美、体育

和娱乐用品制造业（C24）”类似，“休闲设备与用品行业”中选取企业有 416 家，但披露营

业收入数据的企业 2014 年 16 家，2015 年度 11 家。 

 

② 营业收入对标 

公司报告期营业收入情况：2014 年度营业收入 7,580.11 万元，2015 年度营

业收入 10,816.04 万元，两年合计 18,396.15 万元。 

行业 
上市公司两年平

均之和（万元）

新三板公司两年平

均之和（万元） 
区域股权市场两年

平均之和（万元） 
铭源电玩两年平

均之和（万元）

可比大类行业：文教、

工美、体育和娱乐用品

制造业（C24） 

155,393.97 14,962.16 6,050.37（注） 18,396.15 

可比细分行业：游艺用

品及室内游艺器材制

造（C2462） 

不适用（注） 10,559.91 6,050.37（注） 18,396.15 

上市公司数据中无细分行业为游艺用品及室内游艺器材制造（C2462）的企业，上述表

格中体现为不适用；区域股权市场数据可比大类行业和细分行业中均为于万德数据库 “休
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闲设备与用品行业” 。 

公司报告期两个完整会计年度（2014 年、2015 年）营业收入之和，远低于

文教、工美、体育和娱乐用品制造业（C24）中 A 股上市公司的平均营业收入水

平；由于文教、工美、体育和娱乐用品制造业中 A 股上市公司主要是办公文具、

动漫、钢琴等企业，铭源电玩公司的产品为游戏外设产品，与文教、工美、体育

和娱乐用品制造业中 A股上市公司的产品不具有可比性。 

新三板挂牌公司中细分行业“游艺用品及室内游艺器材制造（C2462）”中

的企业营业收入情况如下： 

股票代码 股票名称
所属三板管理

型分类代码  

2014 年度主

营营业收入

（万元） 

2015年度主营

营业收入（万

元） 

合计 
（万元）

832956.OC 光阳游乐 C-24-246-2462 2,040.10 3,351.84 5,391.93
835276.OC 华立科技 C-24-246-2462 17,358.34 23,270.88 40,629.22
838963.OC 达实智控 C-24-246-2462 4,434.93 11,292.95 15,727.89

中位数 3,237.52 7,322.39 10,559.91

光阳游乐公司主营业务为：嘉年华彩票机、动漫视频游艺机、儿童类机械类

游艺机的研发、制造、销售。 

华立科技公司主营业务为：商用游戏游艺机的研发、制造、销售与租赁。 

达实智控公司主营业务：从事电子游戏智能操控设备及周边产品的设计、研

发、生产和销售。 

铭源电玩公司主营业务：游戏外设产品的研发、生产与销售。 

铭源电玩公司与游艺用品及室内游艺器材制造（C2462）业中的企业的业务

较相近，公司应选择游艺用品及室内游艺器材制造（C2462）行业平均营业收入

水平作为比较标准。 

公司报告期两个完整会计年度（2014 年、2015 年）营业收入之和高于游艺

用品及室内游艺器材制造（C2462）的行业平均营业收入水平。 

公司报告期两个完整会计年度（2014 年、2015 年）营业收入之和高区域股

权市场行业平均营业收入水平。 

综上，公司符合“报告期两个完整会计年度营业收入高于同期行业平均水平”

的挂牌条件。 

3）若属于非科技创新类公司且最近两年及一期持续亏损，请论
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证说明“最近两年营业收入是否持续增长，且年均复合增长率超过

50%”； 

公司报告期盈利情况如下： 

项目 2016 年 1-9 月 2016 年 1-4 月 2015 年度 2014 年度 

营业收入 73,060,821.93 14,083,607.29 108,160,434.84 75,801,103.66

归属于母公司所

有者的净利润 
697,719.61 -2,286,652.08 6,797,783.54 3,653,596.27 

截止反馈回复日，铭源电玩 10 月份财务报告还在编制中。 

公司 2014 年度和 2015 年度均盈利，2016 年 1-4 月由于季节性出现亏损，

2016 年 1-9 月未经审计财务报表已经盈利。公司不属于非科技创新类公司且最

近两年及一期持续亏损的情形。 

4）公司最近一年及一期的主营业务中是否存在国家淘汰落后及

过剩产能类产业。 

根据工信部发布的《关于做好“十三五”期间重点行业淘汰落后和过剩产能

目标计划制订工作的通知》，国家淘汰落后及过剩产能类产业包括炼铁、炼钢、

焦炭、铁合金、电石、电解铝、铜冶炼、铅冶炼、水泥、平板玻璃、造纸、制革、

印染、铅蓄电池。公司最近两年及一期的主营业务从事游戏外设产品的研发、生

产与销售，不属于上述国家淘汰落后和过剩产能类产业。 

综上所述，根据《全国中小企业股份转让系统挂牌业务问答-关于挂牌条件

适用若干问题的解答（二）》，公司不存在负面清单所列情形。 

【主办券商回复】 

请主办券商和会计师针对以上问题以及公司经营模式是否可持

续、公司是否具备核心资源要素和核心竞争力、是否符合“具有持续

经营能力”的挂牌条件进行核查并发表明确核查意见。  

1）尽调过程 

①查阅报告期及期后重大业务订单/合同、获取重大业务订单/合同； 
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②查阅审计报告，了解报告期内负债以及现金流的变化情况； 

③访谈公司总经理，了解行业特征、公司实际经营状况以及未来发展计划； 

④查看营运记录，观察了解工作人员工作状况； 

⑤对公司所处行业进行分析、研究； 

⑥根据《全国中小企业股份转让系统挂牌业务问答-关于挂牌条件适用若

干问题的解答（二）》，核查公司是否存在负面清单所列情形。 

2）主办券商核查过程 

①核查公司业务在报告期运营记录，营运记录包括现金流量、营业收入、

交易客户等；经核查公司报告期内有持续的营运记录。 

②检查公司是否按照《企业会计准则》的规定编制并披露报告期内的财务

报表，是否存在《中国注册会计师审计准则第 1324 号——持续经营》中列举的

影响其持续经营能力的相关事项。 

经核查，公司 2016 年 1-4 月、2015 年度、2014 年度的财务会计报告经具

有从事证券期货相关业务资格的中天运会计师事务所（特殊普通合伙）审计，并

出具了中天运 [2016]审字第 90826 号的《审计报告》。公司不存在无法偿还到期

债务、无法偿还即将到期且难以展期的借款、无法继续履行重大借款合同中的有

关条款、存在大额的逾期未缴税金、累计经营性亏损数额巨大、过度依赖短期借

款筹资、无法获得供应商的正常商业信用、难以获得开发必要新产品或进行必要

投资所需资金、资不抵债、营运资金出现负数、大股东长期占用巨额资金、重要

子公司无法持续经营且未进行处理、存在大量长期未作处理的不良资产、存在因

对外巨额担保等或有事项引发的或有负债等事项或情况。因此，公司在财务方面

不存在可能导致对持续经营假设产生重大疑虑的事项或情况。 

公司不存在关键管理人员离职且无人替代、所处行业不符合国家产业政策、

失去主要市场、特许权或主要供应商、人力资源或重要原材料短缺等事项或情况，

因此，公司在经营方面不存在可能导致对持续经营假设产生重大疑虑的事项或情

况。 

公司不存在严重违反有关法律法规或政策、异常原因导致停工、停产、有关

法律法规或政策的变化可能造成重大不利影响、经营期限即将到期且无意继续经

营、投资者未履行协议、合同、章程规定的义务，并有可能造成重大不利影响、
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因自然灾害、战争等不可抗力因素遭受严重损失等事项或情况。公司以持续经营

为基础编制财务报表，已经由中天运会计师事务所（特殊普通合伙）审计并发表

标准无保留意见。因此，公司在其他方面不存在可能导致对持续经营假设产生重

大疑虑的事项或情况。 

③核查公司是否存在依据《公司法》第一百八十条规定解散的情形，或法院

依法受理重整、和解或者破产申请的情况。 

经核查公司不存在公司章程规定的营业期限届满或者公司章程规定的其他

解散事由出现、股东会或者股东大会决议解散、因公司合并或者分立需要解散、

依法被吊销营业执照、责令关闭或者被撤销、人民法院依照《公司法》第一百八

十三条的规定予以解散等现行《公司法》第一百八十条规定解散的情形，已不存

在法院依法受理重整、和解或者破产申请的情形。 

根据《全国中小企业股份转让系统挂牌业务问答—关于挂牌条件适用若干问

题的解答（一）》，申请挂牌公司存在以下情形之一的，应被认定其不具有持续经

营能力：（一）未能在每一个会计期间内形成与同期业务相关的持续营运记录；

（二）报告期连续亏损且业务发展受产业政策限制；（三）报告期期末净资产额

为负数；（四）存在其他可能导致对持续经营能力产生重大影响的事项或情况。

经核查，公司不存在上述情形。 

④根据《全国中小企业股份转让系统挂牌业务问答-关于挂牌条件适用若干

问题的解答（二）》，核查公司是否存在负面清单所列情形。 

根据国家发改委《战略性新兴产业重点产品和服务指导目录》，公司经营业

务不属于战略性新兴产业，故公司属于非科技创新类公司。 

公司报告期营业收入情况：2014 年营业收入 7,580.11 万元，2015 年营业收

入 10,816.04 万元，两年合计 18,396.15 万元。公司报告期两个完整会计年度

（2014 年、2015 年）营业收入之和，低于文教、工美、体育和娱乐用品制造业

（C24）中上市公司的平均营业收入水平；由于文教、工美、体育和娱乐用品制

造业中上市公司系办公文具、动漫、钢琴等企业，公司的产品为游戏外设产品，

与上述企业的产品不具有可比性。公司报告期两个完整会计年度（2014 年、2015

年）营业收入之和高于游艺用品及室内游艺器材制造（C2462）的行业平均营业

收入水平。公司符合“报告期两个完整会计年度营业收入高于同期行业平均水平”
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的挂牌条件。 

公司 2014 年度和 2015 年度均盈利，2016 年 1-4 月由于季节性出现亏损，

2016 年 1-9 月未经审计财务报表已经盈利。公司不属于非科技创新类公司且最

近两年及一期持续亏损的情形。 

根据工信部发布的《关于做好“十三五”期间重点行业淘汰落后和过剩产能

目标计划制订工作的通知》，国家淘汰落后及过剩产能类产业包括炼铁、炼钢、

焦炭、铁合金、电石、电解铝、铜冶炼、铅冶炼、水泥、平板玻璃、造纸、制革、

印染、铅蓄电池。公司最近两年及一期的主营业务从事游戏外设产品的研发、生

产与销售，不属于上述国家淘汰落后和过剩产能类产业。 

经核查，根据《全国中小企业股份转让系统挂牌业务问答-关于挂牌条件适

用若干问题的解答（二）》，公司最近两年累计营业收入不低于行业同期平均水平，

公司不存在负面清单所列情形。 

3、结论意见 

综上，主办券商认为：公司具备良好的可持续经营能力，满足《全国中小企

业股份转让系统挂牌条件适用基本标准指引（试行）》中关于持续经营能力的要

求，不存在《全国中小企业股份转让系统挂牌业务问答-关于挂牌条件适用若干

问题的解答（二）》中所列负面清单情形。 
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（以下无正文，为“对全国中小企业股份转让系统有限责任公司《关于深圳

铭源电玩科技股份有限公司挂牌申请文件的第二次反馈意见》的回复”的签章页） 

 

 

 

 

 

 

 

 

深圳铭源电玩科技股份有限公司 

                                            年   月  日 
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（以下无正文，为“对全国中小企业股份转让系统有限责任公司《关于深圳

铭源电玩科技股份有限公司挂牌申请文件的第一次反馈意见》的回复”的签章页） 

 

项目负责人： 

 

    ---------------- 

华运钰 

 

项目小组成员： 

  

----------------         ----------------       ---------------- 

华运钰            蔡庆             杨昊菲 

 

 

 

 

兴业证券股份有限公司 

                                                年   月   日 
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（以下无正文，为“对全国中小企业股份转让系统有限责任公司《关于深圳

铭源电玩科技股份有限公司牌申请文件的第二次反馈意见》的回复”的签章页） 

 

 

内核专员： 

 

---------------- 

项彩英 

 

 

 

 

 

兴业证券股份有限公司 

                                                 年   月   日 

 

 

 

 

 

 

 


