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投资者关系活

动类别 

√特定对象调研         □分析师会议 

□媒体采访             □新闻发布会 

□路演活动             □现场参观 

□其他 

参与单位 

及人员 
深圳温莎资本基金经理及研究员 

时间 2019 年 1 月 11 日 

地点 浙报产业大厦 27 楼会议室 

接待人 公司高管及相关人员 

投资者关系活

动主要内容 

1、公司游戏业务发展情况？ 

答：公司游戏业务收入主要来自于全资子公司杭州边锋网络技术有限公

司。目前边锋网络注册用户已过亿，月活跃用户上千万，游戏产品近 600 款，

并在 2018 年成为国务院批准的国家级重点软件企业（一类）。 

近年来边锋网络通过内生外延，不断完善自身游戏产业生态。棋牌游戏

主要以浙江为中心，覆盖到全国多个省份；手游立足本国，辐射海外，已推

出《侠客风云传》、《权倾三国》、《甜甜萌物语》等多款产品。同时，边

锋网络以投资并购等形式，持续整合有发展潜力的公司，集中优势资源，战

略布局游戏行业。2017 年并购的深圳天天爱已与自身业务形成较好协同，有

效提升了边锋网络休闲棋牌类游戏在全国的市场占有率。自收购以来，深圳

天天爱经营状况良好，2017 年超额完成利润承诺，2018 年的情况将在 2019

年 3月 29 日发布的年报中披露。 

2、国家加强棋牌游戏监管对公司业务的影响？ 

公司严格遵守监管要求，做好旗下游戏平台及产品规范运营工作。国家

加强对棋牌游戏行业的监管，有助于清理行业乱象，形成良好的市场发展环

境，也有利于提高合规公司的行业竞争力。后续公司将继续遵守政府对行业

的监管要求，致力于绿色、规范、有序发展。 

3、请简要介绍数字体育业务的发展情况？  

答：公司数字体育业务主要包括电竞直播和赛事运营两部分。 

在当前短视频冲击直播市场的情况下，直播行业发展面临巨大挑战；现

阶段公司直播业务仍以电竞直播为主，辅以内容 IP打造，旗下独家 IP活动

LanStory 在 2018 年开展多站式连锁活动，加强线上线下用户粘合。在未来的

发展规划中，公司将积极推进直播平台转型升级，以提高平台的行业竞争力。 

公司的赛事运营业务已建设成为可提供赛事组织、展示、管理等服务的

综合性平台，旗下已举办浙江国际数字体育娱乐展览会、浙江省高校电子竞

技联赛、棋王争霸赛等各类区域性大型赛事活动，与国家体育总局共同成立

的北京华奥举办的 NEST 全国电子竞技大赛也已成长为全国知名的第三方大



赛，影响力在逐步扩大。 

4、公司 IDC 业务的建设情况及未来规划？ 

答：富春云互联网数据中心计划建设近 7000 组机柜，2017 年底已提前完

成一期建设，投产 2300 组机柜。一期投产运营一年来，已为移动、电信、网

易等客户提供服务。其中，2018 年中旬与浙江移动（终端用户为网易）签定

了约 1000 组机柜的使用协议，预计协议金额约为 6亿元人民币；其余机柜也

已经完成招商，主要为一些杭州及周边地区的高精端客户，每家公司的租赁

规模基本在 100 到 200 台不等，全部上架开始收费可能还需要一定的时间。 

2018 年底，富春云数据中心第二批两幢机房约 2000 组机柜已交付。截止

目前，园区共有 4000 余组机柜可投入使用。未来，园区剩余机组也将陆续交

付，计划 2020 年全部建成投产，为合作伙伴、商业客户提供优质稳定的服务

器托管、增值业务等专业 IDC 服务。 

5、公司国企改革和股权激励情况？ 

答：公司于 2018 年 3 月推出股权激励计划，激励总数为 1300 万股，占

公司总股份数的 1%，初始行权价格为 7.18 元/股，股份主要授予子公司核心

管理人员和优秀互联网专业人才，共 162 人。公司是继东方明珠之后，国内

第二家推出股权激励的国有文化上市公司。鉴于 2018 年以来资本市场环境发

生较大变化，以及公司股价波动的影响，如继续实施已无法达到预期效果，

且方案已不具有可操作性，因此终止了这次股权激励计划。未来公司仍将积

极创新体制机制改革，探索和优化人才激励机制。 

6、公司参与平治信息非公开发行的考虑？ 

答：公司出资一亿元人民币参与平治信息的非公开发行，主要考虑本次

非公开发行可以增厚公司的投资收益，也可加强公司旗下爱阅读平台和平治

信息在业务方面展开合作，形成比较好的协同效应。 

 


