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证券代码：600373                                 证券简称：中文传媒 

中文天地出版传媒集团股份有限公司 

投资者关系活动记录表 

                                                         编号： 

投资者关系活

动类别 

 

□特定对象调研        □分析师会议 

□媒体采访            □业绩说明会 

□新闻发布会          □路演活动 

□现场参观  

其他：中文传媒 2020 年 2 月 10 日机构电话交流会 

参与单位名称

及人员姓名 

国投瑞银、泰康资产、华夏基金、汇添富基金管理股份有限公司、东方证券资产

管理、交银施罗德基金管理有限公司、中银基金、平安大华基金、博时基金、中

国人保基金、平安养老、招商银行理财、易方达基金管理有限公司、汇丰晋信基

金管理有限公司、国泰基金、新华基金、人保基金、中信证券资管部、光大证券

金融投资部、国泰君安自营、渤海证券资管、光大资管、三井住友资产管理、上

海六禾投资有限公司等  

时间 
2020 年 2 月 10 日（下午 4:30-5:10） 

地点 
电话会交流 

上市公司接待

人员姓名 

交流会参会人员： 

执行董事兼总经理吴涤、董事兼常务副总经理蒋定平、董事会秘书毛剑波、总会

计师熊秋辉、智明星通首席执行官唐彬森等 

投资者关系活

动主要内容介

绍 

 

介绍公司的基本情况、公司发展战略，与投资者互动 

―――――――――――――――――――――――――――――― 

Q1.公司在短期/长期面临的机遇和挑战？ 

答：公司已大力发展数字出版业务，并建立网络销售平台。未来公司还将结合主

业发展需要，适时选择相关标的开展并购重组，拓展新兴业态。 

 

Q2.智明星通业绩到期后，公司后续业绩激励的考虑？ 

答：公司新媒体新业态板块的机制体制创新工作一直在持续推进，将在政策允许

的业务领域探索实施混合所有制改革，灵活应用股权、期权等激励方式，进一步

激发员工的活力和动力，提高企业效率和效益。 

 

Q3.智明星通游戏业务情况？ 

答：1.公司的游戏业务基本符合年初预期，公司的发行端以及之前的代理游戏流

水均保持稳定。 

2.公司 2020 年主要目标是切入休闲游戏。未来将以长线产品为核心，休闲

游戏长期来看更为稳定。 

3.多款游戏的产品日活和收入增长快，部分产品收入超预期；帝国战争，Clash 
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of Queens（COQ）等老游戏目前稳定释放利润。 

4.Clash of Kings（COK）游戏收入稳定。未来计划将 COK 游戏在海外做成

长线产品，过去五年来每年的数据都超预期。 

  

Q4.2020 年在游戏大作上是否会有突破？ 

答: 1.公司储备了一些 IP，力求做出能够比肩 COK 的爆款游戏； 

2.从过去十二年历史业绩看，智明星通实力发挥稳定； 

3.过去在投资布局、发行上付出了很多努力； 

4.团队稳定，约 600 余人规模不增不减； 

综合来看，2020 年有机会在游戏大作方面进行突破。 

  

Q5.智明星通会有怎样的业务突破？ 

答:智明星通已耕耘出海市场十几年，目前已成功打造投资部门、战略孵化部门、

发行部门，未来将进一步合理化组织架构，寻求组织建设和优化，打造长久且有

序的管理机制，完善公司内部建构方案。 

  

Q6.公司在技术/人才储备上有怎样的优势？ 

答:公司重视人才培养，公司人才基本都是由公司自己培养的。 

 

附件清单 

（如有） 
无 

记录人 赵卫红 

日期 2020 年 2 月 10 日 

   


