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上海力盛赛车文化股份有限公司投资者关系活动记录表 

                                                  编号：2022-003 

投资者关系活动

类别 

 

√特定对象调研        □分析师会议 

□媒体采访            □业绩说明会 

□新闻发布会          □路演活动 

√现场参观 □其他 （电话会议） 

参与单位名称及

人员姓名 

海通证券 研究所 陈星光、崔冰睿、孙小雯 

银河基金 基金经理 卢轶乔 

人保资产 王高唯 

东海基金 张梦婷 

兴业基金 陈玥希 

时间 2022年 2 月 22 日 14:00-15:30 

地点 公司会议室 

上市公司接待人

员姓名 

公司董事兼副总经理、董事会秘书 顾晓江 

公司证券事务代表 盘羽洁 

投资者关系活动

主要内容介绍 

一、公司董事兼副总经理、董事会秘书 介绍公司情况： 

（一）公司整体战略升级 

公司作为国内唯一一家以“赛车”题材上市的体育行业服务企业，多

年来在深耕汽车运动及赛车文化领域的同时，一直秉承着创新求变的精神不

断探索开拓多元化业务发展。随着后疫情时代全民健康及运动健身意识提

升，主动健康需求被充分激发，以及国务院《全民健身计划（2021-2025）》、

《“十四五”数字经济发展规划》及国家体育总局《“十四五”体育发展规划》

等国家战略的发布，进一步推动公司“车”与“体育”的双产业发展。公司

以“IP 引领、数字驱动”的数字体育发展战略，逐步实现从“小运动”到“大

体育”的稳步升级。 

为支撑公司升级战略的实现，公司 2021 年在董事会及管理层换届时

引入了数字体育领域资深团队，对组织架构和业务结构都进行了配套优化；

同时，通过股权投资、行业合作等方式积极推动公司战略业务落地，如参股

悦动天下，先后与天津健康产业园、中国体育报总社等达成战略合作。 

（二）公司业务介绍 

目前公司业务分为空间、IP、数字化三大板块。空间业务包括赛车场



馆经营、赛卡联盟卡丁车场馆业务及综合场馆业务；IP 业务涵盖赛事运营、

赛车俱乐部运营、技术研发/服务、培训、用品销售等业务。而数字化业务

作为公司的战略布局，以打造全民健身服务的数字化平台为目标，通过推动

广大市民积极、科学的参与运动，构建全民健身的激励与服务平台，实现产

业化发展；加大与行业的合作，重点投入人工智能及物联网技术研发，将运

动行为数字化、运动设备数字化、运动空间数字化作为基础，为客户提供全

方位、多维度的运动大数据服务。 

 

 

问答环节： 

Q1、公司战略升级后，原有的赛车业务还继续吗？ 

A1、公司日常赛车赛事业务会继续稳步运营，持续发挥汽车运动全产业链

多年来积累的优质资源与优势对现有赛事 IP、赛车队经营及赛车场馆等业务

模式进行创新，未来也希望通过数字化平台的二次赋能和加持，逐步实现从

“小运动”到“大体育”的稳步升级，打造运动大 IP。 

 

Q2、 公司数字化业务与悦动天下是如何协同的，股权收购后对其业绩表现

是否有要求和预期？ 

A2、悦动天下是一家专注运动健康生态链软硬件产品开发的高新技术企业，

旗下明星产品“悦动圈”运动 APP，是以全民健身数据服务为核心的运动服

务平台，为用户提供运动记录、社区、电商、课程、赛事及活动组织等多元

数字化服务。参股悦动天下，有助于公司切入数字体育领域，为公司体育数

字化业务拓展提供平台基础。公司将在体育数字化、科技化，数据转化、技

术支持、产品运营等方面与悦动天下形成良好的协同和优势互补。悦动天下

在公司体育数字化业务结构里是一个支撑，起到砖块的作用，为公司的产品

数字化提供数据转化平台及技术支持，满足公司一系列数字化产品的运营需

求。悦动天下在公司整个战略里面是对于运动银行运动账户沉淀的载体之

一，从整体战略来说，更多的是整合它的资源和能力而不是财务方面的贡献，

公司对悦动天下业绩完成的具体要求可参照公司已披露的有关收购事项及

股权激励计划相关公告中的财务指标。 

 

Q3、To G 推动全民健身的商业模式是怎样的？ 

A3、全民健身数字化，分为人的行为数字化，物的数字化和场合数字化。

行为数字化是运动银行里运动数据的来源，物的数字化是指运动过程中所使

用的工具及设施设备数字化，场合数字化包括体育的物理空间，为场地的运

营管理提质增效，同时也对整个全民健身数字化起到支撑性的作用。选择数

字化的赛道来服务全民健身，就是从人的行为数字化，物的数字化和场合数

字化来进行，这也是运动银行能成立的基础。 

 

Q4、公司在体育教育方面有没有什么具体业务落地？  

A4、悦动天下创始团队在过去的几年里在 AI 体育领域做了大量的研发和技

术上的沉淀积累，拥有多个体育运动行为 AI 领域知识产权。同时，悦动圈

是腾讯教育的 AI 体育领域的独家战略合作方。目前有在中国多所中小学里

试点，产品叫 AI 体育课，能解决三个问题。一个是体育课练，就是在学校



里有 AI 体育的教室。墙上有镜子，大家跟着镜子练，每一个镜子里都有课

程。同时它是一个建档的过程，有档案系统能把所有小孩子的达标情况和练

习情况记录下来。第三是家庭作业系统，可以把老师布置的一些体育锻炼回

家完成。以前老师布置的作业可能是拍视频回课，现在是系统来完成，而且

这些系统可以自行识别。第四是考试系统。考试系统是一个严肃的事情。目

前，考试系统已有规划，还没有推广。 

 

 

附件清单（如有） 无 

日期 2022年 2 月 22日 

 


