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证券代码：301011                                  证券简称：华立科技 

 

广州华立科技股份有限公司 

投资者关系活动记录表 

 

            编号：2022-002 

投资者关系活动类别 

 

□特定对象调研 ■分析师会议 

 

□媒体采访 □业绩说明会 

 

□新闻发布会 □路演活动 

 

□现场参观         □其他           

参与单位名称及人员
姓名 

东吴证券 张良卫 周良玖；名禹资产 刘宝军；安信基金 林乐天；

健顺投资、阳光资产、景熙资产、财通基金、纯达资产，共12人 

时间 2022年5月19日 (周四) 下午 13:00-14:00 

地点 电话会议形式 

上市公司接待人员姓
名 

财务总监、董事会秘书  蔡颖 

证券事务代表  华舜阳 

投资者关系活动主要
内容介绍 

一、介绍公司基本情况及2022年第一季度经营情况 

华立科技是国内最大的商用游乐设备发行与运营综合服务商之

一，公司集设计、研发、制造、发行、营运、服务于一体，通过充

分整合全球知名 IP、潮流景品、线下游乐场等核心产业元素，持续

推动文化娱乐行业健康发展。 

公司与众多具有全球影响力的开发商、海内外知名的室内连锁

主题运营商建立了长期战略合作关系。公司主要通过游戏游艺设备

销售、动漫 IP衍生品运营以及游乐场运营等三大业务板块，不断开
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拓创新商业模式，着力探索和打造共生、共创、共赢的游戏游艺产

业生态一体化平台，为消费者带来快乐美好的线下游乐体验。 

2022年第一季度，公司实现营业收入1.28亿元，同比增长

39.10%，归属上市公司股东的净利润157.42万元，同比下降84.40%。

2022年第一季度营业收入提高主要是因国外市场复苏，国外游戏游

艺设备采购订单较去年同期有较大幅度增加。净利润下滑主要是自

今年3月以来，国内疫情反复所致；为配合防疫政策，全国部分地区

游乐场存在阶段性暂停营业或人流限制措施，公司动漫IP衍生品和

游乐场等运营业务均受到较大程度影响，相应资产摊销、租金固定

不变，同时公司扩充人员带来人力成本上升，压缩了公司整理利润

空间。 

 

二、交流环节 

1、请问公司动漫IP衍生产品设备的投放进展情况及未来规划？

今年来单台设备的坪效情况如何？ 

    答：受国内疫情反复影响，多地防疫措施升级，今年3-4月份动

漫IP衍生产品设备铺设有所放缓，公司预计下半年进一步加快设备

释放，全年动漫IP衍生产品设备铺设能按计划完成。 

公司于2022年初推出的新动漫IP衍生产品《我的世界地下城

Arcade》，反馈情况良好，目前正稳步增加投放数量。公司动漫IP

衍生产品从传统游乐场渠道不断开拓，探索如商场中庭、玩具店等

多经点位渠道投放可行性。公司将积极探索多种营销渠道，通过多

元化的经营，不断提升品牌影响力和盈利力。 

公司动漫IP衍生产品单台设备的坪效在春节前后保持良好，3-4

月份因疫情防控后整体开机率下降，特别是江浙沪区域、珠三角区

域受到比较大的影响，整体坪效下滑明显。在五一假期，疫情逐步

缓解，坪效有所提升。预计随疫情逐步消退，坪效将快速恢复至正



 

3 
 

常水平。 

 

2、公司如何看待卡牌业务的成长空间？投放是否主要集中于一

线（新一线）城市？是否有计划向三四线城市推进？ 

答：公司看好卡牌业务长期发展空间，从《奥特曼融合激战》、

《宝可梦》再到新推出的《我的世界地下城Arcade》，产品得到消

费者认可和支持。卡牌业务延续性好，内容不断创新，产品生命周

期长，受众广泛，符合国民文娱消费需求。 

目前公司动漫IP衍生产品设备主要投放全国一、二线城市及消

费力较强或较为发达的三四线城市。公司根据产品特性及市场需求，

有针对性铺设产品，如《奥特曼融合激战》已下沉到三、四线城市，

且经营表现良好。 

随着公司投放运营的脚步加快，公司动漫IP衍生产品将加大覆

盖范围。 

 

3、今年“我的世界”方面是怎么规划的？ 

答：公司在今年年初投放第一批《我的世界地下城Arcade》设

备，全国投放了50台机器，因与前期作品有一定的差异，如一台机

器有4个机位，玩家通过组队配合的模式通关，第一批投放等同于试

水。春节期间表现良好，也让我们了解到玩家对作品的看法和有待

完善的地方，公司也根据反馈意见适当地调整了产品，得到了消费

者的认可。 

公司原本计划在一季度就会加大投放量，但受疫情影响，部分

城市线下不能正常开业，尤其像上海这些城市的线下门店一直没有

恢复，所以目前《我的世界地下城Arcade》投放的进度有所拖后，

公司预计下半年将加快投放速度。  
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4、公司如何看待动漫IP衍生产品的生命周期？ 

答：动漫IP衍生产品以知名IP作为支撑，结合IP作品影游联动，

卡片内容持续创作更新，同时公司通过自主运营，定期举办活动赛

事，增加粘性，增强玩家归属感，能使产品生命周期有效延伸。 

 

5、请问疫情对于公司业绩的影响？公司去年新开的环游*运动

嘉年华运营情况如何？ 

答：自3月以来，受到疫情反复影响，多地防疫措施升级，公司

业绩短期承压。为响应当地防疫工作，位于东莞的环游*运动嘉年华

门店在3、4月阶段性暂停营业，运营受到较大影响，且相关资产折

旧摊销、租金等固定成本不变，短期业绩压力较大。长期来看，居

民文化娱乐需求持续存在，随着国家防疫政策有效实施，疫情影响

有望进一步减弱，游乐场业态将逐步恢复正常。 

 

6、公司是否有计划推进培育自有IP？请简要分享一下公司未来

可挖掘的IP潜力。 

答：公司根据发展规划，逐步扩充研发团队，加大产品研发力

度，将着力投入具有国潮特色的IP产品研发。 

目前市场火热的动漫IP衍生品作品《奥特曼融合激战》、《宝

可梦》、《我的世界地下城Arcade》主要还是针对低幼龄的为主，

兼顾成年人为辅，相对来说知名度高的IP作品更容易被市场认可。

后续IP的挖掘的方向会综合考虑2个方向。一是随着二胎、三胎政策

的放开，国家鼓励生育，儿童资源不会缺乏，针对低幼龄的IP我们

还是会持续寻求合作。同时，随着原有玩家群体成长，年龄的提高，

我们也会挖掘受众年龄更大，适合Z世代圈层的IP作品。 
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因本次投资者调研活动采取电话会议形式，参会者无法签署调

研承诺函。但在交流活动中，我公司严格遵守相关规定，保证信息

披露真实、准确、及时、公平，没有发生未公开重大信息泄露等情

况。 

附件清单（如有） - 

日期 2022年5月19日 
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