
 1 

证券代码：002517                        证券简称：恺英网络 

 

恺英网络股份有限公司 

投资者关系活动记录表 

                                                      编号：2022-024 

投资者关系 

活动类别 

 

□特定对象调研     □分析师会议 

□媒体采访         业绩说明会 

□新闻发布会       路演活动 

 现场参观         □其他  

参与单位名称及

人员姓名 

参与东海证券投教基地组织的“走进上市公司——主题投教

活动”投资者：东海证券、和常投资、其他个人投资者 

时  间 2022 年 9 月 22 日 15:00-17:00 

上市公司接待 

人员姓名 

董事、副总经理、董事会秘书 骞军法 

财务总监 黄振锋 

董事会办公室主任兼证代 刘洪林 

社会责任总监 付丽娜 

投资者关系经理 陆文昭 

接待地点 上海市闵行区陈行公路 2388 号 3 号楼 

投资者关系活动

主要内容介绍 

一、董事会秘书介绍公司基本情况    

恺英网络是一家互联网游戏上市公司，公司主要业务包括手

游与页游等精品娱乐内容的研发、运营及发行；网页游戏平台、

移动应用分发平台的运营，并积极拓展海外业务。 

公司坚持将“聚焦游戏主业”作为公司发展的核心战略方

向，以打造符合市场需求的精品游戏产品为导向，以研发、发行

以及投资+IP 三大业务体系为支撑，持续为用户提供优质内容服

务和深度游戏娱乐体验，争取打造卓越互联网游戏上市公司。 

二、交流提问环节 

提问 1：公司在元宇宙领域是否有布局和规划？ 
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    回答：公司的全资子公司前期投资了国内领先的 VR 硬件厂商

乐相科技，并于今年初成立了 VR 游戏团队。公司的数字藏品“奇

趣六月六”，在 2022 年 7 月 30 日由中国音像与数字出版协会指

导，人民网主办，金报电子音像出版(北京)有限公司承办，北京

市西城区科学技术和信息化局协办的“2022 游戏责任论坛”上正

式亮相。该数字藏品是灵境·人民艺术馆推出“弘扬中华传统文

化 打造游戏精品力作”5 款数字藏品之一，由公司节日拟人 IP

《岁时令》与灿龙互娱即将上线的《奇趣博物馆》联动合作。 

提问 2：请问下公司的 IP 储备情况？ 

回答：公司在逐步进行 IP 布局，包括 IP 引入、IP 投资、IP

孵化。IP 引入，IP 引入的核心在于头部 S 级 IP 以及有潜力的新

兴 IP；IP 投资，以投资方式培育 IP 资产，推动投资 IP 与游戏业

务的深度协同；IP 孵化，是打造公司标杆级别的自有 IP。 

目前公司获得传奇世界、刀剑神域、机动战士敢达系列、战

舰世界、西行纪、斗罗大陆、盗墓笔记、倚天屠龙记、仙剑奇侠

传等 IP 授权。 

公司与知名作家卜令楠（笔名：洛城东）签约合作推出“蓝

月”IP 系列文学作品，赋予“蓝月”IP 系列全新世界观和剧情。

公司自主孵化 IP《蓝月纪元》小说持续连载，与掌阅科技在动漫

领域展开合作；同时与中国网络作家村展开深度合作，专注游戏

领域剧情世界观创作。 

公司自主研发的国风题材 IP《岁时令》，是国内首创的中国

节日拟人题材绘本式科普漫画，涵盖了有关中国传统岁时传说、

习俗、美食、诗歌、国外影响等内容。 

国风手工题材少女漫画《百工灵》，主要立足于弘扬中华传

统手工艺，通过温馨的故事与精美的科普漫画，探讨丰富的手工

技艺对于人类社会的价值，旨在加强年轻一代对于传统文化的关

注与认知。 

未来计划推出的 IP 衍生品类包括但不限于实体出版物、有声
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书、短视频、实体周边等；将聚焦原创 IP 的版权价值，实现 IP

的书、漫、影、游全链路开发。 

提问 3：公司的业绩稳定性和研发、发行、投资+IP 的收入

占比情况。 

    回答：公司围绕“研发、发行及投资+IP”三大业务板块苦练

内功：稳步打造多维度、立体化研发体系，减少对单一品类产品

依赖，持续提升公司抗风险能力；逐步完善内外部结合发行体系，

全面促进公司综合实力发展；扎实推进战略投资与 IP 布局相互协

同赋能，为公司保持长远发展奠定扎实的基础。 

提问 4：公司上年度利润 5个多亿，是否考虑过分红？ 

回答：公司重视对投资者的合理回报，《公司章程》中明晰

了现金分红事项的标准和比例、决策程序和机制、利润分配的形

式。 

经中审众环会计师事务所（特殊普通合伙）出具的 2021 年度

《审计报告》确认，公司合并报表层面 2021 年度实现归属于母公

司所有者的净利润为 57,672.76 万元。公司 2019、2020、2021

年三年合并报表层面累计实现归属于母公司所有者的净利润为

-113,978.60 万元，最近三年合并报表层面实现的平均归属于母

公司所有者的净利润为-37,992.87 万元。根据《上市公司证券发

行管理办法》第八条（五）最近三年以现金方式累计分配的利润

不少于最近三年实现的年均可分配利润的百分之三十；同时结合

《公司章程》规定，公司当年如符合现金分红的条件，以现金方

式分配的利润应不低于当年实现的可分配利润的 10%，或最近三

年以现金方式累计分配的利润不少于最近三年实现的年均可分配

利润的 30%，当年未分配的可分配利润可留待下一年度进行分配。

由于公司最近三年实现的平均可供分配利润为负数（即

-37,992.87 万元），结合公司所处发展阶段及资金安排，2021

年度不进行现金分红、也不以资本公积金转增股本，不送红股。 

公司未分配利润将主要用于主营业务的提升与加强，进一步
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加强游戏产品的研发和运营，提升游戏产品质量、扩大游戏市场

份额、增强客户黏性，从而增强公司的盈利能力，有助于公司的

长远发展。 

根据《上市公司股份回购规则》第十六条规定，上市公司以

现金为对价，采用要约方式、集中竞价方式回购股份的，视同上

市公司现金分红，纳入现金分红的相关比例计算。2021 年公司通

过股票回购专用证券账户以集中竞价交易方式回购股份

21,947,300股，成交总金额为99,999,057.92元（不含交易费用）。

回购体现了公司对自身价值的判断，同时也提振了投资者对公司

未来发展的信心，维护了广大投资者利益。 

公司充分遵守公司章程、证监会《关于进一步落实上市公司

现金分红有关事项的通知》、《上市公司监管指引第 3号——上

市公司现金分红》等相关规定，严格履行相关义务。 

  

附件清单（如有） 无 

日  期 2022 年 9 月 22 日 
 


