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投资者关系活动记录表 

     编号：2023-007 

投资者关系活动

类别 

□特定对象调研        □分析师会议 

□媒体采访            □业绩说明会 

□新闻发布会          □路演活动 

□现场参观            □一对一沟通 

■其他（电话会议） 

参与单位 

兴业证券 吴磊、王世豪；禧悦基金 袁好；东方睿石 唐谷军； 

禾永投资 顾义河、焦云；衍航投资 刘毅、庞兴华；方正证券 魏金剑； 

国新证券 王辉；观富投资 张昊；悦溪资产 汪绮；合众保险资管 吴云峰； 

财通基金 李木森；海南欣兴 甘宗卫；因诺资产 范鹏伟； 

泰康养老 康子然；宏道投资 卫保川、孙博文；中泰证券 刘彬； 

鹏华基金 王子建；冲击资产 徐莉；勤辰投资 钱玥； 

志开投资 罗敏、周彬；华夏基金 常亚桥 

（排名不分先后） 

时间 2023 年 6 月 5 日 

地点 线上 

接待人员 副总裁兼董事会秘书 林建平 

投资者关系活动

主要内容介绍 

 

本文中所涉及的未来计划、发展战略等前瞻性描述不构成公司对投资

者的实质承诺，敬请投资者注意投资风险。公司于 2023 年 6 月 5 日接待

了投资者调研，公司与投资者交流内容如下： 

 

Q1：简要介绍下公司的经营情况？ 

答：近年来，公司持续围绕“通信信息+移动游戏”双主业战略，持续为

运营商及政企客户提供规划设计服务，以移动游戏为主要载体输出高质量

数字文化内容，同时积极拓展智慧城市数字赋能领域的新基建建设。2022



年度，公司实现营业收入 40,289.09 万元，实现归属于上市公司股东的净

利润 4,053.27 万元，受游戏板块游戏上线周期及通信板块项目延后影响，

公司经营业绩有所下滑。2022 年公司加强精细化管理，调整经营管理模式，

期间费用同比下降 36.04%，资产负债率下降 3.82%，财务状况愈加稳健，

经营效率和风险管控能力进一步提升。 

在移动游戏业务上，2022 年公司持续深耕海外市场，积极蓄力未来发

展，自研游戏产品在海外地区持续发力，保持较好的流水，并积极筹备新

地区发行，也上线了首款 VR 游戏。在 IP 获取上积极进取，取得了《古剑

奇谭三》等优秀 IP 的改编授权。 

在通信业务上，优化业务和人员结构，谋求业务转型，实现降本增效

及保持盈利。公司主动迎接产业数字化带来的机会，积极参与新型基础设

施建设方向的投入，2022 年完成部分项目签约，为公司业务规模上新台阶

奠定良好的基础。 

 

Q2：公司和字节跳动的合作进展情况？ 

答：公司和字节跳动及相关企业的合作进展情况如下： 

1、公司游戏产品《仙境传说 RO:新世代的诞生》和字节跳动相关企业

进行合作，并在港澳台、东南亚、韩国等地区取得优异的成绩。公司后续

将陆续在其他区域上线该产品； 

2、公司与字节跳动相关企业量子跃动在 2021 年初共同增资盖姆艾尔；  

3、公司看好 VR/AR 等新兴技术在游戏场景应用的长期发展前景，后

续持续关注行业设备出货量的变化，并保持与包括字节跳动相关方在内的

市场主流 VR/AR 设备平台的商务对接。 

 

Q3：公司 VR游戏的进展如何？ 

答：VR 游戏探索上，公司首款自研射击类 VR 游戏《噩梦猎手已在

Steam 平台上线。XR 作为公司游戏业务的重要发展方向，公司将在

VR/AR/MR 等领域持续保持探索和投入，积极尝试各类场景下的 XR 内容

呈现。感谢您的关注! 

 



Q4：公司在 AIGC上的相关布局？ 

答：AIGC 在游戏的应用主要体现在实现游戏研发的降本增效、AI 互

动的游戏新玩法上。 

1、公司目前已搭建本地化 AI 应用工具，其中 AI 绘图（美术）工具

已在部分在研项目应用，实现一定的降本增效，并积极探索 AIGC 在程序、

测试优化等环节实现应用工具。 

2、AIGC 对游戏的创新体现在催生游戏新品类及游戏个性化定制两方

面，包括智能 NPC、AI 互动等，预计未来该技术在游戏新玩法上将层出不

穷。公司将积极探索、尝试 AI 互动和游戏结合的玩法，增强用户体验感。 

 

Q5：公司未来发展战略？ 

答：未来，公司将持续围绕“数字文化+通信信息”双主业战略目标，通

过内生发展和外延整合，由项目型业务向持续运营型业务转变，努力成为

受人尊敬的数字化科技企业。 

在移动游戏业务上，继续坚持精品研发和“文化出海”，加快自研产品

的研发进度和市场投放，按时完成部分产品开发并实现年内上线发行，积

极推进国内版号的申请。在 VR/AR/MR 等游戏新业态上保持投入，积极尝

试各类场景下的 XR 内容呈现，努力创新创优产品，同时坚定拥抱 AI 技

术变革；在通信信息业务上，努力扩大业务规模、积极寻求技术创新机会。

在深耕业务优势区域的基础上，继续探索、扩展数字化新基建业务，积极

参与重大科技基础设施建设。 

 

接待过程中，公司与投资者进行了充分的交流与沟通，严格按照公司

《信息披露事务管理制度》等规定，保证信息披露的真实、准确、完整、

及时、公平，未出现未公开重大信息泄露等情况。 

附件清单（如有） 无 

日期 2023 年 6 月 5 日 

 


