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证券代码：002354                                  证券简称：天娱数科 

天娱数字科技（大连）集团股份有限公司投资者关系活动记录表 

                                                      编号：2023-003 

投资者关系活动

类别 

特定对象调研        分析师会议 

媒体采访            业绩说明会 

新闻发布会          路演活动 

 现场参观  

其他              

参与单位名称及

人员姓名 

中信建投 刘雯 中信建投 沈阳 

前海天行健资管 徐新丽 华卓投资 王晓东 

润泽长宜私募 郑旭 泰信泰富投资 马亚教 

山南云拓股份 张亮 依芯盛钦科技 孙健翔 

杰讯睿智科技 邓珂 星皓影业 杜天平 

金扬润达控股 李传刚 金扬润达控股 姚媛 
 

时间 2023年 11 月 22日 下午 2:00 

地点 北京市 E9创新工场 9号楼 2层会议室 

上市公司接待人

员姓名 

公司董事会秘书 刘笛 

元境科技 CEO 王智武 

元圆科技总经理 郑屹呈 

公司投资者关系经理 张斌 

投资者关系活动

主要内容介绍 

公司在本次会议上，就投资者关心的公司经营情况和创新业

务进行了交流，现将交流情况整理如下： 

1、公司前三季度利润比较薄，是否有孵化新业务的影响，后续如何提升盈

利能力？ 

2023 年前三季度，公司实现营收 13.57 亿元，同比增加 3.53%；归母

净利润 1357万元，同比增加 150.06%，毛利率较去年同期增加了 5.49个百

分点，经营质量持续向好。在业务策略上，公司并非单一的财务导向，更

看重未来发展，在集团大的战略牵引下，公司愿意持续进行投入，来培育

公司长远发展的新动能，来平衡当期与未来成长性。创新业务方面，2022
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年山西数据流量生态园已经盈利，在“园区+平台+金融”模式的推动下，

随着入园企业数量的不断增加，聚合效应不断增强。同时，公司不断推进

虚拟数字人业务的产品研发和市场推广，巩固优势，扩大市场份额。 

2、请问贵公司是否涉足短剧业务，有和抖音平台合作吗？ 

公司持续推动数字人技术与现有业务的融合，创新开发“虚拟人+短剧”

模式，公司数字人“天妤”以收集壁画碎片为故事线索的系列短剧《千壁

寻踪》一经推出就受到众多网友关注，上线不到一年的时间视频播放量就

已超 4亿，在抖音单平台的播放量已达到 2.2 亿。未来，在短剧赛道，公

司将关注推动短剧的商业化变现，自有 IP 的内容价值提升，以及行业生

态共建的合作机会。 

目前公司已获得巨量引擎全国代理商资质、巨量千川全国服务商资质、

快手 KA 效果广告代理商资质、快手重庆区域效果广告代理商资质、快手

磁力金牛代理商资质。公司通过进一步整合抖音、快手等平台资源，依托

“魔方 Mix-AIGC 短视频智能营销助手”，帮助客户更加精准地触达目标

受众，优化广告创意并提高广告投放效率。公司上半年获得快手媒体 2023 

年度新锐合作伙伴、字节巨量引擎平台年度服务突破奖。 

3、公司在数字人领域有哪些布局，行业地位怎么样，有哪些代表性的产品

或技术？ 

公司作为数字人领域代表性企业，不断向全真互联网的纵深进行布局，

在虚拟数字人技术研发与虚拟人孵化运营两端均有亮眼成绩。公司通过不

断技术迭代和创新实践，塑造更真实、更个性、更智慧的虚拟人形象，为

各行各业提供全栈式、全场景的 AI 虚拟人解决方案，先后推出了 3D 虚拟

数字人解决方案“元享智能云平台”、2D 拟真数智人 AI 应用平台“元趣

AI”、融合了 AI数字技术与 3D全息技术的智能交互设备“元享数字魔盒”。

同时，公司打造了由天妤、安思鹤、颜之初等组成的虚拟数字人矩阵，与

广告主共建健康、可持续的营销新业态，已与汽车、快消、美妆、文旅、

游戏、珠宝等众多行业中的领军品牌建立深度合作。 

4、请问公司的数字魔盒有开始实景应用了吗？市场效应怎么样？ 

公司积极探索 3D 全息显示技术和多模态交互技术，打造了可 1:1呈现

“全拟真人类”的元享数字魔盒，是一款融合了 AI 数字技术与 3D 全息技

术的智能交互设备。多模态感知交互系统使用户能够通过自然语言、手势、

触摸等多种方式进行交互，增强了人机交互的自然度和便捷性。3D全息立

体显示技术以极其逼真的形式将 AI 虚拟数字人带到了现实世界中，使其在

各种商业展览、文化文旅、教育培训、医疗普惠、娱乐演出等应用场景中

能够发挥重要的营销作用。 

5、公司数字人 IP运营路线是什么，最近有什么成果？ 

公司为客户提供从虚拟人制作、运营到商业化应用的全栈式数字化服

务，包含虚拟代言人、虚拟人制作、虚拟直播、虚拟展厅、虚拟发布会、
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虚拟客服等内容，受到了百度、网易、周大生等合作伙伴的一致好评。近

日，公司旗下虚拟数字人天妤携手国民老牌游戏《传奇世界》展开跨次元

合作，官宣成为《传奇世界》首位虚拟宣传大使。在未来，公司将继续聚

焦于将品牌 AIGC 营销和虚拟艺人经纪，与合作伙伴携手共进，探索虚拟技

术在更多领域的应用和落地，为用户打造独特且富有创意的数字体验，助

力企业抓住数字经济时代的发展新机遇。 

6、公司游戏业务是否会涉足真人互动游戏，未来发展主要考虑哪些方向？ 

公司持续关注游戏领域的技术发展和市场需求，深耕有积累的游戏细

分赛道，积极拓展业务增量机会。公司将立足自身优势，积极探索丰富多

样的互动新玩法以及新型内容表现形式，以 AIGC 游戏互动引擎为底座，提

升游戏内容丰富度及交互性，探索把电影、动漫、小说等与游戏相结合，

为用户打造沉浸式游戏体验，为公司游戏业务发展带来新动能。 

附件清单（如有） 无 

日期 2023年 11 月 24日 

 


