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 板块一周表现回顾： 

上周沪深 300 指数下跌 5.85%，传媒版块下跌 7.81%，跑输沪深 300

指数 1.96 个百分点。游戏版块下跌 7.36%，跑输沪深 300 指数 1.51

个百分点，跑赢传媒板块 0.45 个百分点。个股方面，上周涨幅较高

的有巨人网络（+21.64%），公司公告称收购 Playtika 已进入证监会

审核阶段；跌幅较大的有三七互娱（-14.93%）、昆仑万维（-14.29%）、

中文在线（-12.34%）。 

 行业动态数据： 

手游：本周进入 IOS 畅销榜 TOP50 的上市公司相关游戏有：问道（吉

比特）、新诛仙（完美世界）、武林外传（完美世界）、三国群英传-

霸王之业（星辉娱乐）、奇迹 MU：觉醒（掌趣科技）、天使纪元（游

族网络）。拟上市公司上榜作品仍为崩坏 3（米哈游）、开心消消乐

（乐元素）。 

页游：页游方面，本周开服榜无重大变化，蓝月传奇（恺英网络）

仍排名第一、血盟荣耀（三七互娱）第二、传奇霸业（三七互娱）

第三、太极崛起（三七互娱）第五。平台方面，37 游戏（三七互娱）

周开服数第一，360 游戏（三六零）第二，顺网游戏（顺网科技）

第四。 

新开测手游：本周新开测游戏较少，共 30 余款，其中归属于 A 股

上市公司名下的游戏有 6 款。 

 投资建议： 

本周，伽马数据公布了 2018H1 游戏行业数据： 1-6 月，中国游戏

市场实际销售收入达到 1050.0 亿元，同比增长 5.2%，增速为历年

最低。在收入低增长的状态下，中国游戏用户规模也有着类似状况，

上半年中国游戏用户规模 5.3 亿人，同比增长 4.0%。结合过去数年

的数据观察，中国游戏用户规模的增长已经稳定在较低水平，趋于

饱和状态。三大游戏领域里，端游与页游市场的收入规模都出现了

小幅萎缩，而手游市场增速也进一步放缓，上半年中国移动游戏市

场实际销售收入 634.1 亿元，同比增长 12.9%。女性向游戏、电子

竞技、游戏出海等细分领域虽然也受到了游戏行业增速下滑的冲击，

但整体上仍保持着较为良好的增长势头。游戏直播领域凭借销售收

入 24.3 亿元，同比增长 54.1%的高增速成为了上半年的最大看点，

建议关注虎牙等游戏直播相关标的。此外，我们注意到，缺流量、

缺新增用户的大背景使得各大游戏公司逐步减少了新游戏的产出，

未来精品化的游戏运营将成为主流。而这些新游戏中也只有少数真

正有亮点、可玩性强的游戏才能成为推动游戏市场进一步增长的新
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动力。 

 

重点关注股票业绩预测 
     

公司名称 股票代码 股价 
EPS PE 

投资评级 
17A 18E 19E 17A 18E 19E 

完美世界 002624 27.10 1.14 1.43 1.75 23.77  18.95  15.49  增持 

金科文化 300459 9.00 0.27 0.48 0.53 33.33  18.75  16.98  增持 

迅游科技 300467 28.70 0.46 1.58 2.00 62.39  18.16  14.35  增持 

数据来源：Wind、上海证券研究所（股价为 8 月 3 日收盘价） 
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一、 上周行情回顾 

上周沪深 300 指数下跌 5.85%，传媒版块下跌 7.81%，跑输沪深

300 指数 1.96 个百分点。游戏版块下跌 7.36%，跑输沪深 300 指数 1.51

个百分点，跑赢传媒板块 0.45 个百分点。 

图 1 上周行业市场表现（%） 

 

数据来源：Wind 、上海证券研究所 

个股方面，上周涨幅较高的有巨人网络（+21.64%），公司公告称

收购 Playtika 已进入证监会审核阶段；跌幅较大的有三七互娱

（-14.93%）、昆仑万维（-14.29%）、中文在线（-12.34%）。 

图 2 上周个股市场表现（%） 

 

数据来源：Wind 、上海证券研究所 

二、 行业动态数据 

手游：本周进入 IOS 畅销榜 TOP50 的上市公司相关游戏有：问道（吉

比特）、新诛仙（完美世界）、武林外传（完美世界）、三国群英传-霸

王之业（星辉娱乐）、奇迹 MU：觉醒（掌趣科技）、天使纪元（游族

网络）。拟上市公司上榜作品仍为崩坏 3（米哈游）、开心消消乐（乐

元素）。 
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图 3 中国区 IOS 畅销榜 TOP50 内游戏（上市公司部分） 

 

数据来源：AppAnnie、上海证券研究所 

页游：页游方面，本周开服榜无重大变化，蓝月传奇（恺英网络）仍

排名第一、血盟荣耀（三七互娱）第二、传奇霸业（三七互娱）第三、

太极崛起（三七互娱）第五。平台方面，37 游戏（三七互娱）周开

服数第一，360 游戏（三六零）第二，顺网游戏（顺网科技）第四。 

图 4 页游开服数排行 

 

数据来源：9k9k 、上海证券研究所 

新开测手游：本周新开测游戏较少，共 30 余款，其中归属于 A 股上

市公司名下的游戏有 6 款。 

表 1  新开测手游 
  

开测时间 游戏名称 游戏厂商 关联上市公司 游戏类型 测试类型 测试平台 

8.07  三国英雄志 拇指游玩 天润数娱 SLG 删档内测 Android 

8.07  爱情公寓 2 久游网络 电广传媒 RPG 公测 Android 
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奇迹MU：觉醒 
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三国群英传-霸王之业 
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武林外传 



 行业动态                                                      

 5 

 

2018 年 8 月 6 日 

 

8.08  艾瑞斯病毒 青瓷数码 吉比特 AVG 上线 双平台 

8.09  口袋战争 芒果互娱 芒果超媒 SLG 删档封测 Android 

8.09  我的西游 鑫星互动 中南文化 RPG 删档内测 Android 

8.10  锦绣未央 凯撒网络 凯撒文化 RPG 删档内测 Android 

数据来源：GameRes、上海证券研究所整理 

 

三、 近期公司动态 

表 2 公司重点公告 

公司名 代码 事件 内容 

凯撒文化 002425 中报 

公司公告 2018 年半年报。报告期内公司实现营收 2.98 亿元，同比增长 5.46%；实

现归母净利润 1.17 亿元，同比增长 18.94%；实现归母扣非后净利润 8454 万元，同

比下降 12.18%。 

宝通科技 300031 对外投资 

公司二级子公司易幻国际以自有资金 300 万元向 C4CAT 进行增资，取得增资后

C4CAT30%的股权，C4CAT 为实际控制人曾家俊先生控制的企业。本次对外投资资金

来源全部为易幻国际的自有资金。本次投资有助于公司向上游进行拓展，为公司打

造移动游戏发行生态。C4CAT 作为细分品类的全球化游戏研发商，有利于公司全球

化战略的布局。 

浙数文化 600633 
变更所属

行业 

公司于 2017 年完成重大资产重组出售新闻传媒类资产后，主业聚焦数字娱乐、数

字体育、大数据等三大产业板块，现将行业类别由“文化、体育和娱乐业-新闻和

出版业”变更为“信息传输、软件和信息技术服务业-互联网和相关服务” 

恺英网络 002517 增持 

公司董事、总经理陈永聪先生于 7月 31 日通过集中竞价的方式增持公司股份 25 万

股（占 0.0116%），本次增持前，陈永聪先生未持有公司股票。陈永聪先生承诺在

本次增持完成后 6个月内不转让其持有的公司股票，不进行内幕交易及短线交易、

不在敏感期买卖公司股份。 

中文传媒 600373 借款合同 

公司控股股东江西省出版集团公司拟向公司提供人民币 3亿元的专项借款，用于公

司全资子公司江西新华发行集团“新华文化综合体”项目的建设。项目实施主体新

华发行集团对该专项借款提供连带责任保证。 

恺英网络 002517 增持 

公司董事、总经理陈永聪先生于 7月 31 日通过集中竞价的方式增持公司股份 25 万

股（占 0.0116%），本次增持前，陈永聪先生未持有公司股票。陈永聪先生承诺在

本次增持完成后 6个月内不转让其持有的公司股票，不进行内幕交易及短线交易、

不在敏感期买卖公司股份。 

数据来源：公司公告、上海证券研究所 

 

四、行业热点信息   

1. 搜狗 2018 年 Q2 净利润 3320 万美元 同比增长 41% 

7 月 30 日，搜狗公布了 2018 年第二季度财报，数据显示，搜狗

2018 年 Q2 收入超 3.01 亿美元，同比增长 43%，环比增长 21%。归

属于搜狗公司的净利润为 3320 万美元，同比增长 41%。归属于搜狗
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公司的非美国通用会计准则（non-GAAP）净利润为 3820 万美元，同

比增长 58%。搜索方面，搜狗移动搜索中对医疗类搜索查询量较一年

前增长 32%，网页搜索中对权威医疗内容的点击率较一年前提升 67%。

搜狗搜索结果页首条的直接答案覆盖比例由 2018 年初的 33%提升至

39%，首条答案准确率从 91%提升至 95%。输入法业务方面，截至 6

月，搜狗输入法日活用户数较前一年增加 36%，达到 3.8 亿。搜狗手

机输入法到 6 月底，日均语音请求量超 3 亿次，较上年期增长 54%。

搜狗 CEO 王小川表示：“搜狗以语言为核心的 AI 战略日益清晰。我

们会继续提升搜狗搜索结果页首条直接显示答案的比例，让搜索更智

能；我们会通过 AI 提升机器对于语言的理解能力，真正辅助对话，

让输入法更聪明。同时，搜狗也会加快智能硬件的布局，让 AI 技术

更好地为大家服务。”（Techweb） 

2. 任天堂 4-6 月净利润 18.7 亿元 Switch 总销量近 2000 万 

7 月 31 日，任天堂公布了本财年第一季度财报，报告期内公司

营收 1681亿日元（约合人民币 102.9亿元），同比去年同期增长 9.1%；

最终净利润为 306 亿日元（约合人民币 18.7 亿元），同比增长 43.9%。

其中 Switch 销量 188 万台，累计销量达 1967 万台。主机方面，第一

季度 Switch 销量达到 188 万台，为任天堂贡献了 1296 亿日元（约合

人民币 79.4 亿元）的销售收入；Switch 相关软件在第一季度销量为

1796 万份，同比增长 120.8%，其中 6 月份发售的《马里奥网球 Aces》

销量达到了 138 万份。（Techweb） 

3. 索尼发布 2018Q1 财报，游戏部门营收 289.7 亿元 

7 月 31 日，索尼集团发布 2018 财年第一季度业绩报告。财报显

示，期内公司营收 1.95 万亿日元（约合人民币 1196.6 亿元），同比增

长 5%，其中游戏部门营收 4721 亿日元（约合人民币 289.7 亿元）；

归属于索尼股东的净利润 2264 亿日元（约合人民币 138.9 亿元），同

比增长 180%。（Donews） 

4．EA 公布 2019 财年 Q1 财报：收入有所下降 FIFA 表现强劲 

8 月 1 日，EA 公布了 2019 财年第一季度的财报，EA 今年第一

季度的净收入为 11.37 亿美元，相比去年同期的 14.49 亿美元有所下

降。考虑到在第一季度 EA 只发售了《拆线红偶 2》，这样的数字也

在意料之中。除此之外，EA 旗下的一些老游戏都拥有较好的表现。

同去年相比，《模拟人生 4》的玩家基数就增长了 35%，这与游戏在

去年 11 月登陆主机端不无关系。最值得一提的，FIFA 系列表现依然

良好。（Techweb） 
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5．苹果第三财季大中华区营收 95.5 亿美元 同比增长 19.3% 

苹果发布了 2018 财年第三财季业绩。财报显示，苹果第三财季

净营收为 533 亿美元，比去年同期的 454.1 亿美元增长 17%；净利润

为 115.2 亿美元，比去年同期的 87.2 亿美元增长 32%。苹果第三财季

大中华区营收为 95.51亿美元，比去年同期的 80.04亿美元增长 19%；

美洲部门营收为 245.42亿美元，比去年同期的 203.76亿美元增长 20%。

苹果预计第四财季营收 600-620 亿美元，市场预期 593.7 亿美元。

iPhone 依旧是苹果营收最高的产品，其在第三财季出货 4130 万部，

高于上一财年同期的 4102.6 万部，299.06 亿美元的营收较上一财年

同期也增长 20%，但与上一财季 5221.7 万部的出货量和 380.32 亿美

元的营收相比，还是均下滑了 21%。（Donews） 

6. 高通与网易继续深化合作：引领移动游戏体验整体创新变革 

8 月 3 日，Qualcomm Incorporated 子公司 Qualcomm Technologies, 

Inc 与网易公司旗下网易游戏宣布双方继续深化合作，专注推动移动

游戏的发展，为消费者提供出色的游戏体验。通过不断深化的合作，

双方将持续创新与孵化，并开展针对性的产品研发项目，实现移动游

戏体验的整体变革。两家公司持续深化合作旨在促进下一代移动娱乐

生态系统的发展，包括带来特性更加丰富的图形性能，如 HDR、实

时阴影、通过 Vulkan 支持的全局光照，以提供最佳的游戏体验与功

耗表现。此前两家公司共同合作，在 Qualcomm 骁龙 800 系列移动平

台上优化网易 Messiah 游戏引擎，帮助提升了画面质量并带来栩栩如

生的游戏体验。（凤凰网） 

7. 网易与 CCP 达成战略合作《EVE》国服 10 月开测手游 2019 年上

线 

网易正式与CCP达成全球战略合作，《EVE》国服将由网易代理，

在 10 月开测，手游预计在 2019 年上线。《EVEOnline》国服由网易代

理，计划在 2018 年 10 月测试，在正式测试之前，网易将发布用户数

据转移页面，老玩家可自行转移全部历史数据。网易版《EVEOnline》

将使用国服专属服务器，以世界服基础硬件设施为标准，满足大型会

战需求，同时恢复版本更新，与世界服保持一致，并打击外挂和非法

工作室。手游定名为《星战前夜：无烬星河》，预计在 2019 年内上线。

除CPP外，网易在 2018年已经先后通过资本、产品合作，与 Improbable、

Jumpship、Behavior、Bungie 等多家海外游戏公司达成战略合作。

（Donews） 
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四、投资建议 

本周，伽马数据公布了 2018H1 游戏行业数据： 1-6 月，中国游

戏市场实际销售收入达到 1050.0 亿元，同比增长 5.2%，增速为历年

最低。在收入低增长的状态下，中国游戏用户规模也有着类似状况，

上半年中国游戏用户规模 5.3 亿人，同比增长 4.0%。结合过去数年的

数据观察，中国游戏用户规模的增长已经稳定在较低水平，趋于饱和

状态。三大游戏领域里，端游与页游市场的收入规模都出现了小幅萎

缩，而手游市场增速也进一步放缓，上半年中国移动游戏市场实际销

售收入 634.1 亿元，同比增长 12.9%。女性向游戏、电子竞技、游戏

出海等细分领域虽然也受到了游戏行业增速下滑的冲击，但整体上仍

保持着较为良好的增长势头。游戏直播领域凭借销售收入 24.3 亿元，

同比增长 54.1%的高增速成为了上半年的最大看点，建议关注虎牙等

游戏直播相关标的。此外，我们注意到，缺流量、缺新增用户的大背

景使得各大游戏公司逐步减少了新游戏的产出，未来精品化的游戏运

营将成为主流。而这些新游戏中也只有少数真正有亮点、可玩性强的

游戏才能成为推动游戏市场进一步增长的新动力。
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