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成都博瑞传播股份有限公司投资者关系活动记录表 

                                                         编号：2023-03 

投资者关系活动类别 

 特定对象调研        □分析师会议 

□媒体采访            □业绩说明会 

□新闻发布会          □路演活动 

□现场参观             

□其他 （电话会议） 

参与单位名称及 

人员姓名 

国泰君安张昱、西南证券刘言、泰康资产翟一柠、中融基金陈祖睿、工银瑞信曾剑

宇 
 

时间 
2023年 7月 7日 9：45-11:30 

地点 
博瑞传播公司会议室 

上市公司接待人员姓名 

博瑞传播总经理张涛，副总经理、董事会秘书苟军，副总经理曹雪飞，证券事务代

表王薇，以及文交所、漫游谷、文趣星球、生学教育相关负责人 

投资者关系活动主要 

内容介绍 

一、公司及重点业务介绍 

博瑞传播系成都市属国有传媒类上市公司，经多年的转型发展，公司以“打造

成都文创数字新经济重要资本平台”为战略定位，现有业务涵盖了媒体、游戏、软

件研发及硬件集成、数字文创以及小额贷款、楼宇租赁等，逐步树立起区域行业优

势地位，坚定不移推动公司全面向数字文创新经济转型发展。 

（一）成都文交所 

成都文交所由博瑞传播于 2021 年联合中国数字图书馆共同增资重组，以守正

创新为业务发展宗旨。目前正在运行的业务平台主要是“成文交数字出版产品平台”

及“文采会”平台，其中数字产品出版产品平台打造的数字出版产品“庆赏升平·戏

曲人物扮相谱之孙悟空”、“安逸游中国之成都行”及“文星旷世苏东坡”已成功

上线销售。“文采会”是线上文旅产品的采购平台，目前处于试运行阶段。 

（二）生学教育 

生学教育专注于信息化、智能化业务 19年，目前已形成教育专家、技术研发、

数据智能、教学服务 4大核心团队，专注于为区域和学校提供从规划、投资、建设

到运营服务的四位一体的综合解决方案，目前已成为西部领先的智慧服务商；后续

公司的软硬件业务也将进一步由专业的区域教育数字化垂类逐步向智慧城市、智慧

公安、智慧医疗等智慧管理体系发展。 

（三）文趣星球 

文趣星球由博瑞传播联合开普云等共同投资设立，志力于为每个中国家庭打造

自己的“数字书坊”，通过创建数字书坊和文旅场景来满足用户全新的互动阅读、

信息获取、文化探索和社交娱乐需求。目前正在重点推进“宇宙闪烁”增强现实观

测站项目。 

（四）游戏板块 



游戏版块由公司旗下漫游谷和梦工厂组成。其中漫游谷已于 2021 年引入上海

幻电参股，后期将持续强化和行业头部企业的合作。公司游戏业务积极接受数字赋

能，挖掘 IP 价值，侧重“塔防”、“卡牌”等中轻度类型游戏的打造，已孵化的

重点 IP 有《七雄争霸》和《全民主公》系列等。同时，公司游戏出海业务发展势

头较好，目前已在港澳台地区及韩国展开游戏业务，泰国、日本等市场下一步也将

启动。下半年的重点业务将放在游戏出海上，《七雄争霸国际版》以及《全民主公》

在下半年将陆续在港台、日韩及东南亚地区上线。 

 

二、交流与问答 

（一）目前成都文交所的业务发展方向和进展情况？具体项目落地情况如何？ 

成都文交所正在持续加强数字文化出版产品的研发，前期已成功上线“庆赏升

平·戏曲人物扮相谱之孙悟空”、“安逸游中国之成都行”及“文星旷世苏东坡”，

下半年将结合需求适时推出相关数字产品。 

文交所正在创新建设“文化产品国际交易及清结算综合服务平台”，打造中欧

班列（成渝）·传媒文化出海专列，成功获取中铁国际多式联运文化出海专列备案，

为我市文化企业产品出海提供信息、交易、运力、清关报关、资金清算结算、检验

检疫等一站式服务，平台预计 7月中下旬上线。同时，文交所会同四川省属文化国

资企业策划打造服务全省的文化大数据交易平台，即“文采会”线上文旅产品采购

平台，利用平台信息交流、产品展示、供需对接等优势，营造文化消费新渠道、新

场景，与全省文化大数据交互平台形成闭环。目前已完成平台系统搭建，待产品上

架完成后即可上线。 

此外，文交所正在加速推进“马王堆发掘 50 周年”沉浸式数字大展项目，策

划发售包含数字门票、其他文化衍生品等权益的数字文化出版产品，进一步丰富传

统文化的呈现方式，拓展数字出版产品的应用场景、受众群体。 

（二）生学教育的竞争优势有哪些？软件覆盖情况如何？ 

首先，生学教育拥有国内比较顶尖的团队和较为丰富的项目实践经验；其次，

公司在国内率先构建了省、市、区、县、校到个人的统计教育数据体系，研发团队

水平在西南处于领先地位。专注利用大数据、人工智能、云计算等新兴技术来赋能

我们的软硬件开发与集成业务，已构建了“数字治理、素质教育、智慧教学、教学

教研”高质量教育发展体系系统解决方案。 

生学教育从绵阳生根发展，目前绵阳 70%以上学校均在使用生学教育提供的软

件服务。公司研发团队也会深入调研开发，能根据不同地域、不同学校定制“一区

一校”个性化的智慧校园应用软件以达到千校千面的效果，生学教育相关业务现已

覆盖全国 18个省份。 

同时公司也将由进一步由专业的区域教育数字化垂类逐步向智慧城市、智慧公

安、智慧医疗等智慧管理体系发展，近期已中标的重大项目“马尔康市智慧城市一

期（一批次）建设项目”，中标金额 12860万元；成都七中东部学校信息化及智慧

校园建设等项目合计中标金额约 6500万元。 

（三）生学教育与华西医院的合作主要体现在哪些方面？ 

2022年生学教育与川大华西医院合作研发了国内领先的线上“生命安全与健康

教育”课程。双方也共同组建生命安全与健康、心理健康、急救教育等专家科研的

团队，构建了国内首个以生命安全、健康教育为核心的，围绕学校教育、社会教育、

家庭教育的多元化教育体系，同时也正在联合推进生命安全与健康教辅材料进校

园，共同为筑造孩子们的身心健康努力。 



（四）请介绍一下公司三体“宇宙闪烁”增强现实观测站项目。 

三体“宇宙闪烁”项目是三体宇宙官方授权文趣星球开发的增强现实观测站

项目，该项目计划将在全国 12 个城市进行巡展，一整年每个城市一个月左右。首

站将于 10月在成都启动，成都刚好 10月也是世界科技大会，整个成都的氛围是比

较好。 

项目整体是以增强现实加沉浸式体验这两项核心技术为支撑，我们会率先在国

内使用一个超大规模虚拟成像技术，这也是我们借三体 IP 去展示我们的技术实力

和承展的实力。除巡展活动外，三体周边产品我们也获得了三体官方授权，同时也

将邀请 B站、抖音及线下各区域等渠道展开联合推广。 

（五）《全民主公 II》的月均流水情况？ 

《全民主公 II》月均流水近期一直稳定在 3000 万元以上，目前已经达 5000

万元/月，预计今年年底能达到 6000 万元/月。我们预计这款游戏的生命周期在 3

至 5 年的时间，该游戏是卡牌加塔防的玩法结合，作为强度不大的放置类游戏，受

众面较广，同时具备比普通卡牌类游戏更高的策略性和游玩性。 

（六）最近两年公司游戏产品的布局及今年上线计划有哪些？ 

公司游戏产品从三方面布局，分别是 SOG、卡牌+塔防、中度赛道的微信小程序。

今年上半年已推出了《守望之战》，目前在研的游戏有《代号：5000年》以及《代

号：指挥官》，这两款游戏预计在今年下半年上线。今年也在微信小程序上也有一

款叫《代号：石器》的游戏上线测试。 

 

附件清单（如有） 
 

 


