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北京达唯科技股份有限公司 

主营业务变更公告 

 

本公司及董事会全体成员保证公告内容的真实、准确和完整，没有虚假记载、

误导性陈述或者重大遗漏，并对其内容的真实性、准确性和完整性承担个别及连

带法律责任。 

 

一、变更原因 

根据公司 2019 年年初制定的发展规划，为了提高公司的盈利能力，增强公

司持续经营能力和综合竞争力，实现股东投资的保值和增值，公司将在 2019年

置入新的资产和业务，逐步将公司打造成集单机游戏开发、网络游戏开发和运营、

漫画制作及 IP管理等综合型互联网文化企业，公司正在与多家游戏厂商、漫画

工作室及网络文化平台等进行 IP合作的洽谈，并计划在未来着力进行优质 IP资

源的储备，增强在移动游戏和漫画领域的竞争力，全力将公司由传统游戏公司打

造成一家互联网文化公司。 

报告期内，公司按照原定计划，积极拓展互联网文化业务，初步实现了原有

游戏产品与文化产业形态的跨界融合，实现了主营业务的变化。 

 

二、变更前后详细情况 

变更前本公司主营业务为移动终端游戏的研发与运营，变更后主营业务为动

漫产品的设计、开发和IP授权，本次主营业务变更不会导致公司所属行业发生变

化，公司主营业务不会变更为私募业务，不会变更为其他具有金融属性的业务。 

报告期内，公司顺利实现了动漫产品和技术服务业务的拓展，并实现了收入，

新业务收入占公司 2019年度营业收入的 96.38%。 
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公司所属行业未发生变更，主营业务变更为动漫产品的设计、开发和 IP授

权，处于动漫行业的上游，公司开发、制作动漫产品，向其他游戏开发公司及运

营商提供动漫产品的授权，已实现从创意、制作到推广的运营模式。动漫影视作

品的收入分为动漫影视片节目发行收入、授权费收入两种形式。前者主要是发行

动漫影视作品的收入，后者指公司授权客户采用其动漫影视作品中的形象、品牌

等的商品或业态，并向其收取形象授权费。 

 

三、表决和审议情况 

2020年4月30日，公司第二届董事会第十四次会议审议通过《公司主营业务

变更》议案，同意5票；反对0票；弃权0票。本议案不涉及关联交易事项，无需

回避表决。本议案尚需提交公司股东大会审议。 

 

四、本次主营业务变更对公司经营的影响 

本次主营业务变更系公司执行既定发展规划的结果，将业务方向调整为向

其他游戏公司提供技术服务，提升公司在产业链中的地位，成为其他游戏公司

的供应商，本次主营业务的变更将会对公司产生的积极的影响，不但可以发挥

公司的研发优势，而且已经大幅提升了公司业务收放，并且将产品开发风险转

移至下游产业。 

 

五、主营业务变更与前期资本运作的关系 

本次主营业务变更与公司 2018 年控股股东和实际控制人变更存在关联性，

系公司执行公司实际控制人制订的发展战略的结果。 

2018 年艾莱斯(北京)科技发展有限公司发起对公司的收购，导致公司控股

股东、实际控制人发生变更，公司控股股东、实际控制人拟为公司置入新的资产

和业务，利用公司平台有效整合游戏产品及产业，优化公司整体发展战略，并计

划通过新设或收购公司等方式，置入盈利能力较强的优质资产，积极寻求具有市

场发展潜力的投资项目或资产并纳入公众公司，将公司打造成集单机游戏开发、

网络游戏开发和运营、IP 管理、漫画制作等综合型文化产业公司，以提高公司
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的盈利能力，增强公司持续经营能力和综合竞争力。 

 

六、备查文件目录 

 

 

 

 

 

 

 

北京达唯科技股份有限公司 

董事会 

2020 年 4 月 30 日  

《北京达唯科技股份有限公司第二届董事会第十四次会议决议》 


