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关于对星辉互动娱乐股份有限公司的半年报问询函 

 

创业板半年报问询函【2020】第 37 号 

 

 

星辉互动娱乐股份有限公司董事会 ：  

我部在对你公司 2020 年半年度报告审查过程中发现如下问题： 

1. 半年报显示，你公司无形资产中“球员服务合同”期初账面

价值 24,116 万元，期末账面价值 52,151 万元，主要为本期购置增加

所致。请补充说明“球员及服务合同”中涉及球员的名称、交易对方

球队、交易日期、购买价格等，结合对应球员的年龄、位置、以往年

度表现、以前年度交易价格以及可比球员交易价格等，说明公司购买

价格确定的合理性。 

2. 结合新冠肺炎疫情以及西班牙人俱乐部降级等事项，说明收

购俱乐部形成的商誉是否已出现减值迹象，公司足球俱乐部业务盈利

能力是否面临重大不利影响，公司已采取及拟采取的应对措施。 

3. 半年报显示，你公司境内游戏业务毛利率为 56.03%，境外游

戏业务毛利率为 80.43%。请对比境内、境外主要游戏的收入和成本

确认原则、具体运营情况、运营数据，结合不同地区行业环境、运营

模式等，说明境内、境外游戏业务毛利率存在较大差异的原因及合理

性。 

4. 你公司游戏软件开发支出 2019 年初余额 8,054 万元，2019 年

度新增开发支出 8,997 万元，确认为无形资产 7,041 万元，转入当期
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损益 3,789 万元，半年报显示，游戏软件开发支出期初余额 6,033 万

元，报告期内新增内部开发支出 1,945 万元，确认为无形资产 1,926

万元。 

（1）请说明最近一年及一期开发支出金额前十大对应游戏产品

的名称、品类、开发时间、开发预算、预计开发周期、开发和运营进

展情况、结转无形资产情况、各游戏产品的预测收益和实际产生效益。 

（2）结合公司游戏软件的开发模式、形成的相关游戏资产的情

况和会计准则的相关要求，说明公司对开发支出计入无形资产和转入

当期损益的相关时点，相关会计处理的合理性。 

5. 你公司应付账款期末余额为 57,355 万元，较期初增长 52.81%。 

（1）请补充报备报告期内应付账款金额前十大采购方的名称、

金额、交易内容、应付账款余额，说明采购方与你公司是否存在关联

关系。 

（2）请结合公司的业务模式和结算模式，说明你公司应付账款

余额大幅增长的原因，你公司是否存在流动性紧张的情况。 

（3）请核对你公司半年报“资产构成重大变动情况”及“合并

财务报表项目注释”部分，有关开发支出金额及变动理由披露内容是

否有误，说明半年报披露内容前后不一致的原因，如需更正定期报告，

请及时更正有关信息并补充披露。 

6. 半年报显示，你公司其他应收款中期末余额 9,479 万元，较期

初 910 万元大幅增长，主要为股权转让款增加所致。请逐笔说明股权

转让的基本情况，包括但不限于交易对象、转让标的、转让时间、股
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权转让的回款安排、相应的决策及审批过程、对公司的影响，你公司

是否已履行了信息披露义务和审议程序。 

请你公司就上述问题做出书面说明，在 9 月 22 日前将有关说明

材料报送我部并对外披露，同时抄送广东证监局上市公司监管处。 

特此函告。                                                           

 

 

 

 

 

 

 

 

                                创业板公司管理部 

2020 年 9 月 15 日 

 

 


