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游族网络股份有限公司 

投资者关系活动记录表 

                                                       编号：2024-001 

投资者关系活动

类别 

 

□特定对象调研        □分析师会议 

□媒体采访            业绩说明会 

□新闻发布会          □路演活动 

□现场参观  

□其他（请文字说明其他活动内容） 

参与单位名称及

人员姓名 

通过“约调研”参与公司 2023 年度网上业绩说明会的投资者 

时间 2024 年 5 月 21 日 16:00 -17:00 

地点 “约调研”微信小程序 

形式 线上 

上市公司接待人

员姓名 

董事兼总经理 陈芳先生 

独立董事 何挺先生 

董事兼财务总监 沙庆钦先生 

董事会秘书 卢易女士 

投资者关系活动

主要内容介绍 

Q1：公司 2023 年经营及业绩情况如何？ 

A1：投资者您好！2023 年，公司实现营业收入 16.25 亿元，

归属于上市公司股东的净利润为 0.91 亿元，归属于上市公司

股东的扣除非经常性损益的净利润为 0.75 亿元，双双实现扭

亏为盈。公司稳步推进“全球化卡牌+”的发展战略，聚焦主

业提升长线经营能力，主营业务毛利率同比提升了 11.98 个百

分点，资产负债率下降了 4.42 个百分点，推动实现公司高质

量发展。2023 年公司多款自研游戏在全球各区域陆续上线，

由少年工作室研发的 RPG 手游《绯色回响》成功上线中国港



澳台、大陆及欧美市场，国服上线首日荣登 App Store 免费榜

TOP1，并获得 App Store 多处推荐位以及硬核联盟 10 月全明

星推荐；回合制 RPG 手游《山海镜花》-归来上线中国大陆市

场，上线首日荣登中国大陆市场 App Store 免费榜 TOP2，位

居多渠道热门榜榜首；MMO 手游《新盗墓笔记》上线中国港

澳台地区及韩国市场；SLG 手游《战火与永恒》上线中国大陆

市场。感谢您的关注！ 

 

Q2：公司有分红计划吗？ 

A2：投资者您好！公司高度重视股东回报，在公司经营质量稳

步提升的同时提高现金分红比例，与投资者分享企业发展成

果，拟以实施权益分派股权登记日的总股本剔除上市公司回

购专用证券账户的股份为基数，向全体股东每 10 股派发现金

红利 0.5 元（含税），分红金额预计约 4,561.73 万元，占公司

归母净利润比例约 50%，上述利润分配预案尚需提交股东大

会审议，待审议通过后方可实施。除了以现金分红回报投资者

外，2023 年公司通过集中竞价交易方式累计回购股份 

3,544,200 股，回购总金额为 40,057,455 元（不含交易费用），

占公司 2023 年度归母净利润的 43.84%。感谢您的关注！ 

 

Q3：公司后面有哪些产品储备？ 

A3：投资者您好！公司自研产品“少年”系列最新力作国潮朋

克卡牌 RPG 手游《少年西游记 2》已于今年 4 月 30 日国内全

平台上线，公司代理产品三国策略卡牌手游《三国云梦录》已

于今年 3 月 21 日上线大陆市场；此外公司还积累了丰富的产

品储备，饭团工作室自研 SLG 游戏《Vice Nation》、《代号 A》、

首款《三体》IP 正版授权游戏《我的三体：2277》等多款自研

产品将陆续与玩家见面，以及末日题材 SLG 游戏《异兽纪元》

和多款小游戏产品等等。感谢您的关注！ 



Q4：公司在 AI 有哪些布局？ 

A4：投资者您好！2023 年 6 月公司成立“AI 创新院”，致力

于推动游戏与 AI 的深度融合，聚焦 AIGC 和 AI 赋能游戏全

球化，为游戏的研发与发行提供技术支持。在研发环节，AI 已

应用于美术资产生产、本地化多语言版本制作、音频制作、代

码生成、AI 翻译、智能 NPC 等多个领域。在发行环节，由 AI

创新院研发的广告投放引擎，在自研大数据平台的支持下，利

用 AI驱动沉淀优质投放策略，提高素材归因能力和定向能力，

以确保最佳的广告投放效果，同时借助 AIGC 快速进行美术

风格的迭代尝试，通过广告投放效果追踪及时了解用户偏好。

此外，公司在广告、动画等领域也已广泛使用 AI 技术，能够

更好地满足玩家对游戏内容日益增长的需求。2024 年 5 月，

公司与人民创投、中科曙光共同发起并推动建设新质生产力

数字化创新联盟。未来公司还将持续推进 AI 技术与游戏的深

度融合研究与应用，在提高游戏研发效率和质量的同时，全面

提升玩家游戏体验，积极探索游戏内 AI+UGC 内容生态、AI

社交互动等多模块技术支持，不断提升游戏产品和运营质量，

为玩家提供千人千面的游戏世界。感谢您的关注！ 

 

Q5：公司是否考虑下修可转债转股价？ 

A5：投资者您好！根据公司于 2024 年 2 月 23 日召开的第六

届董事会第二十五次会议，审议通过了《关于暂不向下修正

“游族转债”转股价格的议案》，公司董事会决定暂不向下修

正“游族转债”转股价格，且自 2024 年 2 月 24 日起至 2024

年 8 月 23 日，如再次触发“游族转债”转股价格向下修正条

件，亦不提出向下修正方案。下一触发转股价格修正条件的期

间自 2024 年 8 月 24 日开始重新起算 15 个交易日，若再次触

发“游族转债”转股价格的向下修正条款，届时公司将按照相

关规定履行审议程序，决定是否行使“游族转债”转股价格的



向下修正权利。具体内容详见公司于 2024 年 2 月 24 日披露

在巨潮资讯网的《关于暂不向下修正游族转债转股价格的公

告》。感谢您的关注！ 

关于本次活动是

否涉及应披露重

大信息的说明 

否 

活动过程中所使

用的演示文稿、

提供的文档等附

件（如有，可作

为附件） 

否 

日期 2024 年 5 月 21 日 

 


