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证券代码：600715 证券简称：文投控股 编号：2025-038

文投控股股份有限公司

关于 2024 年度暨 2025 年第一季度业绩说明会

召开情况的公告

本公司董事会及全体董事保证本公告内容不存在任何虚假记载、误导性陈

述或者重大遗漏，并对其内容的真实性、准确性和完整性承担法律责任。

文投控股股份有限公司（以下简称“公司”或“文投控股”）于 2025 年 5

月 30 日下午 15:00-16:00 通过上海证券交易所上证路演中心以视频录播和网络

互动的方式召开了 2024 年度暨 2025 年第一季度业绩说明会。现将相关情况公告

如下：

一、2024 年度暨 2025 年第一季度业绩说明会召开情况

2025 年 5 月 24 日，公司在上海证券交易所网站披露了《关于召开 2024 年

度暨 2025 年第一季度业绩说明会的公告》（公告编号：2025-037）。

2025 年 5 月 30 日下午 15:00-16:00，公司董事长徐建先生、董事兼总经理

金青海先生、常务副总经理蔡敏先生、副总经理兼董事会秘书高海涛先生、副总

经理兼财务总监曹蕾娜女士，以及独立董事崔松鹤先生出席了本次说明会，与投

资者进行了沟通交流。

二、投资者提出的问题及公司回复情况

公司就投资者在本次说明会上提出的问题进行了回复，相关问题及回复整理

如下：

问题 1：请问公司今年游戏板块有哪些新产品计划上线？

回复：尊敬的投资者您好，目前公司已储备三款新游戏，涵盖 ARPG、卡牌、

模拟经营等游戏类型，涉及奇幻、仙侠、国风等题材元素。其中，手游《谪仙异

闻录》已于今年 3月开启线上测试；手游《新三国逐鹿》预计于今年 6月线上测
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试，两款手游将预计于下半年正式商业化；定制 H5 游戏《时光冒险家》预计于

今年 8月测试，10 月正式商业化。感谢您的关注。

问题 2：公司本期盈利水平如何？

回复：尊敬的投资者您好，公司 2025 年第一季度营业收入 1.31 亿元，实现

归属于上市公司股东净利润 1,478.81 万元，经营活动产生的现金流量净额

6,808.49 万元，同比实现扭亏为盈。感谢您对公司一直以来的关注。

问题 3：首文科集团入主后，将如何助力公司发展？

回复：尊敬的投资者您好。首文科集团已于 2025 年 3 月正式成为公司控股

股东及实际控制人。未来，公司将依托控股股东产业资源优势，以推动文化与科

技融合发展为方向，不断强化高质量发展意识，通过全面深化体制机制改革、持

续提升企业规范运作水平、不断探索存量主营业务创新发展、积极寻求外延式资

产业务整合等途径，着力增强企业盈利能力和核心竞争力，致力于成为文化与科

技融合发展的产业平台，努力为股东创造最大价值。感谢您的关注。

问题 4：公司之后的盈利有什么增长点？

回复：尊敬的投资者您好。2025 年，公司除存量影院、游戏业务外，将着

重依托控股股东及相关产业资源，进一步挖掘国资体系内部和市场化优质项目，

并依托承办北京冬奥会等大型活动赛事的经验，积极寻求存量业态与增量业务协

同发展，进一步拓展公司业务规模和盈利能力。

目前，公司已针对线下赛事、文化演出等内容项目展开多轮考察。未来，公

司将通过整合政策、场景、技术、IP 资源，积极构建“线下空间场景+线上内容

传播”的生态组合；通过业态协同、科技赋能、资源共享大力探索拓展智能出版、

数字发行、IP 运营和线下文化体验等创新业务模式，拓展公司业务发展新机遇。

感谢您的关注。

问题 5：能否具体说说公司影院未来经营计划？

回复：尊敬的投资者您好。未来，公司影院业务将全力把握本次行业机遇，

以“提质增效、创新开拓、适度拓展”为总体发展战略，围绕三大方向提升竞争

力：一是推行“一店一策”精细化运营，整合人力、 会员及管理资源，结合地

域、商圈及客群特征动态调整经营策略，通过竞争分析模型优化排片、定价及营

销方案，实现总部标准化管理与门店差异化的有机统一， 制定有针对性的、特
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色化的影城经营策略； 二是深化“影院+”业态创新，依托首文科平台的资源优

势，探索“影院+文化体验”“影院+科技互动”等场景融合，推进 VR 观影、沉

浸式活动等新业态，提升非票收入占比；三是围绕京津冀等重点区域， 以五棵

松旗舰店（全国单店票房冠军）的成功经验为范本，在核心区域通过收购或新建

拓展优质影院，强化品牌协同与规模效应，进一步提升影院板块经营效益和竞争

力。感谢您的提问。

问题 6：公司游戏业务一直是公司主要盈利来源，未来游戏业务打算如何发

展？

回复：尊敬的投资者您好。2024 年，随着国产端游《黑神话：悟空》这一

现象级产品的全球热销，同时叠加业内多种人工智能技术的迅速应用，国内游戏

市场或迎来新一轮产业发展机遇。未来，公司游戏板块将围绕“精品化深耕、多

元化拓展”的主线，持续巩固研发优势，强化运营效能，从以下五个方面持续推

动高质量发展：

1.针对《攻城三国》《攻城天下》等存量产品，通过资料片等内容迭代更新、

国内外渠道拓展等方式，进一步延长生命周期，稳定产品流水及收入规模。

2.同步加速《谪仙异闻录》《新三国逐鹿》《时光冒险家》三款新游戏产品

年内上线运营。其中，手游《谪仙异闻录》已于今年 3月开启线上测试；手游《新

三国逐鹿》预计于今年 6月线上测试，两款手游将预计于下半年正式商业化；定

制 H5 游戏《时光冒险家》预计于今年 8月测试，10 月正式商业化。

3.加快布局小程序游戏产品赛道，增加产品多样性，结合小程序游戏市场发

展机遇及公司业务实际，将把小程序游戏赛道作为 2025 年重点布局和发力点。

同时进行精品化研发人员、技术和美术等方面的储备，通过自建精品化团队或者

外部团队引入等方式进行游戏产品升级，同时寻求与一线游戏公司的合作，进一

步提升公司打造精品游戏成功率。

4.完善游戏发行渠道体系，利用旗下自由星河丰富的市场资源重启代理发行

业务，采用游戏产品代理发行或者联合发行等合作方式，加快形成国际化发行能

力，为公司增加收入；推进“葫芦侠”游戏平台生态建设，探索游戏联运、广告

销售等多元盈利模式。

5.加大技术研发投入，探索 AI、虚幻引擎等新技术与游戏业务的深度融合，
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通过投资或者并购等方式，丰富现有游戏产品的品类，不断增强游戏板块的盈利

能力和市场竞争力。

感谢您的关注。

问题 7：请问公司司法重整具体带来了哪些成效？

回复：尊敬的投资者您好。2024 年，公司通过司法重整，实现对历史债务

的妥善化解和对低效资产的集中处置，资产负债结构得以重塑，经营资产质量得

以改善。同时，公司通过重整，引入包括首文科集团在内的重整投资人，在注入

增量资金的同时，引入丰富产业资源，有助于公司增量业务的创新与开展。

截至 2024 年末，公司经审计的归属于上市公司股东的净资产 11.16 亿元，

同比实现大幅转正；资产负债率显著下降至 37.65%；货币资金大幅提升至 9.88

亿元。2025 年第一季度，公司实现归属于上市公司股东净利润 1,478.81 万元，

同比实现扭亏为盈，重整效果逐步显现。

下一步，公司将进一步聚焦主营业务发展，不断提升存量业务规模和经营效

率，同时依托重整投资人资源优势，探索增量业务模式，持续提升公司盈利能力

与核心竞争力，为公司持续高质量发展奠定基础。感谢您的关注。

问题 8：关注到公司旗下影院数量有所减少，请问未来影城板块如何保持市

场竞争力？

回复：尊敬的投资者您好。报告期内，公司主动优化影院结构，将影院总数

从年初的 36 家精简至 23 家高度优质门店，实现资源向核心资产聚焦。通过管理

能效升级计划（包括数字化排片系统、动态人力调配模型），叠加会员生态与新

媒体营销矩阵的持续深耕，存量影城运营指标显著领先行业：平均上座率 6.87%

（高于行业均值 1.07 个百分点）、场均票房 400.38 元、场均人次 10 人（分别

超出行业均值 129.5 元、3人）；公司旗舰影院北京耀莱五棵松店以全年 4,674.9

万元票房、90.8 万观影人次，蝉联全国影院双料冠军，验证优质存量资产的头

部竞争力。

未来公司将从三个维度强化影院板块增长动能：一是存量深度运营，对优质

影院实施空间场景再造计划，引入沉浸式游戏交互，赛事直播系统及演出级视听

技术，打造北京“第二现场”影游互娱综合体，实现非票房收入占比提升；二是

增量精准拓展，聚焦北京核心商圈，通过新建或收购新增 3-5 家旗舰级智能影城，
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植入 AI 导览、可变式舞台等创新配置，强化区域规模协同效应；三是管理效能

进阶，建立“影院竞争力指数”动态评估体系，将资源倾斜与考核权重向坪效、

用户黏性等精细化指标转移，驱动单店盈利模型持续优化。感谢您的关注。

三、 其他事项

投资者可以通过上证路演中心（https://roadshow.sseinfo.com/）查看本

次业绩说明会的召开情况及主要内容，敬请投资者注意投资风险。

在此，公司对长期以来关注、支持公司发展的投资者表示衷心感谢！

特此公告。

文投控股股份有限公司董事会

2025 年 5 月 31 日


