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证券代码：300081 证券简称：恒信东方 公告编号：2025-068

恒信东方文化股份有限公司

关于部分募集资金投资项目延期的公告

本公司及董事会全体成员保证信息披露的内容真实、准确、完整，没有

虚假记载、误导性陈述或重大遗漏。

恒信东方文化股份有限公司（以下简称“公司”）于 2025 年 12 月 30日召

开第八届董事会第二十九次会议审议通过《关于部分募集资金投资项目延期的议

案》，公司结合当前募集资金投资项目的实际实施情况和投资进度，为保障资金

的安全、合理运用，本着对投资者负责及谨慎投资的原则，在项目实施主体、募

集资金投资用途及投资规模均不发生变更的情况下，将募集资金投资项目“数字

沉浸式应用场景内容开发项目”达到预定可使用状态的时间调整至 2026年 8月

31 日。本次部分募投项目延期事项无需提交股东会审议。现将有关情况公告如

下：

一、募集资金基本情况

经中国证券监督管理委员会《关于同意恒信东方文化股份有限公司向特定对

象发行股票注册的批复》（证监许可[2021]179号）同意公司向特定对象发行股

票的注册申请。公司本次向特定对象发行了人民币普通股（A股）股票82,352,941

股，发行价格为8.50元/股，募集资金总额699,999,998.50元，扣除本次发行费用

人民币（不含税）17,297,455.57元，实际募集资金净额为人民币682,702,542.93

元。上述募集资金已于2021年11月19日到账，并由大华会计师事务所（特殊普通

合伙）出具了《验资报告》（大华验字[2021]第000798号）。公司对募集资金采

取了专户存储制度，并签署了募集资金三方监管协议。

根据《恒信东方文化股份有限公司创业板向特定对象发行A股股票募集说明

书（注册稿）》，公司本次发行股票募集资金总额不超过98,500万元。根据公司

实际发行结果，本次实际募集资金净额为人民币682,702,542.93元，少于拟募集

资金总额。公司于2021年12月7日召开的第七届董事会第二十七次会议及第七届

监事会第十七次会议审议通过《关于调整向特定对象发行股票募集资金投资项目
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投入金额的议案》，对募投项目投入募集资金金额进行调整，调整后募集资金拟

用于以下项目：

单位：万元

序号 项目名称 项目投资总额
调整前拟使用

募集资金额

调整后拟使用

募集资金额

1 适用于 VR 开发的 AI虚拟生态

引擎系统
14,000.00 12,500.00 6,000.00

2 VR数字资产生产项目 55,050.00 50,000.00 26,270.25

3 VR场地运营中心 36,000.00 36,000.00 36,000.00

合计 105,050.00 98,500.00 68,270.25

公司于2023年4月11日召开第七届董事会第四十二次会议及第七届监事会第

三十次会议、2023年4月27日召开2023年第二次临时股东大会，审议通过《关于

变更部分募集资金投资项目用途并将剩余募集资金永久补充流动资金的议案》，

“VR场地运营中心”项目由于受宏观环境变化、场地运营经济效益不及预期、

VR行业技术革新、消费者消费习惯变化等原因影响，预计未来效益实现具有较

大不确定性，继续按原计划建设“VR场地运营中心”项目存在募投项目经济效

益不达预期的可能。结合市场需求情况以及公司未来战略规划，为提高募集资金

使用效率和募集资金效益，经过充分论证，公司拟终止原募投项目“VR场地运

营中心”，并将“VR场地运营中心”项目尚未使用的募集资金分别投入“数字

沉浸式应用场景内容开发”项目、“人工智能算力中心平台建设及运营”项目及

永久补充流动资金。

本次变更后，公司募集资金投资项目情况如下：

单位：万元

序号 项目名称 项目投资总额
变更前计划使用

募集资金额

变更后拟使用

募集资金额

1 适用于 VR开发的 AI虚拟

生态引擎系统
14,000.00 6,000.00 6,000.00

2 VR数字资产生产项目 55,050.00 26,270.25 26,270.25

3 VR场地运营中心 36,000.00 36,000.00 1,985.21

4 数字沉浸式应用场景内容

开发
10,000.00 - 10,000.00
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5 人工智能算力中心平台建

设及运营
5,000.00 - 5,000.00

6 永久补充流动资金 - - 19,709.58

合 计 68,270.25 68,965.04

注：变更后拟使用募集资金额大于变更前计划使用募集资金额系募集资金专用账户现金管理

及利息收入所致。

公司于2025年2月21日召开第八届董事会第二十次会议及第八届监事会第十

六次会议，审议通过《关于部分募集资金投资项目结项并将节余募集资金永久补

充流动资金的议案》。公司募集资金投资项目“VR数字资产生产项目”、适用

于VR开发的AI虚拟生态引擎系统”和“人工智能算力中心平台建设及运营”已

达到预定可使用状态，公司决定对上述项目进行结项，并将节余募集资金用于永

久补充流动资金，用于公司日常生产经营。

公司于2025年3月28日召开第八届董事会第二十一次会议及第八届监事会第

十七次会议，审议通过《关于部分募集资金投资项目延期的议案》。公司在项目

实施主体、募集资金投资用途及投资规模均不发生变更的情况下，将募集资金投

资项目“数字沉浸式应用场景内容开发项目”达到预定可使用状态的时间调整至

2025年12月31日。

二、募集资金使用情况及延期情况

1、募集资金使用情况

截至2025年12月25日，公司募集资金使用情况如下：

单位：万元

序号 项目名称
调整后募集资金

投资总额

截至 2025年 12

月 25 日累计投

入募集资金额

1 适用于 VR开发的 AI虚拟生态引擎系统 6,000.00 5,751.01

2 VR数字资产生产项目 26,270.25 26,057.81

3 VR场地运营中心 1,985.21 1,985.21

4 数字沉浸式应用场景内容开发 10,000.00 8,576.45

5 人工智能算力中心平台建设及运营 5,000.00 4,999.30
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6 永久补充流动资金 20,768.82 20,768.82

合计 70,024.28 68,138.60

2、募投项目的进展情况及延期原因

数字沉浸式应用场景内容开发项目是通过5G、VR、AR、MR、AI人工智能、

全息投影、体感交互等多种技术，开发各类数字沉浸式应用场景，具体应用场景

包括数字沉浸式文博展/馆、沉浸式体验馆、沉浸式主题小镇/景区、沉浸式演艺、

沉浸式新商业、沉浸式新文娱等。截至目前，项目已开展科幻主题数字场景、数

字艺术巡展、物理特效创意设计、AI虚拟互动社区、水下文化遗产数字场景、数

字人开发、中国古代史沉浸式数字叙事场景等多个项目子模块的开发，相应研发

成果已成功应用于2023中国科幻大会科幻产业新技术新产品展、《变形金刚：超

能勇士崛起》中国首映礼、梵高再现 Van Gogh Alive x 消失的她电影取景地特

别纪念展、“莫奈与他的朋友们 Monet&Friends”沉浸式光影大展上海站、AI

原生山海经主题互动神话社区《山海之道》、知蜂堂蜂博园-蜜蜂文化艺术博览

园、景德镇市陶阳里历史文化旅游区、广东海上丝绸之路博物馆等场景，新增了

刘慈欣作品《烧火工》VR大空间、中国古代史沉浸式数字叙事场景等内容研发

已完成核心历史脉络梳理与初步数字化建模。

本次项目需再次延期，一方面是前期技术迭代、市场需求转型等原有因素的

持续影响；另一方面，2025年以来行业出现多项新增变化，对项目推进提出更高

要求。具体表现在，其一，AIGC技术进入“实时交互+高清渲染”融合新阶段，

实时生成4K级沉浸式内容成为行业主流演进方向，需对项目现有算力架构进行

升级改造，同时优化实时交互算法以降低延迟，技术升级周期超出预期；其二，

政策层面出台文化数字化建设相关规范，对沉浸式文化项目的历史真实性、文化

传播准确性提出明确要求，新增的中国古代史沉浸式数字叙事场景需联合文博机

构开展多轮史料核验与内容校准，确保文化表达的严谨性；其三，VR/AR硬件设

备迭代加速，新一代轻量化设备的接口协议与适配标准更新，为保障项目兼容性，

需针对主流新设备开展专项调试，延长了硬件适配周期。

基于上述原有因素的持续影响与新增情况的综合考量，公司为确保项目技术

先进性、内容质量稳定性与市场竞争力，审慎调整项目推进节奏，持续优化产品

方案，导致项目实际进度较原计划有所延后。结合当前项目实施进展，为保障资
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金安全与合理运用，本着对投资者负责及谨慎投资的原则，在项目实施主体、募

集资金投资用途及投资规模均不发生变更的情况下，公司将募集资金投资项目

“数字沉浸式应用场景内容开发项目”达到预定可使用状态的时间调整至2026

年8月31日。

3、本次部分募集资金投资项目延期对公司的影响

公司本次对部分募集资金投资项目延期是根据募投项目实际情况做出的谨

慎决定，仅涉及募集资金投资项目达到预计可使用状态日期的变化，不涉及项目

实施主体、募集资金投资用途及投资规模的变更，不存在改变或变相改变募集资

金投向的情形，不存在损害公司股东利益的情形。本次调整将有利于公司更好地

使用募集资金，保证项目顺利实施，不会对公司目前的生产经营造成重大影响。

三、董事会、保荐机构出具的意见

1、董事会意见

第八届董事会第二十九次会议审议通过了《关于部分募集资金投资项目延期

的议案》。公司结合当前募集资金投资项目的实际实施情况和投资进度，为保障

资金的安全、合理运用，本着对投资者负责及谨慎投资的原则，在项目实施主体、

募集资金投资用途及投资规模均不发生变更的情况下，公司将募集资金投资项目

“数字沉浸式应用场景内容开发项目”达到预定可使用状态的时间调整至 2026

年 8月 31日。本次部分募投项目延期事项无需提交股东会审议。

2、保荐机构意见

经核查，保荐机构认为：本次公司募投项目延期事项不会对公司的正常经营

产生重大不利影响，也不存在改变或者变相改变募集资金投向和损害其他股东利

益的情形。上述事项已履行了必要的内部审批程序，符合《深圳证券交易所创业

板股票上市规则》《上市公司募集资金监管规则》《深圳证券交易所上市公司自

律监管指引第 2号——创业板上市公司规范运作》等相关法律法规和规范性文件

的规定。

综上，保荐机构对公司本次部分募集资金投资项目延期事项无异议。

四、备查文件

1、第八届董事会第二十九次会议决议；

2、五矿证券有限公司关于恒信东方文化股份有限公司部分募集资金投资项
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目延期的核查意见。

特此公告。

恒信东方文化股份有限公司

董事会

二〇二五年十二月三十一日
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