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证券代码：002602 证券简称：世纪华通

浙江世纪华通集团股份有限公司

投资者关系活动记录表

编号：2026-003

投资者关系活动类别

□特定对象调研 □分析师会议

□媒体采访 □业绩说明会

□新闻发布会 □路演活动

□现场参观

√其他（投资者交流会）

参与单位及人员

广发证券、NYLC、保银、碧云资本 Green Court、博道基金、博时

基金、财通基金、财通证券、成都锦天成、承珞(上海)投资管理中

心(有限合伙)、慈阳投资、鼎峰资产、东吴自营、复胜资产、工银

安盛、工银瑞信、光大保德信、国华兴益、国金基金管理有限公司、

国金证券、国联安基金公司、国联民生证券有限公司、国盛有限公

司、国泰基金公司、国投瑞银基金公司、国投证券资管、杭银理财、

禾永投资、华宝基金、华创证券、华福证券、华富基金、华能贵诚、

华泰柏瑞、华泰保兴、华泰证券、华泰资产、华源证券、汇添富基

金、混沌投资、理成资产、陆家嘴国泰人寿、民生加银基金、诺德

基金管理公司、盘京投资、浦银安盛基金公司、青岛立心洪荔投资

控股有限公司、泉果基金、润樽投资、上海名禹资产、上海正心谷

投资管理有限公司、上银基金、申万菱信基金公司、深圳榕树投资、

拾贝投资、太平养老保险、天弘基金、西部利得基金、西部证券、

西南证券、湘财基金、新华资产、鑫元基金、兴证资管、毅木资产、

银河基金、银华基金、永赢基金、域秀资本、誉辉资本、长安基金、

长江证券证投、招商证券(香港)有限公司、招银理财、浙商证券、

浙商资管、中庚基金、中金资管、中泰证券、中信保诚基金、中信

证券有限公司、中银基金、众安保险等超 80 家机构。

时间 2026年 5月 11日 13:30~15:30

地点 浦东香格里拉大酒店

上市公司接待人员 1、世纪华通董事长 王佶
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2、点点互动 CEO 陈琦

3、世纪华通董事、财务总监 钱昊

4、世纪华通副总裁、董事会秘书 黄怡

投资者关系活动主要

内容介绍

董事长王佶发言：

本次减持计划主要是对一些历史问题进行了结，包括化解个人

债务，推动上市公司业绩补偿事项的落地等。随着历史问题的出清，

世纪华通未来将会进入一个更加稳定、更加聚焦、更加清晰的发展

阶段。

今天的中国游戏公司不再只是在参与竞争，而是已经在重新定

义全球手游行业。其中世纪华通在全球收入的能力、收入的规模、

全球的用户规模，海外的盈利稳定能力、现金流的能力，全球化的

运营能力均处在行业前列。目前世纪华通或者中国游戏公司在估值

方面真正的问题，其实很多时候不是能力的问题，而是全球市场和

A股资本市场之间在行业企业估值之间存在巨大的认知差。

资本市场有周期，行业有周期，情绪也有周期，但真正长期的

价值最后都会回到能够持续创造价值的人身上。我想这个世界不会

辜负长期主义，只是它有自己的时间表，而属于中国游戏行业，属

于 AI 应用的时代，属于世纪华通的时代，我相信才刚刚开始，谢

谢大家。

QA环节

Q1：请问佶总如何看待减持预披露公告？

A1：本次披露减持计划的主要目的是解决债务问题，就像刚才提

及的，是必须要面对、解决的历史问题。同时也考虑引入战略投资

者，以进一步优化公司的股东结构。

Q2:请问公司怎么看待后面海外市场的增长机会，包括 SLG以及

休闲品类大概是个多大赛道？

A2：SLG赛道和休闲赛道已经是全球手游细分领域最大的两个赛

道。公司认为赛道仍有很大的增长空间，特别是休闲赛道。目前在
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AI的加持下，公司在休闲品类上的更新、测试及迭代速度很快。

Q3：休闲游戏的爬坡利润率释放和用户的行为和 SLG有什么异同

吗？

A3：在过去 10年或 15年的这个长线维度上，休闲游戏的赚钱能

力比 SLG 强的多。目前公司发展势头很好，我们相信无论是 SLG

还是休闲，我们都可以打造不一样的未来。

Q4：想问您对其他的细分产品，包括模拟经营也是很大的市场，

这些品类会怎么看？

A4：这些细分领域对比二合跟三消而言体量较小，我们会去尝试，

但是我们大的精力还是放在一些长期性更好的产品里面以及赛道

体量更大的产品里面。

Q5：最近谷歌和苹果都在减降费，或者说开放第三方下载，这个

对我们海外的发行或者是利润率层面有什么变化？

A5：有帮助，所以你们看的所有的计算方式都不准的，而且差异

会越来越大，会越来越不准。

Q6：我们怎么看待三消品类的一些布局？

A6：三消品类肯定是我们长期介入的赛道，这个领域并不是可以

一蹴而就的。我们目前还在不断的做更多的优化，这个赛道我们会

继续做，我们认为还有往上的空间。

Q7：报表在收入确认上面跟流水之间的差额怎么去看？

A7：我们落在会计报表里的营收跟流水的区别主要有两个，一个

是增值税，另外一个是会有道具递延摊销的一个影响。

Q8：今年年内能不能看到新的 SLG产品或者新的休闲品类产品的
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正式上线？以及公司对于新产品的期望是怎样？

A8：首先会有新的 SLG产品出现，休闲游戏方面我们也有多款产

品正在测试，后续会有两到三款休闲合成类产品上线。我们对自己

的实力很有信心，目标是争取有更多的产品进入全球产品榜，具体

的表现让我们拭目以待。

附件清单（如有） 无

记录日期 2026年 5月 11日
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