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須予披露交易
購買比特幣

購買比特幣

董事會謹此宣佈，於二零二六年六月二十四日至二零二六年九月四日期間，本集團在
公開市場上進行了一系列交易，即以總對價約1.1億港元（相當於約1,430萬美元）購買
總計約205枚比特幣（「購買比特幣」）。

此次購買完成後，截至本公告日期，本集團共持有約4,316枚比特幣，平均購買成本
為每枚68,280美元。

購買比特幣的對價以本集團業務運營所得的閒置現金儲備支付，並根據公開市場上比
特幣的買入價和賣出價確定。
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上市規則的含義

由於購買比特幣並非根據於二零二六年六月十八日舉行的本公司股東週年大會上獲得
股東就有關購買比特幣的主要交易授予的批准進行（詳情請參閱本公司日期為二零二
六年四月十六日及二零二六年六月十八日的公告以及本公司日期為二零二六年五月二
十六日的通函），因此須遵守上市規第十四章的要求。

由於有關購買比特幣適用的其中一項或多項百分比率（定義見上市規則）超過5%但少
於25%，故根據上市規則，購買比特幣事項構成本公司之須予披露交易，須遵守上市
規則第十四章之通知及公告規定。

購買比特幣

董事會謹此宣佈，於二零二六年六月二十四日至二零二六年九月四日期間，本集團在公
開市場上進行了一系列交易，即以總對價約1.1億港元（相當於約1,430萬美元）購買總計
約205枚比特幣（「購買比特幣」）。

此次購買完成後，截至本公告日期，本集團共持有約4,316枚比特幣，平均購買成本為每
枚68,280美元。

由於比特幣的購買都是在公開市場進行的，因此無法確定每枚比特幣出售者的身份。就
董事所知、所悉及所信，並經一切合理查詢，比特幣的每名出售者及其最終受益所有人
（如適用）均為獨立於本公司及其關連人士的獨立第三方。

對價

購買比特幣的對價以本集團業務運營所得的閒置現金儲備支付，並根據公開市場上比特
幣的買入價和賣出價確定。
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完成

比特幣的購買在其購買訂單下達，並確認成交後進行結算。

有關比特幣的資料

在各種類型的加密貨幣中，比特幣於二零零九年推出，並已成為全球市值最大的加密貨
幣。

購買比特幣的方式

購買比特幣是在受監管和許可的交易平台上進行的。

有關本集團的資料

本公司是投資控股公司。本集團的主要業務為開發及經營網絡棋牌類遊戲業務，並將致
力推動和發展Web3遊戲相關業務，將本公司打造為純粹、領先的Web3遊戲生態公司。

有關本集團進一步購買比特幣的理由和裨益

一、 本集團的Web3戰略

互聯網遊戲業務與Web3技術邏輯具有極高的契合度，其重視社群與用戶、涵蓋虛擬
資產屬性等特性，使Web3技術可更容易和更廣泛地用於互聯網遊戲。本集團是全球
化的互聯網遊戲運營商，在互聯網遊戲領域深耕20餘年，憑藉完善的技術基礎設
施、高效的數據分析和本地化能力，持續創新遊戲產品，為用戶提供了超凡的體
驗，打造了極具吸引力的用戶社區，並擁有著穩固的用戶群體。同時，我們在互聯
網領域多年深耕所沉澱的紮實、領先的互聯網遊戲運營及網絡安全維護等技術對我
們在Web3領域的業務拓展提供了有力支撐。
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二零二三年，本集團決定實施以Web3為核心的戰略轉型，開始進行Web3戰略資產
的配置及應用，並投入Web3遊戲及Web3基礎設施的研究及開發（「研發」）。我們希
望通過傳統互聯網遊戲與Web3技術的結合，創新和打造行業領先的Web3遊戲，在
Web3生態領域進行更深入的業務佈局，並推動Web3生態的發展。

二零二四年至二零二五年，本集團在保持傳統網絡遊戲業務穩健研發與運營的同
時，積極佈局Web3遊戲生態，大力投入Web3遊戲及基礎設施的研發，投資孵化
Web3領域相關項目，並進行Web3戰略資產（主要為比特幣）的配置及其在Web3遊戲
和基礎設施項目中的逐步應用。本集團已形成獨特的「遊戲應用+生態構建+價值存
儲」三位一體的業務體系。傳統網絡遊戲的穩健運營為本集團提供持續穩定的現金
支撐，而Web3生態創新為本集團打開新的增長空間。

二、 配置加密貨幣對本集團的戰略意義及裨益

加密貨幣的配置是本集團轉型佈局Web3戰略的重要基礎及支柱，也是構建Web3生
態系統的關鍵環節。集團Web3項目的研發與運營，需持續將加密資產應用於相關係
統和場景，這既是確保本集團Web3業務可持續穩定發展的基礎保障，亦是推動本集
團業務持續演進的核心驅動。適時的加密貨幣配置與補充，將為本集團在Web3領域
的長期發展奠定重要基礎。

Web3是基於區塊鏈技術的網絡範式，而加密貨幣則是這一範式中的核心流通媒介與
價值載體。在區塊鏈平台上進行操作或提供服務，數字代幣不僅是應用運行的必要
燃料，更是生態內價值交換與激勵分配的基礎工具，同時也是參與區塊鏈治理、維
護區塊鏈共識安全的核心保障。充足的質押(Staking)代幣不僅提升節點收益，更能
增強網絡安全性（若有惡意第三方掌握全網三分之一以上的質押權重，則具備攻擊
區塊鏈網絡的條件，因此維護其安全需要高額質押(Staking)門檻來形成強大的經濟
防禦屏障）。自二零二五年第四季度以來，比特幣價格由約126,000美元回調至二零
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二六年第二季度最低約58,000美元。比特幣價格的下行在一定程度上壓縮了以比特
幣為質押資產的區塊鏈網絡安全邊際，從而增加了相關區塊鏈網絡安全的不確定
性。

同時，當前Web3行業正於全球範圍內迅速發展，競爭日趨激烈。在此背景下，加密
資產已成為該領域最為重要的戰略資源。尤其是比特幣，其總量有限，伴隨Web3行
業的成長及相關企業的崛起，市場對加密資產的需求將持續上升，而可供獲取的戰
略資源將日益稀缺。

綜上所述，無論是為滿足本集團Web3業務的日常運營需求，還是基於Web3戰略的
長遠規劃考量，適時、充分地配置加密貨幣，對本集團具有重大的戰略意義。購買
比特幣有助於集團在適當的窗口期抓住優勢，穩步推進Web3業務的佈局和發展，從
而使本集團在該領域持續保持領先地位，為股東創造更多價值。

三、 本集團Web3業務及Web3戰略資產（比特幣）的配置和應用

本集團的Web3業務涵蓋了Web3遊戲及Web3遊戲生態基礎設施等項目，例如MTT

Sports遊戲平台（一個本集團投資並提供技術支持的Web3遊戲平台）、MTT Network

（一個遊戲公鏈）、YAAKO Wallet（一款遊戲錢包）、博雅鏈（一條Web3遊戲通用公
鏈），以及即將推出的Web3遊戲「Pet Land寵物王國」。維持該等項目的運營及系統
運行，均依賴相當數量的加密貨幣作為基礎資源。加密貨幣既是本集團佈局Web3業
務、構建生態系統的重要基礎，亦是驅動本集團Web3遊戲及相關業務持續發展、實
現戰略轉型的核心引擎。加密資產的配置及應用（主要為比特幣）是本集團在Web3

領域進行業務佈局的重要戰略支柱。

二零二六年度內期間，本集團持續加大在Web3遊戲及生態基礎設施方面的研發投
入，全方位深化技術佈局。包括但不限於為MTT Sports遊戲平台持續提供高效的技
術支持，繼續大力推進自研Web3遊戲及生態項目的創新迭代，重點優化系統性能、
強化安全防護機制、提升運行穩定性，力求構建一個安全可靠、開放透明、高擴展
且具有長期生命力的Web3生態體系。
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雖然本集團現在已有一定數量的加密貨幣用以應用於其Web3業務發展，但鑒於
Web3網絡的快速發展，本集團必須進一步加強其加密貨幣的配置，以支撐Web3業
務的穩定運營、切實保障本集團Web3業務未來的持續發展。二零二六年上半年，本
集團進一步推進Web3戰略的實施，我們所購買的比特幣已按計劃逐步投入及應用到
Web3項目中。例如，本集團二零二五年第四季度啟動的博雅鏈項目已於二零二六年
第二季度上線，並在二零二六年第二季度已新增投入1,000枚比特幣於該項目，用於
區塊鏈網絡質押（Network Staking）以增強網絡運行的保障，確保區塊鏈的安全與穩
定。

以下表格詳細載列於本公告日期，本公司比特幣購買及使用情況（已使用及將使用）：

已持有BTC

Web3項目
已使用BTC 將使用BTC預期投入

獲得時間 數量（枚） 數量（枚） 用途 投入時間 數量 用途 時間

比特幣儲備
（2023年~2025年期
間購買）

4,092 MTT Sports

遊戲平台附註
100 以投資形式用於遊戲獎

勵，獲得25%股權
2024年
第三季度

— — —

MTT Network

遊戲公鏈附註
1,000 用於區塊鏈網絡質押

(staking)

2025年
第四季度

— — —

YAAKO Wallet

遊戲錢包附註
500 跨鏈橋服務流動性 2025年

第四季度
500 跨鏈橋服務流動性 2026年~2027

年期间

Pet Land

寵物王國附註
— — — 100 用於遊戲獎勵機制 2026年~2028

年期間

— — — 1,000 用於區塊鏈網絡質押
(staking)

2026年內

博雅鏈（通用遊戲
公鏈）附註

1,000 用於區塊鏈網絡質押 2026年
第二季度

— — —

2026年比特幣增加
（ 截至本公告日）

224 Web3產業基
金相關投資附註

（不含MTT Sports

遊戲平台）

相當於2.81

枚BTC (投
資200,000枚
USDT,按投
資時BTC價
格折算)

通過加密貨幣投資
Web3項目

2024年第二
季度及2025

年第一季度

100~300 通過加密貨幣投資
Web3項目

2026~2028

年期间

小計 4,316 2,600 1,700~

1,900
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附註：

MTT Sports是MTT ESports Limited推出的首個融入了加密貨幣資產的Web3去中心化網絡遊戲錦標
賽平台。本集團分別於二零二四年九月及二零二五年二月投資該平台100枚比特幣及4,180,749枚泰
達幣（總投資價值相當於1,000萬美元），持有其25%股權和19%之MTT幣權。 MTT Sports遊戲平台由
獨立第三方運營，本集團是該遊戲平台及其遊戲的技術支持，並是其研發工作的主要提供者。MTT

Sports與本公司的傳統撲克遊戲業務有著非常強的協同效應，將在本集團未來業務發展中展現其重要
地位。MTT Sports遊戲平台於二零二四年十月上線。

MTT Network遊戲公鏈由本集團研發，是基於Cosmos SDK（一個用於構建區塊鏈應用的開源框
架）、兼容EVM（一個虛擬運行環境，可以在以太坊網絡上執行智能合約）的高性能公鏈，採用
Tendermint BFT（一個用於在計算機網絡中達成共識的協議引擎）共識與IBC（一個允許不同區塊鏈之
間相互通信和交換價值的「通用語言」或協議）實現高安全、可擴展與跨鏈互操作，面向電競級區塊
鏈應用；其生態核心應用MTT Sports為去中心化多桌錦標賽平台，賽事報名、結算、社區治理與代
幣交易均在鏈上完成，以透明與不可篡改性保障公平，MTT Network是保障Web3遊戲在鏈上競技可
靠的基礎設施。該自研遊戲區塊鏈是針對特定Web3遊戲打造的專屬鏈。MTT Network遊戲公鏈採用
了權益證明機制(PoS)，為了增加MTT Network的安全性，我們引入了比特幣質押(Staking)，以確保
MTT Network的安全性及良性健康的發展。MTT Network於二零二四年第四季度上線，

YAAKO Wallet遊戲錢包由本集團設計和研發，是一款基於遊戲應用場景的Web3加密資產錢包，定
位為安全、高效、友好的Web3遊戲入口，已在iOS╱Android雙端上架並服務覆蓋約26個國家與地
區。YAAKO Wallet遊戲錢包支持跨鏈橋功能，即通過橋接協議實現用戶在不同區塊鏈間的加密貨幣
與資產轉移－該協議會將代幣鎖定在源鏈，並在目標鏈上生成wrapped代幣。因此，為確保錢包正常
運行，本集團需在多個區塊鏈上配置加密貨幣流動性，使用一定數量比特幣作為跨鏈橋流動性池，
以保證用戶可通過YAAKO Wallet遊戲錢包在一個區塊鏈存入加密貨幣，並實時從另一區塊鏈提取。
YAAKO Wallet遊戲錢包於二零二五年第四季度上線。

Pet Land寵物王國，由本集團設計和開發，是一款融合Web3技術與AI模塊的寵物社交裝扮類遊戲。
玩家通過創建專屬的寵物角色，在世界中探索、互動並參與多樣化的趣味玩法，收集遊戲內道具，
自由的裝扮寵物與家園。Pet Land寵物王國項目也將建立一個與MTT Network類似的基於PoS機制的
區塊鏈網絡，加密貨幣的質押(Staking)也將在該區塊鏈的治理方面起到重要作用，確保區塊鏈及遊
戲活動的公平性、透明性、穩定性及安全性。遊戲上線後，本集團計劃通過大量空投用於活動的宣
傳，以增加遊戲的趣味性及吸引全球參與遊戲的用戶。Pet Land寵物王國預計二零二六年內可上線。

博雅鏈由本集團設計及研發，是一款專為Web3遊戲打造的高性能區塊鏈。該項目是本集團「Web3遊
戲通用代幣業務」的前期鋪墊與準備。博雅鏈的核心在於通過超低延遲與快速交易確認構建穩定可靠
的運行環境，為遊戲開發者提供其打造沉浸式體驗所需的底層工具，其優勢在於高性能及易用性。
博雅鏈採用了權益證明機制(PoS)，為了增加博雅鏈的安全性及確保良好的用戶體驗，我們在鏈上引
入比特幣質押(Staking)，以確保博雅鏈不被任何單一組織控制，確保該遊戲公鏈的安全性及良性健
康的發展。博雅鏈於二零二六年第二季度上線。

基於投資MTT Sports遊戲平台獲得的經驗，本集團認為在未來對新的遊戲項目或Web3基礎設施等相
關項目，採用加密貨幣的方式進行投資將更為有效，根據公司了解，優秀的Web3項目團隊也更願意
接受數字資產的投資。使用數字資產進行Web3項目投資，這將是行業新的發展趨勢。因此，本集團
未來亦可能使用加密貨幣進行Web3領域相關項目的投資。本集團將繼續尋找Web3領域適合的目標
項目進行投資，以擴大本集團投資組合，並進一步深化本集團在Web3產業發展中的佈局。
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有關該等項目的最新進展詳情，請參考本集團於二零二六年八月二十日發佈的「截
至二零二六年六月三十日中期業績公告」中「管理層討論與分析」部分。

截至本公告日期，本集團持有的加密貨幣（主要是比特幣）已按上述計劃逐步投入和
應用於相關項目。同時，本集團將根據上述計劃於未來繼續逐步投入應用約超過
1,700枚比特幣。鑒於以上，為支撐本集團Web3業務的研發及項目正常運作，及保
證本集團Web3相關業務可按計劃推進，集團擬使用業務運營所得的閒置資金儲備進
一步對加密貨幣進行配置，以持續深化Web3遊戲生態建設及保障Web3戰略的穩步
實施。

此外，為了對本集團Web3業務之發展形成補充及支持，本集團將繼續通過Web3產
業基金物色投資機遇，與行業創新技術公司合作及參與項目投資與開發，使本集團
的Web3戰略具有更堅實的基礎和更廣泛的觸角。

綜上所述，鑒於加密貨幣在本集團Web3業務中的重要戰略地位，及考慮本集團目前
持有的比特幣已逐步投入和應用於Web3項目，經審慎評估，為滿足本集團短線
Web3項目的應用需求，為本集團Web3業務創新及技術研發提供有力支撐，同時有
效推動本集團Web3業務的佈局，確保本集團Web3戰略的穩健實施及保持本集團在
Web3領域的長期可持續發展，本集團有必要進一步對加密資產進行配置，持續為股
東創造更大價值。

鑒於以上，本集團董事認為，使用本集團閒置資金儲備進行比特幣的購買是本集團
Web3戰略轉型的重要實踐，購買比特幣的條款屬公平合理，符合正常的商業條款，
並符合公司及股東的整體利益。
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本公司董事及管理層的專業資質及經驗

本公司董事及管理層在數字資產及比特幣投資，及Web3領域的專業資質及經驗如下：

戴志康先生（主席及執行董事）：對區塊鏈及Web3領域相關技術有深入的思考和研究，並
在Web3行業發展及相關業務管理方面有深刻的見解及豐富的經驗，其在二零一四年便投
資了北京火幣天下網絡技術有限公司HTX（火幣交易平台的前身）。戴先生擁有通訊工程
學士學位，曾創辦北京康盛世紀科技有限公司並擔任主席，其擁有多年科技公司管理經
驗及豐富的傳統及創新科技項目投資經驗。

蔡漢強先生（獨立非執行董事）：精通多個司法管轄區的區塊鏈法律法規，是資深的ICO

顧問，也是區塊鏈領域的國際知名人物，曾為多個ICO項目及超過30宗區塊鏈融資項目
提供法律建議。他是北歐Bitnordex交易所的法律顧問，現在擔任亞洲區塊鏈學會及世界
加密組織首席法務官。蔡先生擁有北京大學法學學士學位、倫敦大學法學碩士學位及香
港大學法律專業共同試證書，並獲得英格蘭及威爾士最高法院及香港高等法院的律師資
格。

林俊傑先生（獨立非執行董事）：是MaiCapital Limited（中央編號：BMC948），一家專注
數字資產投資的資產管理公司的創始合夥人（持有證券及期貨事務監察委員會發出的第4

及9類牌照），並且曾在華贏東方（亞洲）控股有限公司擔任負責人，持有第1、4、9類牌
照。他曾在高盛集團固定收益、貨幣及商品部(FICC)擔任執行董事。林先生有超過20年
金融市場經驗，涵蓋數字資產、債券、外匯、衍生工具及商品等資產類別。他現在擔任
香港特別行政區政府Web3發展專責小組成員、香港數字資產協會執行委員會成員、香港
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證券及投資學工會公共課程兼職講師等。林先生畢業於加拿大西安大略大學(Western

University)（原名西安大略大學The University of Western Ontario），並獲得金融╱行政與
經濟學專業的行政與商業學士學位。

張毅林先生（獨立非執行董事）：是美國會計師公會會員及澳洲註冊職業會計師，擁有香
港科技大學金融理學碩士（投資管理）學位。擁有多年的財務及投資管理經驗。

尹春妍女士（執行董事）：擁有會計學（國際會計方向）專業管理學學士學位及會計學專業
管理學碩士學位，自二零二一年三月起成為中國註冊會計師協會非執業會員。尹女士擁
有逾七年之財務管理經驗，及對Web3領域投資及資產管理有深入的研究和思考。

陶穎女士（代理首席執行官及聯席公司秘書）：擁有經濟學學士學位，並獲得會計輔修證
書，擁有多年上市公司合規、內控及投資項目及財務工作管理等相關經驗，對公司內控
管理有深入思考和研究。

購買比特幣涉及的重大風險及相關風險管理和內部監控系統

本集團就其進行的購買比特幣交易及Web3業務面對下列重大風險及不明朗因素：

a. 我們無法保證加密貨幣將維持其長期價值，加密貨幣市場價格的波動可能會對我們
持有的加密貨幣的公平值及其增值收益產生不利影響；

b. 面對中國及海外市場與Web3行業及加密貨幣等各方面有關的廣泛法律及法規帶來的
挑戰，概不能保證有關法律及法規並不適用於本集團或不會以可能影響本集團業務
的方式詮釋；
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c. 如果我們或我們的第三方服務提供商發生安全漏洞或網絡攻擊，導致未經授權的第
三方獲得我們比特幣的訪問權限，或我們的私鑰丟失或毀損，或發生其他類似情況
或事件，我們可能會損失部分或全部比特幣，並可能對我們的財務狀況和經營業績
產生重大不利影響；

d. 托管機構代表我們持有的比特幣可能會受到破產或類似清算程序的影響，而我們可
能被視為該託管機構的一般無擔保債權人，從而限制我們對相關比特幣行使所有權
的能力。與此類破產程序相關的任何損失，很可能不會被我們就比特幣所維持的任
何保險保障所覆蓋；及

e. Web3行業尚處於其發展初期，相關技術、商業模式及市場需求持續演變。本集團的
Web3項目及相關投資可能需經歷較長的發展週期，且其表現可能受到市場環境、技
術發展及其他因素影響，因此無法保證該等項目或投資均能實現預期成果、產生盈
利或取得預期回報。

本集團建立了以下相關風險管理和內部監控系統，以管理或緩解相關風險：

a. 採納內部程序以確保本集團的Web3業務及相關投資項目及數字資產交易遵守適用的
法律法規及監管合規要求。本集團的內部法律部門密切關注當地法律法規的監管環
境及發展，以支持本集團現有及日後目標市場的業務擴充，亦密切關注有關法律法
規的實施情況，並根據法律顧問的意見，嚴格遵守該等法律法規，持續建立和維持
內部合規政策；

b. 已設立專門的虛擬資產業務管理及風險控制及監督部門，負責建立加密貨幣交易及
管理的相關政策及制度及監控我們的加密貨幣交易及管理；
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c. 本集團將幾乎全部比特幣存放於符合適用監管要求、且在監管合規及資訊安全方面
擁有良好記錄的機構級託管機構的賬戶中。本集團會選擇能夠證明其採用嚴格安全
協議的託管機構。我們的託管服務協議通常規定，用於控制我們比特幣的私鑰將存
放於離線或「冷儲存」環境中，以降低系統在連接互聯網時可能面臨的風險。此外，
我們還會在託管合約中協商責任條款，如果託管機構未能妥善保管我們的比特幣，
將須承擔相應責任。我們合作的托管機構已為熱錢包及冷錢包投保，以保障損失及
減輕相關事故造成的責任風險。除此之外，本集團的政策規定錢包私鑰絕不以明文
形式存儲於任何位置。解密私鑰必須經過多人共同參與的加密共識審批，任何個人
均無法單獨控制或操作託管機構的錢包私鑰；

d. 針對可能發生的安全漏洞、網絡攻擊、私鑰丟失或損毀等風險，本集團已建立並持
續完善多層次、立體化的數字資產安全防護體系，以最大限度的保證本集團加密資
產的安全性，其中包括但不限於：嚴格執行多簽授權機制，任何資產的轉移均需經
多名授權人員共同簽名確認，有效防止單點故障或單一個體惡意操作導致資產流
失；採用符合安全標準的硬件安全模塊進行私鑰管理與簽名運算，確保私鑰生命週
期全程不暴露於應用環境；對接觸私鑰或參與資產操作的核心人員，執行嚴格的入
職背景審查與定期安全培訓，強化員工安全意識與操作規範；公司加密貨幣安全管
理部門及委託第三方專業安全機構，定期對錢包系統、節點服務器及相關基礎設施
進行漏洞掃瞄與滲透測試，以及時發現並修復潛在風險點；及
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e. 針對本集團Web3項目及相關投資項目之甄選，本集团將考慮有關項目的合規性、市
場潛力、賽道增長性、經濟模型、技術創新性、技術可行性、與我們Web3領域佈局
的契合性與互補性，以及本集團或相關項目團隊的行業經驗、技術能力、項目交付
能力等因素，以適時發掘優質項目機遇、開發及投資優秀的Web3遊戲、Web3遊戲
生態項目及Web3相關基金。未經盡職調查或未經過投資項目管理委員會分析評估的
項目、發展前景不佳的項目以及未按照合規程序履行董事會及管理層審批程序的項
目，本集團將不予進行開發或投資。

有關本集團相關風險管理和內部監控系統的進一步詳情，請參閱本公司於二零二六年四
月三十日發佈的截至二零二五年十二月三十一日之年度報告中「董事會報告」之「投資政
策、風險管理及管治」一節。

法律及監管合規情況

本集團以自有資金或配售所得募集資金購買、持有及管理比特幣，並無向公眾或第三方
提供虛擬資產交易平台服務、經紀服務、資產管理服務或其他受規管的虛擬資產服務，
該行為本身不構成經營虛擬資產交易平台或向第三方提供相關受規管服務，因此不因該
行為本身觸發相關虛擬資產服務發牌要求。本集團通過香港證券及期貨事務監察委員會
持牌虛擬資產交易平台╱其他司法轄區持牌或受監管的數字資產交易平台╱合資格場外
交易服務提供商進行有關比特幣購買。有關交易將按交易時的現行市場價格或參考主要
數字資產交易市場的價格按公平原則進行。本集團購買比特幣在所有重大方面已遵守適
用的相關法律及監管規定。
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上市規則的含義

由於購買比特幣並非根據於二零二六年六月十八日舉行的本公司股東週年大會上獲得股
東就有關購買比特幣的主要交易授予的批准進行（詳情請參閱本公司日期為二零二六年四
月十六日及二零二六年六月十八日的公告以及本公司日期為二零二六年五月二十六日的
通函），因此須遵守上市規第十四章的要求。

由於有關購買比特幣適用的其中一項或多項相關百分比率（定義見上市規則）超過5%但少
於25%，故根據上市規則，購買比特幣事項構成本公司之須予披露交易，須遵守上市規
則第十四章之通知及公告規定。

釋義

於本公告內，除文義另有所指外，下列詞彙具有以下涵義：

「比特幣」 指 一種使用區塊鏈技術運行的加密貨幣

「董事會」 指 本公司董事會

「本公司」 指 博雅互動國際有限公司，一間於開曼群島註冊成立
的有限公司，其已發行股份於聯交所主板上市（股份
代碼: 0434）

「關連人士」 指 具有上市規則賦予該詞的涵義

「董事」 指 本公司董事

「本集團」 指 本公司及其附屬公司

「港幣」 指 港幣，香港的法定貨幣

「香港」 指 中華人民共和國香港特別行政區

「獨立第三方」 指 具有上市規則賦予該詞的涵義
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「上市規則」 指 香港聯合交易所有限公司證券上市規則

「股份」 指 本公司股本中每股面值0.00005美元的普通股

「股東」 指 本公司股份持有人

「聯交所」 指 香港聯合交易所有限公司

「主要股東」 指 具有上市規則賦予該詞的涵義

「美元」 指 美元，美國的法定貨幣

「%」 指 百分比

本公司股東及潛在投資者請注意，加密貨幣市場波動、價格瞬息萬變。由於加密貨幣
（主要為比特幣）價格的變動，數字資產公平值對本公司財務表現的影響亦將隨之有所不
同。本公司股東及潛在投資者於買賣本公司證券時務須審慎行事。

承董事會命
博雅互動國際有限公司
主席兼執行董事

戴志康

香港，二零二六年九月四日

就本公告而言，除非另有說明，在適用情況下，使用港幣1元=0.1275美元的匯率僅為說
明之用，並不構成任何金額已經、可能或可能交換的陳述。

於本公告日期，本公司執行董事為戴志康先生和尹春妍女士；本公司獨立非執行董事為
張毅林先生、蔡漢強先生和林俊傑先生。
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