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游戏行业点评：紫天科技 AI 游戏发布，休闲游戏与 AI 结合将

是 AI 原生游戏的起点  
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天花板 2023-04-18 
 

主要观点： 
 
[Table_Summary] ⚫ 休闲游戏研发周期短，天然易于接入 AI 新技术  

玩法内容量较多的手机游戏和 PC 游戏，都具有较长的研发周

期，大概从半年到 3 年不等，并需要几十人至上百人的团队进行协

作。而近些年，由于游戏厂商追求差异化和精品化，同时受制于版

号数量，大多数厂商都开始着力研发大型项目，追求单款产品更高

的商业化价值。在这样的背景下，游戏产品的研发周期不断被拉

长，而精品化游戏的竞争又要充分考虑到市场投放时机，所以将研

发周期和市场投放时机综合考虑下来，项目从立项到发布普遍需要

经历 2~3 年左右的研发周期。 

研发周期越长的项目，越需要在项目立项的初期有较为缜密的

规划，所以在项目开展过程中出现的新兴技术，如果急于集成到已

经开启的项目中来，容易带来较多技术风险和交付的不确定性。相

比之下，研发周期短，并且具有敏捷开发特征的休闲游戏，比较容

易集成新出现的技术，比如生成式 AI，同时可以较快的交付可见结

果，进而较快的进行技术验证和迭代。 

⚫ AI 休闲游戏可对标智能手机时代的早期游戏  

在智能手机刚刚兴起的时代- iphone 第 3 代和第 4 代的时代，

智能手机游戏的早期产品是从《水果忍者》和《愤怒的小鸟》这些小

规模的休闲游戏开始；当时的市场无法想象在不到 10 年之后，玩家

可以在手机端体验开放大世界游戏或多人实时对战的射击游戏。复盘

智能手机时代游戏产品从《愤怒的小鸟》到《原神》的进步，本质上

是游戏产业在不断进行由小到大的试错和迭代，不断从产品发布后的

错误中吸取的经验，进而具备了使用新兴技术分发更多的高质量内容

的能力。 

而 AIGC 和游戏结合，也将类比智能手机游戏繁荣的历程。我们

判断，AIGC 和游戏产品内容相结合过程中，第一个可以落地的场景，

就是研发周期较短的休闲品类游戏，在休闲品类游戏中交付给玩家一

些原生的、拟真的生成式 AI 体验，比如 AI 文字推理游戏、AI 增强

的竞技休闲游戏、AI 朋友陪伴养成、和 AI 模拟沙盒经营等。 

⚫ 紫天科技旗下河马发布 AI 原生休闲游戏   

2023 年 6 月中旬，紫天科技旗下的河马游戏发布了首款采用

GPT 技术的休闲游戏，该游戏名为《大侦探智斗小 AI》，在香港上

线，上线后即进入香港 Google Play 免费榜的前 3 名。该款游戏的核

心玩法是玩家进行文字解谜，通过和案件中出现的人物进行文字对

话，不断推理揭开案件的谜底。在对话的过程中，玩家和案件中出现

的人物，是采取自由问答式的交互方式，是类似 ChatGPT 式的沟通，
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对话的过程有较强的拟人体验。而该款游戏发布之前的同类竞品，普

遍采取已经写好的固定的剧本，对话自由度受限。 

⚫ AI 原生游戏早期，需要“精益创业”的精神并给产品更多包容  

   “精益创业(lean startup)”是美国硅谷流行的重要方法论，在这

种方法论下，它的核心思想是，快速在市场中投放一个极简的软件原

型产品，然后通过客户的反馈，快速的进行迭代和优化，直到最终满

足全部用户的需求。 

AI 原生游戏目前仍然处于非常早期的阶段，在早期试错阶段，

“精益创业”的思想将持续适用。公司的一款产品是否可以快速的发

布落地，即便是带有一定缺陷和不足，但可以立即的带给玩家和市场

“可见结果”并快速得到反馈和学习，这件事情的意义十分重要。在

AI 原生游戏的早期阶段，仍然会出现大量的 AI 游戏原型产品，而衡

量产品好坏的标准不应该是基于某一个版本的评判，而应该是基于

公司长期对于游戏产品迭代能力的评判。 

⚫ 投资建议 

建议关注 AI 对于游戏产品在需求侧的影响，AI 与游戏结合可以优先

落地的场景包括 AI 休闲游戏，比如 AI 推理游戏、AI 竞技休闲游戏、

AI 陪伴养成游戏、和 AI 模拟经营游戏等。由于目前 AI 创新仍然处

于早期，所以仍然建议关注有研发或发行实力，具有差异化产品特征

的公司，这些公司也将持续进步并有望受益于新兴的产业趋势，包括：

网易-S，恺英网络，三七互娱，吉比特，完美世界，世纪华通，神州

泰岳，姚记科技，宝通科技，电魂网络，汤姆猫，游族网络，紫天科

技，名臣健康，富春股份，凯撒文化等。 

⚫ 风险提示 

新技术带来颠覆，部分厂商适应能力减弱；游戏行业入局者增加，竞

争格局恶化；AI 技术与游戏结合的体验提升低于预期  
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图表 1 紫天科技 AI 游戏《大侦探智斗小 AI》 

 

资料来源：《大侦探智斗小 AI》APP，华安证券研究所  
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互联网公司，金融及产业复合背景，善于结合产业及投资视角进行卖方研究。2015 年水晶球第三名及 2017 年新

财富第四名核心成员。执业证书编号：S0010521080002 
  

[Table_Reputation] 重要声明 
分析师声明 

本报告署名分析师具有中国证券业协会授予的证券投资咨询执业资格，以勤勉的执业态度、专业审慎的研究方法，
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原意的引用和删改。如未经本公司授权，私自转载或者转发本报告，所引起的一切后果及法律责任由私自转载或

转发者承担。本公司并保留追究其法律责任的权利。 
  
[Table_RankIntroduction] 投资评级说明 
以本报告发布之日起 6 个月内，证券（或行业指数）相对于同期相关证券市场代表性指数的涨跌幅作为基准，A

股以沪深 300 指数为基准；新三板市场以三板成指（针对协议转让标的）或三板做市指数（针对做市转让标

的）为基准；香港市场以恒生指数为基准；美国市场以纳斯达克指数或标普 500 指数为基准。定义如下： 

行业评级体系 

增持—未来 6 个月的投资收益率领先市场基准指数 5%以上; 

中性—未来 6 个月的投资收益率与市场基准指数的变动幅度相差-5%至 5%; 

减持—未来 6 个月的投资收益率落后市场基准指数 5%以上; 

公司评级体系 

买入—未来 6-12 个月的投资收益率领先市场基准指数 15%以上； 

增持—未来 6-12 个月的投资收益率领先市场基准指数 5%至 15%； 

中性—未来 6-12 个月的投资收益率与市场基准指数的变动幅度相差-5%至 5%； 

减持—未来 6-12 个月的投资收益率落后市场基准指数 5%至 15%； 

卖出—未来 6-12 个月的投资收益率落后市场基准指数 15%以上； 

无评级—因无法获取必要的资料，或者公司面临无法预见结果的重大不确定性事件，或者其他原因，致使无

法给出明确的投资评级。 
 

 


