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[Table_Summary] 行业核心观点： 
上周传媒行业（申万）上涨 2.82%，居市场第 4 位，跑赢沪深 300 指数。

2022 年全球 VR头显销量下滑。Meta Quest Pro、PICO 4 等 VR头显销量

不及预期，加上生成式 AI 爆火等原因导致全球 VR/AR 行业投融资下滑。

预计随着 VR/AR 新品发售，以及更多大厂新品发布，今年下半年到明年融

资活跃度将迎来提升。电竞再度入选 2026 年亚运会项目。亚洲奥林匹克

理事会（OCA）在 7 月 8 日的大会上作出决定，电子竞技再次入选了第二

十届亚运会的正式比赛项目。这有利于扩大电竞的认知度和影响力，助力

电竞产业持续发展。 

投资要点： 
⚫ 游戏：1）《PUBG Mobile》重返印度市场，登顶出海收入增长榜与下

载榜。随着新赛季的开启、系列活动的更新，以及《Battlegrounds 

Mobile India》重返印度市场，腾讯《PUBG Mobile》6 月海外收入环

比增长 27%，排名升至出海手游收入榜第 2 名，重回增长榜与下载榜

榜首。截至 2023 年 6 月，该游戏在海外的总收入已突破 40 亿美元。

2）《王者荣耀》蝉联全球手游畅销榜冠军，《崩坏：星穹铁道》位列

第 2。2023 年 6 月腾讯《王者荣耀》在全球 App Store 和 Google 

Play 吸金 2.13亿美元，蝉联全球手游畅销榜冠军。6月 27日，该游

戏推出新版本，引入了新英雄亚连、新赛季和新系统等，进一步巩固

其畅销榜冠军位置。米哈游《崩坏：星穹铁道》位列榜单第 2名。3）

上半年全球手游内购收入，《王者荣耀》排第一。2023 年上半年，全

球移动应用的内购总收入达到 675 亿美元，同比增长 5.3%，并且创造

了历史最高纪录。营收方面，《王者荣耀》、《糖果传奇》和

《Roblox》位列前三。4）恺英获韩国 MGAME 授权，将开发《热血江

湖》IP 手游。韩国游戏公司 MGAME7 月 13 日宣布，已与恺英签署合

同，授权后者使用其经典 MMO 端游《热血江湖在线》的游戏资源。恺

英将使用《热血江湖在线》美术资源开发手游，并在中国发行。 

⚫ 财报数据：完美世界 2023半年度业绩预告，游戏业务净利润预计 4亿

左右。完美世界于 7 月 12 日发布 2023 年半年度业绩预告。报告显

示，报告期内游戏业务净利润预计 4.1 亿元—4.5 亿元，较上年同比

下降 44.88%-39.50%。归属于上市公司股东的净利润预计 3.6 亿—4.0

亿，比上年下降 68.35%-64.83%。 

⚫ 投资建议：政策指引、事件驱动、消费复苏和 AIGC 技术赋能，推动

行业发展。1）游戏：看好 2023 年游戏市场回暖以及电竞行业发展。

2）影视院线：利好政策助力电影行业复苏，重点关注龙头院线个

股；3）广告营销：梯媒仍为 2023 年核心赛道，重点关注梯媒个股，

推荐关注影院广告等线下渠道复苏；4）AIGC：AIGC 已在广告、影

视、游戏、娱乐等多个传媒互联网的细分领域进行广泛应用，从而提

升内容生产效率，降低内容生产成本，助力行业变革，建议关注公司

AIGC相关布局。 

⚫ 风险因素：政策环境变化；消费复苏不及预期；市场竞争加剧；创新

技术应用不及预期；商誉减值风险。 

    

 [Table_Chart] 行业相对沪深 300 指数表现 
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1    传媒行业周行情回顾 

1.1  传媒行业涨跌情况 

上周传媒行业（申万）上涨 2.82%，居市场第 4 位，跑赢沪深 300 指数。上周沪深

300指数上涨 1.92%，创业板指数上涨 2.53%。传媒行业跑赢沪深 300指数 0.90pct，

跑赢创业板指数 0.29pct。 

图表1：申万一级行业指数周涨跌幅（%） 

 
资料来源：iFinD、万联证券研究所 

年初至今，传媒行业（申万）跑赢指数。传媒行业（申万）累计涨幅 39.13%，沪深

300指数上涨 0.71%，创业板指数下跌 5.23%。传媒行业跑赢沪深 300指数 38.42pct,

跑赢创业板指数 44.36pct。 

图表2：申万一级行业指数涨跌幅（%）（年初至今） 

 
资料来源：iFinD、万联证券研究所 
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上周传媒子板块除游戏Ⅱ均上涨，年初至今所有子板块均呈上涨趋势。上周传媒六

大板块除游戏Ⅱ均呈现上涨趋势，数字媒体板块上涨最多，涨幅为 9.86%，游戏Ⅱ

唯一下跌，跌幅为 1.05%。年初至今所有子板块均呈上涨趋势，游戏Ⅱ板块涨幅最

大，上涨 74.31%。 

图表3：传媒各子行业周涨跌情况（%） 图表4：传媒各子行业涨跌情况（%）（年初至今） 

  
资料来源：iFinD、万联证券研究所 资料来源：iFinD、万联证券研究所 

 

1.2  传媒行业估值与交易热度 

估值超过 6 年均值水平。从估值情况来看，SW 传媒行业 PE（TTM）估值较上周有所

上涨，微幅上涨至 31.12X，超过 6年均值水平 28.28X，超出幅度为 10.04%。 

图表5：申万传媒行业估值情况（2014年至今） 

 
资料来源：iFinD、万联证券研究所 

交易热度较上周下跌。5个交易日中，申万传媒行业总成交额为2313.81亿元，平均

每日成交额为 462.76亿元，日均交易额较上个交易周下跌0.89%。 

  



 

 

[Table_Pagehead]  

 证券研究报告|传媒  

万联证券研究所 www.wlzq.cn 第 5 页 共 15 页  

图表6：申万传媒行业周成交额情况 

 
资料来源：iFinD、万联证券研究所 

 

1.3  个股表现与重点个股监测 

上周板块总体上行，上涨个股近 8成。141只个股中，上涨个股数为 110只，下跌个

股数为 26只，上涨个股比例为 78.01%。 

图表7：申万传媒行业周涨跌前10（%） 

 
资料来源：iFinD、万联证券研究所 
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图表8：申万传媒行业年涨跌前10（%） 

 
资料来源：iFinD、万联证券研究所 

重点跟踪的 6 只股票除完美世界和吉比特均较上周上涨。其中分众传媒上涨幅度最

大，为 8.27%。 

图表9：重点跟踪个股行情 

证券代码 证券简称 总市值（亿元） 周涨跌幅（%） 收盘价（元） 

002027.SZ 分众传媒 1058.61  8.27  7.33  

300251.SZ 光线传媒 247.89  5.89  8.45  

300413.SZ 芒果超媒 650.45  4.79  34.77  

300770.SZ 新媒股份 103.81  2.02  44.93  

002624.SZ 完美世界 297.59  -1.60  15.34  

603444.SH 吉比特 312.79  -2.17  434.18  
 

注：区间收盘价指上周最后一个交易日的收盘价，复权方式为前复权。 
资料来源：iFinD、万联证券研究所 

 

2    传媒行业周表现回顾 

2.1  游戏 

朝夕光年《晶核》正式公测，热度飙升，腾讯《王者荣耀》蝉联榜首。从厂商来看，

腾讯系游戏占据 4 席，网易游戏占据 3 席，灵犀互娱、朝夕光年、游卡网络各占 1

席。
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图表10：中国及重点海外地区游戏畅销榜Top10 

 
资料来源：七麦数据、万联证券研究所 
注：截至2023年7月16日。 

买量方面，《热血江湖》榜单第 1。尚轩网络《寻道大千》排名第 2，世诚网络《全

民江湖》排名第 3，雷虎网络《凡人修仙传：人界篇》排名第 7，雷霆游戏《一念逍

遥》排名第 9。 

图表11：游戏行业中重度游戏买量Top10排行（近一周） 

 
资料来源：DataEye、万联证券研究所 
注：截至2023年7月16日。 

新游预约方面，《永劫无间手游》、《尘白禁区》分别位居 iOS端和 Android端预约榜

第 1 位。《Party Animals》、《蔚蓝档案》分别位居 iOS 端和 Android 端预约榜第 2

位。《尘白禁区》同时上榜 iOS端和 Android端预约榜 Top5。 
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图表12：新游预约Top5排行（iOS、安卓） 

 
资料来源：TapTap、万联证券研究所 
注：截至2023年7月16日。 
 

2.2  影视院线 

票房数据：上周票房表现环比下跌。据灯塔专业版数据，第 28 周（上周，7.10-

7.16）票房为 18.57亿元，同比增长 181.52%，环比下跌 3.13%。 

图表13：电影周票房及同比、环比增速变动情况 

 
资料来源：灯塔专业版、万联证券研究所 
注：票房含服务费。 

《八角笼中》为上周票房第一，票房占比 34.10%。《长安三万里》排名第二；《消失

的她》位居第三。 

7.17-7.23 主要有三部新片上映：截至 7 月 16 日，《封神第一部》累计想看人数达

47.53万人；《超能一家人》累计想看人数达 87.49万人；《百变马丁：怪兽大作战》

累计想看人数达 0.73万人。 
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图表14：上周票房榜单（含服务费） 

排

名 
排片影片名 

上周票房

（万元） 
票房占比 豆瓣评分 涉及上市公司 

1 八角笼中 63325.71 34.10% 7.5  猫眼娱乐 

2 长安三万里 48160.68 25.93% 8.2  阿里影业、中国电影 

3 消失的她 28225.56 15.20% 6.4  阿里影业、猫眼娱乐、抖音文化 

4 碟中谍 7：致命清算

（上） 
18453.00 9.94% 7.9  派拉蒙、中国电影、上海电影 

5 茶啊二中 10759.55 5.79% 8.3  光线传媒 

6 扫毒 3：人在天涯 8472.64 4.56% 7.3  寰宇娱乐、中国电影、横店影视 

7 
我爱你！ 1979.67 1.07% 7.9  

横店影视、中国电影、猫眼娱乐、抖音

文化、上海电影 

8 超级飞侠：乐迪加速 1844.01 0.99% 暂无 无 

9 封神第一部 1279.61 0.69% 暂无 猫眼娱乐、保利文化 
10 变形金刚：超能勇士

崛起 
746.52 0.40% 6.0  中国电影 

资料来源：猫眼专业版、万联证券研究所 

注：截至2023年7月17日01:30。 

3    行业新闻与公司公告 

3.1  行业及公司要闻 

【游戏】 

⚫ 行业动态： 

2026 日本亚运会项目敲定，电子竞技成功再次入选。亚洲奥林匹克理事会（OCA）

在 7 月 8 日的大会上作出决定，于 2026 年在日本举行的第 20 届亚运会，将包含共

计 41 个项目。除了沿袭自 2024年巴黎奥运会的 32 个项目外，还包含了来自 OCA五

个赛区的 9 个项目，其中包含了电子竞技。这将是电子竞技第二次登陆亚运赛场。

电子竞技的入选，展现了电竞市场的活力和潜力，也有利于扩大电竞的认知度和影

响力，为电竞爱好者和从业者带来了更多的机遇和挑战。（GameLook） 

《PUBG Mobile》重返印度市场，登顶出海收入增长榜与下载榜。据 Sensor Tower

商店情报平台最新数据显示，随着新赛季的开启、系列活动的更新，以及

《Battlegrounds Mobile India》重返印度市场，腾讯《PUBG Mobile》6月海外收

入环比增长 27%，排名升至出海手游收入榜第 2名，重回增长榜与下载榜榜首。截至

2023年 6月，该游戏在海外的总收入已突破 40亿美元。在游戏版本更新和儿童节、

“State of Power”等系列活动的带动下，点点互动冰雪末日题材手游《Whiteout 

Survival》延续强劲的市场表现，6 月收入再度提升 18%，排名上升至收入榜第 9 名，

同时位列增长榜第 6名。（SensorTower） 

《王者荣耀》蝉联全球手游畅销榜冠军，《崩坏：星穹铁道》位列第 2。据 Sensor 

Tower 商店情报数据显示，2023 年 6 月腾讯《王者荣耀》在全球 App Store 和 

Google Play 吸金 2.13亿美元，蝉联全球手游畅销榜冠军。6月 27日，该游戏推出

新版本，引入了新英雄亚连、新赛季和新系统等，进一步巩固其畅销榜冠军位置。

米哈游《崩坏：星穹铁道》位列榜单第2 名。其中，39.7%的收入来自中国 iOS 市场，

日本市场的收入占 27.7%，美国市场占 11.4%。6 月 7 日，该游戏推出新版本，引入

了新角色银狼、新场景和新剧情等丰富内容，使得收入激增，并连续 7 天在中国

iPhone 手游畅销榜排名前五。6 月 28 日新角色罗刹在 1.1 下半卡池推出，为游戏带



 

 

[Table_Pagehead]  

 证券研究报告|传媒  

万联证券研究所 www.wlzq.cn 第 10 页 共 15 页  

来又一波收入峰值。（SensorTower） 

上半年全球手游内购收入，《王者荣耀》排第一。据 Data.ai最新报告显示，2023年

上半年，全球移动应用的内购总收入达到 675 亿美元，同比增长 5.3%，并且创造了

历史最高纪录。去年上半年为 641 亿美元，与 2021 年同期（659 亿美元）相比下滑

了 2.7%。上半年全球移动应用总下载量大约为 768 亿次，与 2022 年同期（744 亿次）

相比上升了 3.2%。其中，安卓应用的下载量占据明显优势，达到了 587 亿次（iOS

应用下载量为 181 亿次），占比 76.8%。营收方面，《王者荣耀》、《糖果传奇》和

《Roblox》位列前三，《原神》则比去年同期下降了两名。（手游那点事） 

恺英获韩国 MGAME 授权，将开发《热血江湖》IP 手游。韩国游戏公司 MGAME7 月 13

日宣布，已与恺英签署合同，授权后者使用其经典 MMO 端游《热血江湖在线》的游

戏资源。恺英将使用《热血江湖在线》美术资源开发手游，并在中国发行。MGAME

将获得 275 万美元的定金（约合 1963 万元人民币），游戏在中国上线后还将获得分

成。另外，MGAME 将负责该游戏在韩国的发行。韩国版本预计将于中国版本上线的

三个季度之后，经过本地化工作后在韩国上线。恺英还被授权打击《热血江湖在线》

在全世界范围的盗版行为。（游戏新知） 

【VR】 

⚫ 行业动态： 

2022年全球 VR头显销量下滑，新一轮生成式 AI热潮袭来。根据 VR陀螺统计，2023

年 H1全球 VR/AR投融资金额 87.4亿元，同比下降 73.2%。全球 VR/AR头显出货量下

滑，Meta Quest Pro、PIC0 4等 VR 头显销量不及预期，加上生成式 AI爆火，各方

面原因导致了全球 VR/AR 行业投融资下滑。分海外与国内来看，2023 年 H1 海外 XR

产业融资并购金额为 64 亿元，同比下降 74%。融资规模下降幅度大，且海外 VR/AR

融资轮次以种子轮、A 轮和战略融资为主，大部分偏早期。美国仍是海外 XR 产业融

资并购的吸金高地。2023 年 H1 中国 VR/AR 产业融资并购金额为 23.4 亿元，同比下

降 69.2%。中国融资轮次以 A 轮为主，硬件为国内重点关注板块，大额融资集中于

VR和 AR 头显领域。（VR陀螺） 

【财报数据】 

⚫ 行业动态： 

完美世界 2023半年度业绩预告，游戏业务净利润预计 4亿左右。完美世界于 7月 12

日发布 2023 年半年度业绩预告。报告显示，报告期内游戏业务净利润预计 4.1 亿元

—4.5 亿元，较上年同比下降 44.88%-39.50%。归属于上市公司股东的净利润预计

3.6 亿—4.0 亿，比上年下降 68.35%-64.83%。对于业绩变动原因，报告称游戏方面

的主要原因有两大方面。首先是《幻塔》手游在 2022 年上半年处于上线初期高位，

有较高业绩贡献，现受生命周期影响流水较上线初期高点自然下滑，相应业绩较

2022 上半年同比下降。其次则是由于《天龙八部 2：飞龙战天》上线初期集中进行

的市场推广费用计入当期，而部分充值递延计入未来，故该游戏业绩在本报告期内

尚未体现。（游戏日历 APP） 

3.2  公司重要动态及公告 

➢ 股东增减持 

图表15：传媒行业股东拟增减持情况 

证券简称 最新公告日期 方案进度 变动 股东名称 股东类型 拟变动数 占持有公
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方向 量上限

（万股） 

司股份比

例(%) 

思美传媒 2023-07-13 进行中 减持 朱明虬 

持股 5%以

上一般股

东 

3,048.69 5.60 

 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

➢ 大宗交易 

上周，传媒板块发生的大宗交易共计约 5.64亿元，具体披露信息如下。 

图表16：传媒行业大宗交易情况 

名称 交易日期 价格 成交量(万股) 成交额(万元) 

欢瑞世纪 2023-07-14 4.35 49.49 215.28 

分众传媒 2023-07-14 7.33 300.00 2,199.00 

世纪华通 2023-07-14 6.59 1,034.00 6,814.06 

世纪华通 2023-07-14 6.45 500.00 3,225.00 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 10.00 338.20 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 150.00 5,073.00 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 150.00 5,073.00 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 70.00 2,367.40 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 50.00 1,691.00 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 37.00 1,251.34 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 29.00 980.78 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 20.00 676.40 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 18.00 608.76 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 18.00 608.76 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 16.00 541.12 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 16.00 541.12 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 15.00 507.30 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 15.00 507.30 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 14.00 473.48 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 14.00 473.48 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 12.00 405.84 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 11.00 372.02 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 11.00 372.02 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 11.00 372.02 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 11.00 372.02 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 11.00 372.02 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 10.00 338.20 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 10.00 338.20 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 10.00 338.20 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 10.00 338.20 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 10.00 338.20 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 9.83 332.45 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 9.00 304.38 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 7.25 245.20 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 7.00 236.74 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 7.00 236.74 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 7.00 236.74 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 7.00 236.74 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 7.00 236.74 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 7.00 236.74 
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昆仑万维 2023-07-14 33.82 6.00 202.92 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 6.00 202.92 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 6.00 202.92 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 6.00 202.92 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 6.00 202.92 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 6.00 202.92 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 6.00 202.92 

昆仑万维 2023-07-14 33.82 5.92 200.21 

欢瑞世纪 2023-07-13 4.34 97.62 423.67 

奥飞娱乐 2023-07-13 9.06 25.00 226.50 

奥飞娱乐 2023-07-13 9.06 22.08 200.04 

奥飞娱乐 2023-07-13 9.06 22.10 200.23 

奥飞娱乐 2023-07-13 9.06 23.00 208.38 

奥飞娱乐 2023-07-13 9.06 23.00 208.38 

奥飞娱乐 2023-07-13 9.06 23.00 208.38 

省广集团 2023-07-13 5.13 51.70 265.22 

神州泰岳 2023-07-13 11.39 80.00 911.20 

昆仑万维 2023-07-13 33.53 6.00 201.18 

昆仑万维 2023-07-13 33.53 6.00 201.18 

昆仑万维 2023-07-13 33.53 10.00 335.30 

昆仑万维 2023-07-13 33.53 10.13 339.66 

昆仑万维 2023-07-13 33.53 30.00 1,005.90 

昆仑万维 2023-07-13 33.53 6.00 201.18 

昆仑万维 2023-07-13 33.53 6.00 201.18 

视觉中国 2023-07-12 18.86 100.00 1,886.00 

奥飞娱乐 2023-07-12 8.79 25.00 219.75 

奥飞娱乐 2023-07-12 8.79 23.00 202.17 

奥飞娱乐 2023-07-12 8.79 30.00 263.70 

奥飞娱乐 2023-07-12 8.79 25.00 219.75 

奥飞娱乐 2023-07-12 8.79 23.50 206.57 

世纪华通 2023-07-12 6.37 441.00 2,809.17 

昆仑万维 2023-07-12 33.53 6.00 201.18 

昆仑万维 2023-07-12 33.53 21.61 724.58 

昆仑万维 2023-07-12 33.53 10.00 335.30 

昆仑万维 2023-07-12 33.53 9.00 301.77 

昆仑万维 2023-07-12 33.53 8.00 268.24 

昆仑万维 2023-07-12 33.53 6.00 201.18 

天娱数科 2023-07-10 6.46 100.00 646.00 

昆仑万维 2023-07-10 34.52 5.90 203.67 

昆仑万维 2023-07-10 34.52 10.00 345.20 
 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

➢ 限售解禁 

图表17：传媒行业限售解禁情况（未来三个月内） 

证券名称 解禁日期 解禁数量(万股) 
占总股本比例

(%) 
解禁股份类型 

天地在线 2023-08-07 9,659.51 54.43% 首发原股东限售股份 

博纳影业 2023-08-18 78,027.43 56.77% 首发原股东限售股份 

易点天下 2023-08-21 24,084.72 51.04% 首发原股东限售股份 

荣信文化 2023-09-08 3,280.00 38.86% 首发原股东限售股份 

凡拓数创 2023-10-09 4,379.05 42.79% 首发原股东限售股份 
 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 
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➢ 股权质押 

图表18：传媒行业股权质押情况 

名称 出质人 质权人 

质押股

数(万

股) 

起始日期 截止日期 

三人行 
青岛多多行投资有

限公司 
华泰证券股份有限公司 0.00  -- -- 

三人行 
青岛众行投资合伙

企业(有限合伙) 
国金证券股份有限公司 124.00  2023-07-10 2026-07-07 

 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

 

4    投资建议 

政策指引、事件驱动、消费复苏和AIGC技术赋能，推动行业发展。支持性政策指引

产业方向，热点事件驱动市场发展，AIGC赋能行业各个领域，推动市场全新发展，

同时随着消费娱乐需求复苏，电影、广告、游戏等领域景气度逐步回升。 

1）游戏：2023年中国游戏市场表现符合预期，随着版号持续常态化发放，新品上

线节奏恢复，优质新游进入市场，刺激用户充值流水上升，市场竞争格局将有所改

变，看好游戏景气度恢复，市场规模将再次迎来增长。在政策的支持和规范下，电

竞已经成为集科技、竞技、娱乐、社交于一体的体育产业，初步实现成熟化运营，

但受国内外宏观经济发展形势和游戏市场降温影响，电竞市场首次出现微幅回落，

随着亚运会电竞赛事举办及消费复苏，其回弹趋势显著。 

2）电影：2023年影院均恢复运营，扩内需促消费政策措施持续发力，电影作为线

下消费的重要场景，呈现良好回暖态势，随着优质电影定档，各大档期票房表现良

好，影院新增速度减缓，电影市场资金投入建设较为谨慎，市场主要以恢复运营效

率为首要任务。而随着免征电影发展资金政策发布，免征期跨越多个重点档期，影

片供给端数量、质量有望进一步提升，暑期档待映电影品类丰富，类型多元，各大

体量电影蓄势待发；影院运营压力将会有所缓解，推动影院加强市场拓展。 

3）广告营销：广告市场2023年随着经济复苏、政策放开、居民消费意愿增强，整

体花费跌幅同比缩窄。在各行业广告投放中，食品及饮料行业投放量仍处于头部，

药品、化妆品/浴室用品和交通行业广告花费上涨显著。在2023年广告整体市场表现

回暖的情况下，梯媒持续保持高景气度。随着宏观政策放开，线下消费场景的人流

量逐步恢复，对应场景下的线下广告需求也会得到复苏。梯媒有着用户必经、人流

量大的特点，预计2023年下半年仍为核心价值赛道；此外，影院广告等线下渠道复

苏具备较大的弹性。 

4)AIGC：AIGC已在广告、影视、游戏、娱乐等多个传媒互联网的细分领域进行广泛

应用，从而提升内容生产效率，降低内容生产成本，助力行业变革。游戏方面，

AIGC能压缩游戏整体项目的研发周期与人员规模，大幅降低游戏制作成本，降本增

效；对已有的游戏进行产品更新升级，实现真正的人与AI的互动，优化游戏体验；

对电竞行业进行数字化创新；营销买量制作周期缩短，缩减营销成本。广告营销方

面，AIGC内容生产能力契合广告营销需求，从获取广告创意、进行内容生成、后期

进行广告投放，最后实现高效的消费转化，有望显著提升营销内容生产效率，同时

降低优质营销内容生产门槛。电影、影视方面，AIGC从剧本制作、影视制片、导演

拍摄、后期制作以及宣发营销五大环节对整体影视制作提供助力，大幅缩短创意落
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地实现的时间成本，也降低了影片创作的人力成本，显著提高工作效率。 

5    风险提示 

政策环境变化；消费复苏不及预期；市场竞争加剧；创新技术应用不及预期；商誉

减值风险。 
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$$end$$ 
[Table_InudstryRankInfo] 行业投资评级 
强于大市：未来6个月内行业指数相对大盘涨幅10％以上； 

同步大市：未来6个月内行业指数相对大盘涨幅10％至-10％之间； 

弱于大市：未来6个月内行业指数相对大盘跌幅10％以上。 
 

 
[Table_StockRankInfo] 公司投资评级 
买入：未来6个月内公司相对大盘涨幅15％以上； 

增持：未来6个月内公司相对大盘涨幅5％至15％； 

观望：未来6个月内公司相对大盘涨幅-5％至5％； 

卖出：未来6个月内公司相对大盘跌幅5％以上。 

基准指数 ：沪深300指数 
 

 
[Table_RiskInfo] 风险提示 
我们在此提醒您，不同证券研究机构采用不同的评级术语及评级标准。我们采用的是相对评级体系，表示投资

的相对比重建议；投资者买入或者卖出证券的决定取决于个人的实际情况，比如当前的持仓结构以及其他需要

考虑的因素。投资者应阅读整篇报告，以获取比较完整的观点与信息，不应仅仅依靠投资评级来推断结论。 
 

 
 [Table_PromiseInfo] 证券分析师承诺 
本人具有中国证券业协会授予的证券投资咨询执业资格并登记为证券分析师，以勤勉的执业态度，独立、客观

地出具本报告。本报告清晰准确地反映了本人的研究观点。本人不曾因，不因，也将不会因本报告中的具体推

荐意见或观点而直接或间接收到任何形式的补偿。 
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