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6月新游推荐：《指尖江湖》差强人意，
关注《权力的游戏：凛冬将至》上线表
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[Table_Summary] 
【事项】 

◆ 上周西山居研发、腾讯发行的《剑网 3：指尖江湖》上线。 

◆ 未来两周，游族网络研发、腾讯发行的《权力的游戏：凛冬将至》，

the game company研发、网易发行《Sky光遇》，掌趣科技研发及

发行的《一拳超人：最强之男》、盛趣游戏发行的《辐射：避难所

Online》等游戏将要公测。 

 

【评论】 

◆ 2019年 6月前两周，iOS游戏畅销榜前十仅《指尖江湖》及《明日

方舟》是本季新游，我们对在游戏上线后即下载体验。 

端游 IP 背书的《剑网 3：指尖江湖》上线首周排名表现其实差强

人意，我们认为同游戏本身质量有一定关系。未来，考虑到腾讯的

发行和运营能力，我们预期该游戏六月的排名在 5 到 10 名，日历

月流水在 2.5亿左右。 

《明日方舟》五月国内流水接近 6亿，表现惊艳。拆解成功的原因，

除了研发品质过硬以外，公司亦选择了一个没有那么拥挤的品类—

—塔防。同时我们想提及，bilibili 的联运，也为游戏热度及后续

表现有极大的贡献，视频网站在游戏产业链上或有发挥更大作用的

可能。 

◆ 未来两周，我们期待上新的有《权力的游戏：凛冬将至》、《Sky光

遇》、《一拳超人：最强之男》。《权力的游戏：凛冬将至》是游族网

络今年最头部的游戏，对公司业绩影响重大。我们看到，公司研发

水平较早前有明显提升，且这是今年看到腾讯和网易（均包括发行）

Pipeline 中唯一的 SLG 游戏，期待游戏上线后表现。《Sky 光遇》

是著名华人游戏设计师陈星汉的新作，网易发行的又一独立向游

戏，我们关注市场对此类游戏的反馈和热度。《一拳超人：最强之

男》是掌趣科技今年的头部作品，我们看到，游戏玩法并没有太多

创新，但完成度较好，预期会有一个中规中矩的表现。 
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近期游戏 

 
《剑网3：指尖江湖》 

研发：西山居；发行：腾讯 

 

我们在《指尖江湖》上线当日即下载游戏进行体验。不得不承认，《剑网3：

指尖江湖》是令人小有失望的，TapTap的评分一度跌到2.9分也不是没有理由。

从游戏本身来看，无论是动画建模、横版战斗，到打击感、剧情体验都有可以

吐槽的地方。 

这或许更是一款情怀游戏，上线前预约超过千万，多少玩家翘首以待。于

此同时，要做好新老玩家的平衡其实很难。老玩家或许能背下来所有剧情，进

入游戏还是要是有冗长的CG动画，新玩家进游戏也是真的懵，故事延绵不绝间

接劝退。如果打开微信游戏看好友榜（或者进入游戏选择微信登陆，可以看到其他好

友的所在服务器），《指尖江湖》的渗透率较早前也是腾讯发行的作品是更高的，

但如果观察战力，我们的好友并没有多少玩家真正的走出了新手村。 

当然游戏也有可圈可点的地方，我们看到，世界的自动语音播放的问题修

复很快，服务器拥挤的问题也解决的比较好，腾讯的运营能力一直在线；游戏

本身的话，音乐和CV都不错。 

最后探讨游戏表现。我们认为，MMO的游戏多会在上线初期（首月）有最好

的流水表现，但《指尖江湖》第一个周末的情况只能算是差强人意：6月16日达

到iOS游戏畅销榜第七名。未来，考虑到腾讯的发行和运营能力，我们预期该游

戏六月的排名主要会在5到10名指尖，日历月流水在2.5亿左右。因为（1）上线

不足整月；（2）榜单前五的游戏较难挑战，《和平精英》、《王者荣耀》、《梦幻西

游》、《完美世界》、《明日方舟》表现稳健，同时包括《阴阳师》等游戏在更新

后也有很强冲击榜单前三的能力。 

 

图表1：《指尖江湖》游戏UI和人物设计 

 
资料来源：指尖江湖，东方财富证券研究所 
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《明日方舟》 

研发：鹰角网络；国服发行：鹰角网络 

 

诚然，这不算一款很新的游戏，没有大厂的发行，但是五月表现非常惊艳，

国内流水接近6亿,iOS畅销榜一度超过《阴阳师》、《王者荣耀》位居榜首，甚至

可以算是继《阴阳师》之后最有热度的国产二次元手游。游戏进入畅销榜后我

们就有下载，既然是深深的入坑，就也想夸一夸以及分析成功的原因。 

首先游戏选择了一个没有那么拥挤的品类——塔防，在MMO、MOBA、吃鸡拥

挤的世界里，玩家有了新的选择。同时，一个没有IP的游戏，《明日方舟》世界

观庞大但是不艰涩，同时美术、UI设计都能算是惊艳。此外，我们想提及，

bilibili的联运，也为游戏热度及后续表现有极大的贡献，我们看到了视频网

站在游戏产业链上发挥更大作用的可能。 

因为选择了塔防，这款游戏长期的可玩度可能较其他品类相对低一些，而

因为是鹰角网络的第一个作品，其运营能力还有待观察。 

 

图表2：《明日方舟》游戏UI和人物设计 

 

 
资料来源：明日方舟，东方财富证券研究所 
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即将上新 
 

《权力的游戏：凛冬将至》 

研发：游族网络；发行：腾讯 

App Store预计上架时间：2019年6月27日 

游戏看点：游族网络今年最头部的游戏，对公司业绩影响最大，需要密切关注。

根据我们的调研，研发角度，建模、动画水平较公司本身都有很大的提升，同

市面上的其他同类SLG游戏已经没有明显差距。同时，这是今年看到腾讯和网易

的Pipeline中唯一的SLG游戏，从品类角度竞争没有那么激烈。 

 

图表3：《权力的游戏：凛冬将至》游戏试玩图 

 
资料来源：Bilibili网站Up主游戏策划小冬，东方财富证券研究所 

 

《Sky光遇》 

研发：That Game Company；发行：网易 

App Store预计上架时间：2019年6月21日 

游戏看点：从《妙笔千山》到上周免费的《青璃》，再到马上要面世的《Sky光

遇》，我们可以看到网易在独立向游戏上有投入心力。该游戏是著名华人游戏设

计师陈星汉在《Journey》之后的新作，从目前b站上的测评来看，玩法比较另

类，画风独特（但好看），游戏中的飞行体验比较好，TapTap预约评分达到了9.3。

对于《Sky光遇》，我们期待的并非流水，而是市场对这类游戏的反馈。 

 

图表4：《Sky光遇》游戏试玩图 

 
资料来源：Bilibili网站Up主飞竞FeverGame，东方财富证券研究所 
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《一拳超人：最强之男》 

研发：天马时空；发行：掌趣科技 

App Store预计上架时间：2019年6月19日 

游戏看点：漫改IP，回合制游戏，也是掌趣科技今年的头部作品。动漫IP转

手游的逻辑一直是成立的，目前看测试视频，剧情和人物都有还原，UI设计

挺友好的，但有关抽卡掉率和氪度还有待上线后的观察。同样的，没有那么

大创新的游戏，我们预期会有一个中规中矩的表现。 

 

图表5：《一拳超人：最强之男》游戏试玩图 

 

 
资料来源：Bilibili网站Up主桃子白了个白，东方财富证券研究所 

 

 

【投资建议】 
 

通过对6月前两周iOS游戏榜单的观察，我们看到玩家对好内容买单的趋势

在持续呈现。没有IP、没有大厂发行的游戏，如果研发过硬、有梗营销，便也

可以保持在畅销榜前五。即对于游戏公司，研发才是核心竞争力。至于短期业

绩，更多同游戏排期有关，随着暑期来临，多款游戏陆续上线。我们建议关注

今年会有S级作品厂商。 
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【风险提示】 
游戏上线进度不及预期； 

游戏流水表现不及预期； 
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