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 一周表现回顾： 

上周沪深 300 指数下跌 1.72%，传媒板块下跌 1.47%，跑赢沪深 300

指数 0.25 个百分点。游戏板块下跌 1.55%，跑赢沪深 300 指数 0.17 个

百分点，跑输传媒板块 0.08 个百分点。个股方面，上周涨幅较大的有

美盛文化（+7.75%）、中文在线（+4.03%）、中文传媒（+3.36%）；上

周跌幅较大的有昆仑万维（-12.53%）、冰川网络（-8.20%）。 

 行业动态数据： 

手游榜单排名：上周进入 iOS畅销榜TOP50的上市公司相关游戏包括：

《问道》（吉比特）、《一念逍遥》（吉比特）、《完美世界》（完美世界）、

《新笑傲江湖》（完美世界）、《绝世仙王》（三七互娱）以及《荣耀大

天使》（三七互娱）。新游戏方面，《斗罗大陆：武魂觉醒》（三七互娱）

排名稳定在 Top6；《全民奇迹 2》（掌趣科技）排名 Top10 左右。 

新开测手游：本周新开测游戏超过 20 款，包括归属于 A 股上市公司

名下的游戏共 3 款，其中 2 款游戏正式上线，分别为《伊甸园的骄傲》

（游族网络）及《少女的王座》（星辉娱乐），较值得期待。 

游戏版号：本周无游戏版号获批。 

 投资建议： 

根据伽马数据，2021 年 Q1，中国移动游戏市场实际销售收入 588.30

亿元，环比增长 8.64%，同比增长 6.25%。手游市场在去年同期高基数

的压力下，继续保持了同比正增长，其中，去年 Q3、Q4 上线的《原神》、

《天涯明月刀》、《万国觉醒》等新品提供了重要的收入增量。虽然手

游行业整体继续保持了正增长，但伴随着疫情红利的消退，玩家活跃

时长的降低，以及部分新品对玩家游戏时间的挤占，部分游戏公司业

绩或将承受一定程度的冲击，一季度游戏版块公司将呈现较为明显的

业绩分化态势，建议关注一季报表现出色的公司以及部分具备估值修

复潜力的公司。 

 风险提示： 

监管进一步趋严、行业增速下滑、行业竞争加剧、商誉减值风险 
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一、 上周行情回顾 

上周沪深 300 指数下跌 1.72%，传媒板块下跌 1.47%，跑赢

沪深 300 指数 0.25 个百分点。游戏板块下跌 1.55%，跑赢沪深

300 指数 0.17 个百分点，跑输传媒板块 0.08 个百分点。 

图 1 上周行业市场表现（%） 

 

数据来源：Wind 、上海证券研究所 

个股方面，上周涨幅较大的有美盛文化（+7.75%）、中文在线

（+4.03%）、中文传媒（+3.36%）；上周跌幅较大的有昆仑万维

（-12.53%）、冰川网络（-8.20%）。 

图 2 上周个股市场表现（%） 

 

数据来源：Wind 、上海证券研究所 

二、 行业动态数据 

手游榜单排名：上周进入 iOS 畅销榜 TOP50 的上市公司相关游戏包

括：《问道》（吉比特）、《一念逍遥》（吉比特）、《完美世界》（完美

世界）、《新笑傲江湖》（完美世界）、《绝世仙王》（三七互娱）以及

《荣耀大天使》（三七互娱）。新游戏方面，《斗罗大陆：武魂觉醒》

（三七互娱）排名稳定在 Top6；《全民奇迹 2》（掌趣科技）排名 Top10
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左右。 

图 3 中国区 IOS 畅销榜 TOP50 内游戏（A 股上市公司部分） 

 

数据来源：AppAnnie、上海证券研究所 

新开测手游：本周新开测游戏超过 20 款，包括归属于 A 股上市公

司名下的游戏共 3 款，其中 2 款游戏正式上线，分别为《伊甸园的

骄傲》（游族网络）及《少女的王座》（星辉娱乐），较值得期待。 

表 1  新开测手游（A 股上市公司部分） 
  

开测时间 游戏名称 游戏厂商 
关联上市

公司 
游戏类型 测试类型 平台 

4.20  学园偶像祭：群星闪耀 盛趣游戏 世纪华通 RPG 删档计费 Android 

4.20  伊甸园的骄傲 游族网络 游族网络 卡牌 公测 iOS&Android 

4.22  少女的王座 星辉游戏 星辉娱乐 RPG 上线 iOS&Android 

数据来源：GameRes、上海证券研究所整理   

 

游戏版号：本周无游戏版号获批。 

三、 近期公司公告 

表 2  公司重点公告 

公司名 代码 事件 内容 
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昆仑万维 300418 业绩预告 

公司公布 2021 年一季度业绩预告，预计实现营业收入 75,000

万元-85,000 万元；预计实现归母净利润 25,000 万元-35,000

万元，同比下滑 49.07%-28.70%。报告期内，公司各板块业务

持续平稳发展。其中，Opera 的核心业务收入增速超出公司预

期，已逐步消除疫情所带来的不利影响。闲徕互娱受疫情缓解

的影响，收入逐渐回归常态化。同时，闲徕互娱不断进行可持

续化业务形态调整，并积极尝试创新的商业模式，不断拓宽产

品的多样化发展，并进行了一系列的研发投入，进一步丰富了

公司的收益体系。GameArk 业务板块的自研新游戏尚处于研发

或调优阶段，预计未来会逐步实现商业化。投资板块的收益较

去年同期有所下降。 

恺英网络 002517 业绩预告 

公司公布2021年一季度业绩预告，预计实现归母净利润13,600

万元–15,700 万元，同比增长 357%-428%。公司各项业务持续平

稳发展，去年下半年上线的新游戏高能手办团运营良好，以及

公司控股子公司浙江盛和 

研发的原始传奇游戏上线后流水较好，均带来收入和利润增加；

公司运营的部分老游戏在运营成本、推广成本下降的情况下维

持一定收入和利润贡献；同时子公司浙江盛和研发能力在同行

业中具有显著优势，本报告期受托研发收入同步增加，带来公

司业绩增长。 

完美世界 002624 业绩预告 

公司公布2021年一季度业绩预告，预计实现归母净利润44,000

万元-48,000 万元，同比下滑 28.37%-21.86%。报告期内，公司

业绩主要来自游戏业务，游戏业务预计实现净利润 41,000 万元

-43,000 万元，较上年同期下降 15.19%-19.13%。 

美盛文化 002699 业绩预告 
公司公布 2021 年一季度业绩预告，预计实现归母净利润 506

万元-741 万元，实现扭亏。 

电魂网络 603258 年报 
公司公布2020年年报，实现营收10.23亿元，同比增长46.96%；

实现归母净利润 3.95 亿元，同比增长 73.08%。 

富春股份 300299 年报 
公司公布 2020 年年报，实现营收 4.86 亿元，同比增长 3.89%；

实现归母净利润 0.37 亿元，同比扭亏。 

数据来源：Wind、上海证券研究所 

 

四、行业热点信息   

1. Supercell 曝光 3 款新游，上海工作室做了 2 款 

近日，发布《荒野乱斗》，又砍掉《Hay Day POP》之后沉默许

久的 Supercell 突然在 B 站上传了“Supercell 新游公布，3 款 Clash 

IP 新作抢先预览！”视频，一口气发布了三款 Clash IP 新作。 

自发布以来，《部落冲突》《皇室战争》两款 Clash 游戏深受玩

家的喜爱，目前已创造逾 100 亿美元的综合收入，这次，Supercell
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进一步扩展了 Clash IP，为大家带来了《部落战线（Clash Quest）》

《皇室奇兵（Clash Mini）》和《部落传说（Clash Heroes）》三款游

戏。 

其中，《皇室奇兵》和《部落传说》为 Supercell 上海工作室开

发，它是 Supercell 首个在芬兰总部之外设立的游戏开发工作室，而

这两款游戏也是 Supercell 首批在赫尔辛基以外的城市开发的游戏。

这也是 Supercell 历史上第一次在游戏开发的早期公布游戏相关内

容，目前三款游戏仍处于开发阶段，尚未确定是否会在全球范围内

发布。 

Supercell 上海工作室成立于 2018 年，其目标是充分利用中国

市场和西方市场的优势，开发深受全球玩家喜爱的游戏，并在这个

过程中，发挥 Supercell 独特的企业文化优势，聚集中国乃至全球才

华横溢的开发人员和团队，释放创作潜能，打造世界顶级的国际化

工作室。（手游那点事） 

2. 完美世界游戏召开战略发布会，发布近 30 款重磅新游及 IP 

4 月 13 日，以“游戏，连接更大的世界”为主题，2021 完美

世界游戏战略发布会于北京国家会议中心召开。本次发布会完美世

界游戏公布了近三十款多元化重磅新品，宣布与五大 IP 建立合作，

并协同多个全新计划同步上线。 

4 月 7 日完美世界游戏先行公布了品牌升级，从 Logo 到 Slogan

全部焕然一新，以“永不止步”为内核，寓意着不断探索和突破。

本次发布会承接了此前的品牌升级，在产品方面更加多元化的布

局、在 IP 合作领域不断扩展、在技术领域不断进步，使完美世界游

戏从内到外焕发新生。 

从发布会内容量以及曝光的产品和 IP 重磅程度来看，完美世界

游戏可谓在国内游戏行业扔下了一枚“核弹”。 

发布会上，完美世界创始人兼董事长池宇峰阐释了全新升级的

游戏品牌理念，他表示：全新品牌形象代表着完美世界游戏的陪伴

与温暖、坚守与初心，以及永不止步的精神。成立十七年来完美世

界游戏历经中国游戏市场数次浪潮，始终坚持自主研发，并在自有

引擎研发领域十年如一日的持续探索，有着深厚的技术积累与底

蕴，并与华为 HARMONYOS 系统建立了战略合作。 

本次完美世界游戏战略发布会分为“不玩不相识”“不新不成

活”“不创不未来”三大篇章，分别从旗舰 IP 及品类、创新潮流新

品、技术实力三部分展现出这家成立十七年的游戏厂商强大的核心

竞争力。 

旗舰 IP 及品类中，经典 IP“完美世界”与“诛仙”共推出 5
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款自研新品；武侠矩阵新加入一款新品及全新系列 IP 合作；魔幻

IP 矩阵新增 2 款自研新游持续布局全球市场。潮流新品矩阵中，完

美世界游戏公布了 10 款全新自研产品，其中包含三款超级 IP 授权

改编大作。第三篇章中对外公布了独立游戏扶持计划——“群星计

划”，未来将持续挖掘创意人才和团队，助力全球创造者圆梦，此

外第三篇章还介绍了全新社区“逗留一会”，每年将投入千万级福

利资源回馈玩家。（GameRes） 

3．哔哩哔哩电竞与动视暴雪电竞达成战略合作，将围绕《守望先

锋联赛》展开多领域合作 

2021 年 4 月 15 日，哔哩哔哩电竞与动视暴雪电竞联合宣布达

成战略合作。哔哩哔哩电竞将作为《守望先锋联赛》中国大陆地区

深度战略合作伙伴，负责联赛 2021 赛季中国大陆地区赛事内容的

整体制作与转播，以及联盟商业权益的深入开发，同时协助赛事在

该地区的推广。此协议将从 2021 赛季起涵盖数年。 

与此同时，哔哩哔哩电竞也正式获得合作期限内《守望先锋联

赛》中国大陆地区独家直播点播媒体版权及分销权。 

在协议期间，哔哩哔哩电竞与动视暴雪电竞将共同投入对《守

望先锋联赛》的赛事内容开发，提升赛事直播内容的整体影响力。

双方还将利用各自优势及资源创作主题内容，扩容联赛周边栏目，

为广大中国玩家带来更丰富的赛事内容和互动体验。 

此前，哔哩哔哩电竞已获得《守望先锋》职业电竞次级赛事《守

望先锋挑战者系列赛》和《守望先锋公开争霸赛》在中国大陆地区

的承办权。（GameRes） 

4．朝夕光年收购有爱互娱，海外游戏市场成战略重点 

4 月 13 日，有爱互娱 CEO 胡冰（Ace）发表全员信，宣布“今

天是有爱正式官宣加入字节跳动的日子”，字节跳动旗下游戏业务

品牌朝夕光年已经完成了对有爱互娱的全资收购。 

有爱互娱成立于 2011 年，是一家有丰富出海经验的游戏公司，

旗下二次元放置类 RPG 手游《放置少女》2017 年在日本市场上线

并迅速取得成功，被誉为“日本国民挂机手游”。据 Sensor Tower

数据显示，2020 年 Q4 中国手游在日本收入 Top20 榜单，《放置少

女》排名第 3，仅次于《荒野行动》和《原神》。 

在全员信中，胡冰强调，游戏行业已经进入了“大航海时代”，

他表示，“ 未来的游戏一定不只是服务一个地区的玩家，而是要面
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向全球，服务全球玩家。” 

这是继今年 3 月底收购了东南亚最大 MOBA 游戏公司沐瞳科

技后，朝夕光年收购的又一个出海公司。沐瞳科技是海外用户最多

的游戏企业之一，其 MOBA 类手游 Mobile Legends: Bang Bang 的

全球月活跃用户数已超过 9000 万，且全部为海外用户。 

接连收购有爱互娱和沐瞳科技这两家出海游戏公司，体现了字

节跳动大力发展海外业务的决心。2021 年第一季度，字节跳动旗下

最成功的全球化产品 TikTok 蝉联全球非游戏类移动应用下载量榜

首。（GameRes） 

五、投资建议 

根据伽马数据，2021 年 Q1，中国移动游戏市场实际销售收入

588.30 亿元，环比增长 8.64%，同比增长 6.25%。手游市场在去年

同期高基数的压力下，继续保持了同比正增长，其中，去年 Q3、

Q4 上线的《原神》、《天涯明月刀》、《万国觉醒》等新品提供了重

要的收入增量。虽然手游行业整体继续保持了正增长，但伴随着疫

情红利的消退，玩家活跃时长的降低，以及部分新品对玩家游戏时

间的挤占，部分游戏公司业绩或将承受一定程度的冲击，一季度游

戏版块公司将呈现较为明显的业绩分化态势，建议关注一季报表现

出色的公司以及部分具备估值修复潜力的公司。 

 

六、风险提示 

监管进一步趋严、行业增速下滑、行业竞争加剧、商誉减值风险 
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增持 股价表现将强于基准指数 20%以上 

谨慎增持 股价表现将强于基准指数 10%以上 

中性 股价表现将介于基准指数±10%之间 

减持 股价表现将弱于基准指数 10%以上 

行业投资评级： 

分析师给出下列评级中的其中一项代表其根据行业历史基本面及（或）估值对所研究行业以报告日起 12 个月内的基

本面和行业指数相对于同期市场基准沪深 300 指数表现的看法。 

投资评级 定  义 

增持 行业基本面看好，行业指数将强于基准指数 5% 

中性 行业基本面稳定，行业指数将介于基准指数±5% 

减持 行业基本面看淡，行业指数将弱于基准指数 5% 

投资评级说明： 

不同证券研究机构采用不同的评级术语及评级标准，投资者应区分不同机构在相同评级名称下的定义差异。本评级

体系采用的是相对评级体系。投资者买卖证券的决定取决于个人的实际情况。投资者应阅读整篇报告，以获取比较

完整的观点与信息，投资者不应以分析师的投资评级取代个人的分析与判断。 
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