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21Q1 新游集中上线致净利短期承压，业绩有望年内释放 

——三七互娱（002555.SZ）2020 年报及 2021 一季报点评 
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事件：2020 年全年营业收入达 144.00 亿元，同比增长 8.86%，归母净利润 27.61

亿元，同比增长 30.56%；公司 2021Q1 营业收入达到 38.18 亿元，同比下降

12.09%，环比上升 22.75%，归母净利润为 1.17 亿元，同比下降 83.98%，环

比下降 76.68%。 

点评：公司 20 年手游收入占比进一步提升，海外收入增幅明显，推动全年业绩

稳定增长。1）2020 年移动游戏收入达 132.96 亿元，同比增加 10.90%，占营

业收入比例由 2019 年的 90.64%增加至 92.33%。2）2020 年海外收入为 21.43

亿元，同比上升 104.34%，占比达 14.88%。《Puzzle＆Survival》2021M2 全

球流水超过 1 亿元人民币，公司 2021Q1 海外收入占比已接近 20%。 

公司 2021Q1 新游推广抬高销售费用，业绩短期承压。1）2021Q1 公司销售费

用达 28.00 亿元，同比上升 0.06%，环比上升 83.60%，销售费用率为 73.35%，

环比上升 24.31pct。2）公司一季度进入新产品高频发布期，三款核心手游上线，

叠加 2020Q4 海外新上线手游仍处于推广期，公司通过买量策略进行大规模营

销，推升 2021Q1 销售费用。 

2021Q1 三款新游表现不俗，手机 IOS 端首日下载量均破 10 万。1）2021.01.06

上线手游《荣耀大天使》手机 IOS 端首日下载量达 239106 次。2）2021.02.15

上线手游《绝世仙王》手机 IOS 端首日下载量达 126607 次。3）2021.03.16 上

线手游《斗罗大陆：武魂对决》手机 IOS 端首日下载量达 309294 次。 

公司储备产品矩阵品类丰富，多元化已有成效。1）公司逐步从“单核（MMORPG）”

转向“双核（MMORPG+SLG）+多元（其他游戏类型)”战略布局。从公司目前

已公布的储备产品阵列来看，SLG 的占比已与 MMORPG 相近。2）公司 SLG、

模拟经营等长周期游戏收入占比从 2020 年的 10%已提升至 2021Q1 的 15%。 

盈利预测、估值与评级：公司 2021Q1 所推出手游推广费用将在年内逐步收回，

预计年内业绩有望企稳后向上修复；公司产品矩阵逐步丰富，未来业绩波动性有

望降低，成长确定性提升。考虑产品周期以及新游戏推广带来的影响，我们下调

21/22 年的净利预测至 30.1/35.3 亿元（与上次预测-19%/-23%），新增 23 年

净利预测 40.4 亿，对应 PE 16/14/12x；全年业绩短期承压后有望释放，且公司

研发实力不断提升，维持“买入”评级。 

风险提示：游戏版号审批收紧风险，玩家流失风险，新游研发进度不及预期风险。 

 

公司盈利预测与估值简表 

指标 2019 2020 2021E 2022E 2023E 

营业收入（百万元） 13,227 14,400 17,361 20,553 23,719 

营业收入增长率 73.30% 8.86% 20.56% 18.39% 15.40% 

净利润（百万元） 2,115 2,761 3,008 3,532 4,044 

净利润增长率 109.69% 30.56% 8.93% 17.45% 14.48% 

EPS（元） 1.00 1.31 1.36 1.59 1.82 

ROE（归属母公司)（摊薄） 30.09% 45.73% 26.10% 24.82% 23.39% 

P/E 22 17 16 14 12 

P/B 6.6 7.7 4.2 3.4 2.8 

资料来源：Wind，光大证券研究所预测，股价时间为 2021-04-30，注：2021 年 3 月后总股本增加至 2,218 百万股，此

前为 2,112 百万股。 

当前价：22.06 元 
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市场数据 

总股本(亿股) 22.18 

总市值(亿元)： 489.26 

一年最低/最高(元)： 21.26/51.08 

近 3 月换手率： 99.76% 
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收益表现 

 
% 1M 3M 1Y 

相对 -5.04 -24.76 -38.60 

绝对 -4.13 -23.85 -37.69 

资料来源：Wind 

 
 

 

 

要点 



 

 

敬请参阅最后一页特别声明 -2- 证券研究报告 

三七互娱（002555.SZ） 

1、 新游推广抬高销售费用，业绩短期承压 

1.1、 2020 业绩表现出色，2021Q1 短期业绩承压 

公司2020年全年营业总收入达144.00亿元，同比增长8.86%，归母净利润27.61

亿元，同比增长 30.56%。2021Q1 营业收入达到 38.18 亿元，同比下降 12.09%，

环比上升 22.75%，归母净利润为 1.17 亿元，同比下降 83.98%，环比下降

76.68%。 

1）2020 全年营业收入同比增长 8.86%，归母净利润同比增长 30.56%，新老游

戏同时发力。a) 公司 2020 年推出《大天使之剑》、《云上城之歌》等重点手

游，驱动业绩上升 。b) 经典老游戏《精灵盛典》、《永恒纪元》提供稳定基本

盘。 

2）2021Q1 净利润承压，同比环比双降，主要受一季度销售费用率上升影响。

公司一季度进入新产品高频发布期，三款核心手游《荣耀大天使》、《绝世仙王》、

《斗罗大陆：武魂觉醒》2021Q1陆续上线，叠加2020Q4海外新上线手游《Puzzle

＆Survival》及《叫我大掌柜》仍处于推广期，公司通过买量策略进行大规模营

销，2021Q1 每日买量素材数量显著超过 2020 年同期水平，2021Q1 销售费用

率受此影响大幅提高。 

我们认为，2021Q1 新游推广带来的新增流水将逐季体现，持续回收推广成本，

并且随着国内及海外新游戏项目的逐步盈利，短暂承压的业绩有望在 2021 年内

得到释放。 

 

图 1：2015Q1-2021Q1 公司营收及归母净利润情况 

资料来源：Wind，光大证券研究所 
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图 2：2020.01.01-2021.04.29 三七互娱每日买量素材数（组）变化 

资料来源：Data Eye 

注：统计公司范围为上市主体芜湖三七互娱网络科技集团股份有限公司及其旗下子公司安徽尚趣玩网络科技有限公司、三七互娱（上海）科技有限公司、广州三七互娱科技有限公司、

海南连弘网络科技有限公司；行业均值：行业投放素材均值，总投放素材数 / 投放公司数 

1.2、 新游推广加大销售费用率，持续加码研发端实力 

公司 2021Q1 销售费用以及费用率上升主要系三款新游戏上线推广导致。公司

2020 全年公司销售费用达 82.13 亿元，同比上升 6.15%，销售费用率为 57.03%。

2021Q1 公司销售费用达 28.00 亿元，同比上升 0.06%，环比上升 83.60%，销

售费用率为 73.35%，环比上升 24.31pct。 

公司持续补强研发实力，研发费用及研发人员数保持高速增长。公司 2020 全年

研发费用达 11.13 亿元，同比上升 35.73%。2020 年公司研发人员数量已升至

2343 人，同比上升 48.10%。2021Q1 公司研发费用达 3.25 亿元，同比上升

24.04%，环比上升 26.55%，研发费用率为 8.51%，环比上升 0.26pct。 

图 3： 2018Q1-2021Q1 公司期间费用率变化情况 

 

资料来源：Wind，光大证券研究所 
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公司加大研发力度，未来有望推出多款精品游戏。手游行业发展进入新阶段，玩

家对于手游品质要求愈发提高。2020Q4 公司在苏州成立研发子公司，主要进行

女性向品类研发；2021Q1 在厦门成立研发分部，以吸引美术人才及模拟经营品

类人才。 

公司 2020 全年公司管理费用达 3.66 亿元，同比上升 64.86%，主要系 2020H1

办公大楼转固折旧费上升。2021Q1 公司管理费用达 1.03 亿元，同比上升

65.98%，主要系公司规模及效益提升使员工的薪酬费用及股份激励增加。 

表 1：三七互娱研发费用及研发人员情况 

 2019 年 2020 年 变动比例 

研发人员数量（人） 1,582 2,343  48.10% 

研发人员数量占比 56.14% 57.68 1.54pct 

研发投入金额（百万） 814 1,112  36.66% 

研发费用率 6.16% 7.73% 1.57pct 

资料来源：公司公告，光大证券研究所 

1.3、 净利率下滑，经营现金流受销售费率影响 

公司 2021Q1 净利率为 3.06%，同比下降 13.72pct，环比下降 13.04pct，主要

受公司 2021Q1 销售费用率显著提升所致。2021Q1 毛利率为 86.40%，同比下

降 4.43pct，环比上升 2.72pct。 

2021Q1 经营活动产生的现金流量净额为 6.73 亿，同比下降 61.63%，减少 10.81

亿元，主要系：1）因收入同比下降导致销售商品、提供劳务收到的现金较 2020Q1

减少 7.86 亿元；2）因 2021Q1 支付职工薪酬增加，支付给职工以及为职工支付

的现金较 2020Q1 增加 2.00 亿元。 

2021Q1 投资活动产生的现金流量净额为 1.20 亿，较 2020Q1 增加 14.02 亿元，

上年同期为-12.8 亿元，主要系：1）2021Q1 处置股权收回投资款较上年同期增

加 1.60 亿元；2）2020Q1 支付购买土地使用权款项 8.58 亿元，2021Q1 无相关

现金流出；3）购买理财及赎回理财产品净额较 2020Q1 减少现金流出 5.13 亿元。 

2021Q1 筹资活动产生的现金流量净额为 19.28 亿，而 2020Q1 为 5.1 亿元，主

要系：1）2021Q1 新增发行股份吸收投资收到现金 29.29 亿元；2）2021Q1 归

还银行承兑汇票款 6.56 亿元；3）支付收购子公司广州三七网络科技有限公司少

数股权款 5.74 亿元。 

图 4：2019Q1-2021Q1 公司毛利率及净利率情况  图 5：2019Q1-2021Q1 公司现金流情况 

 

 

 

资料来源：Wind，光大证券研究所  资料来源：Wind，光大证券研究所 
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2、 产品矩阵多元化，生命周期有望延长 

2.1、 2021Q1 三款新游表现不俗，手机 IOS 端首日下载

量均破 10 万 

公司 2021Q1 上线三款手游表现不俗，特别是 2020M3 上线手游《斗罗大陆：

武魂对决》手机 IOS 端首日下载量破 30 万。1）2021.01.06 上线手游《荣耀大

天使》手机 IOS 端首日下载量达 239106 次，2021.01.06 至 2021.04.29 每日平

均下载次数达 19346 次。2）2021.02.15 上线手游《绝世仙王》手机 IOS 端首

日下载量达 126607 次，2021.02.15 至 2021.04.29 每日平均下载次数达 22479

次。3）2021.03.16 上线手游《斗罗大陆：武魂对决》手机 IOS 端首日下载量达

309294 次，2021.03.16 至 2021.04.29 每日平均下载次数达 55323 次。 

图 6：2020.01.06-2021.04.29《荣耀大天使》手机 IOS 端每日下载量（次） 

资料来源：七麦数据 

 

图 7：2020.02.15-2021.04.29《绝世仙王》手机 IOS 端每日下载量（次） 

资料来源：七麦数据 
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图 8：2020.03.16-2021.04.29《斗罗大陆：武魂对决》手机 IOS 端每日下载量（次） 

资料来源：七麦数据 

 

2.2、 移动游戏占比持续上升，海外布局打造第二条增长

曲线 

公司在手游端持续发力，已由传统网页游戏发行公司转型为具备移动游戏研发和

运营能力的“研运”一体化公司。1）移动游戏收入达 132.96 亿元，同比增加

10.90%，占营业收入比例由 2019 年的 90.64%增加至 92.33%。2) 网页游戏收

入达 10.80 亿元，较 2019 同比减少 12.34%，占总营收 7.5%。 

 

图 9：2015-2020 三七互娱收入构成(按区域区分)  图 10：2015-2020 三七互娱收入构成(按产品类型区分) 

 

 

 
资料来源：Wind，光大证券研究所  资料来源：Wind，光大证券研究所 

 

公司海外游戏发行品牌正在逐步建立，海外市场收入有望为公司打造第二条增长

曲线。区域上来看，海外收入为 21.43 亿元，同比上升 104.34%，占比达 14.88%。

公司公告显示，2021Q1 全球发行手游《Puzzle＆Survival》及《叫我大掌柜》

表现亮眼，《Puzzle＆Survival》2021M2 全球流水超过一亿元人民币，在该两

款手游的带动下，公司 2021Q1 海外收入占比已接近 20%。 
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图 11：2008-2020 中国移动游戏及网页游戏市场规模 

 
资料来源：伽马数据，光大证券研究所 

2.3、 “双核”+“多元化”产品布局，公司业绩将更具

确定性 

公司产品矩阵的不断丰富，公司逐步从“单核（MMORPG）”转向“双核

（MMORPG+SLG）+多元（其他游戏类型)”战略布局。从公司目前已公布的储

备产品阵列来看，SLG 的占比已与 MMORPG 相近，SLG 相较 MMORPG 游戏产

品周期更长，成本回收曲线更为平滑。公司公告显示，在《江山美人》及《叫我

大掌柜》等游戏带动下，公司 SLG、模拟经营等长周期游戏收入占比从 2020 年

的 10%已提升至 2021Q1 的 15%。 

我们预计，未来三七互娱游戏产品矩阵中 SLG 类等长生命周期游戏占比或将持

续上升，公司业绩波动幅度或将减小，成长确定性有望增强。 

 

表 2：三七互娱 2021 预计上线游戏（包含 2021Q1 已上线游戏） 

游戏名称 游戏类型 上线时间 TapTap 评分 TapTap 关注人数 

荣耀大天使 MMORPG 2021.01.06 3.0 9 万 

一千克拉女王 女性向 2021.01.22 6.0 3 万 

绝世仙王 MMORPG 2021.02.09   

斗罗大陆：武魂觉醒 卡牌+SLG 2021.03.16 3.7 29 万 

斗罗大陆：魂师对决 卡牌+MMOPG 2021.05.10 8.3 23 万 

叫我大掌柜(国服) 模拟经营 2021Q2 7.4 13 万 

代号 BY SLG    

传世之光 MMORPG    

代号 LH MMORPG    

最后的原始人 卡牌    

异能都市 MMORPG    

代号 WZ SLG    

兵人指挥官 SLG    

资料来源：公司公告，TapTap，光大证券研究所 

注：TapTap 评分及关注观测时间为 2021.04.29，部分游戏未登陆 TapTap 
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3、 盈利预测 

公司 2021Q1 所推出手游推广费用将在年内逐步收回，预计年内业绩有望企稳后

向上修复；公司产品矩阵逐步丰富，未来业绩波动性有望降低，成长确定性提升。

考虑产品周期以及新游戏推广带来的影响，我们下调 21/22 年的净利预测至

30.1/35.3 亿元（与上次预测-19%/-23%），新增 23 年净利预测 40.4 亿，对应

PE 16/14/12x；全年业绩短期承压后有望释放，且公司研发实力不断提升，维持

“买入”评级。 

 

4、 风险分析 

游戏版号审批收紧风险 

公司游戏产品上线公测需要国家新闻出版广播电影电视总局批准并发放版号，若

国家游戏产业政策收紧，版号批准放缓，公司产品推出可能受阻，进而影响公司

正常经营。 

玩家流失风险 

若游戏经营不当或游戏品质无法满足玩家，导致玩家流失，游戏产品成本回收将

受阻。 

新游上线进度不及预期风险 

游戏产品具有一定生命周期，若新游戏上线进度不及预期，导致游戏产品发行真

空期过长，公司业绩或将承压。

 

 

表 3：公司盈利预测与估值简表 

指标 2019 2020 2021E 2022E 2023E 

营业收入（百万元） 13,227 14,400 17,361 20,553 23,719 

营业收入增长率 73.30% 8.86% 20.56% 18.39% 15.40% 

净利润（百万元） 2,115 2,761 3,008 3,532 4,044 

净利润增长率 109.69% 30.56% 8.93% 17.45% 14.48% 

EPS（元） 1.00 1.31 1.36 1.59 1.82 

ROE（归属母公司)（摊薄） 30.09% 45.73% 26.10% 24.82% 23.39% 

P/E 22 17 16 14 12 

P/B 6.6 7.7 4.2 3.4 2.8 

资料来源：Wind，光大证券研究所预测，股价时间为 2021-04-30，注：2021 年 3 月后总股本增加至 2,218 百万股，此前

为 2,112 百万股。 
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利润表（百万元） 2019 2020 2021E 2022E 2023E 

营业收入 13,227 14,400 17,361 20,553 23,719 

营业成本 1,776 1,758 2,453 2,875 3,294 

折旧和摊销 20 66 59 69 78 

税金及附加 46 42 51 62 71 

销售费用 7,737 8,213 9,884 11,681 13,457 

管理费用 222 366 442 523 603 

研发费用 820 1,113 1,341 1,588 1,833 

财务费用 -15 -23 -10 -80 -121 

投资收益 111 155 160 170 180 

营业利润 2,672 3,256 3,575 4,298 5,021 

利润总额 2,696 3,249 3,578 4,301 5,024 

所得税 279 213 271 368 480 

净利润 2,417 3,036 3,308 3,932 4,544 

少数股东损益 302 275 300 400 500 

归属母公司净利润 2,115 2,761 3,008 3,532 4,044 

EPS(元) 1.00 1.31 1.36 1.59 1.82 

 

现金流量表（百万元） 2019 2020 2021E 2022E 2023E 

经营活动现金流 3,258 2,928 3,189 3,676 4,246 

净利润 2,115 2,761 3,008 3,532 4,044 

折旧摊销 20 66 59 69 78 

净营运资金增加 -674 -333 393 522 518 

其他 1,797 434 -271 -448 -393 

投资活动产生现金流 -1,043 -610 -388 -255 -220 

净资本支出 -366 -1,071 -350 -350 -350 

长期投资变化 469 361 0 0 0 

其他资产变化 -1,147 100 -38 95 130 

融资活动现金流 -1,602 -2,628 1,600 -747 -862 

股本变化 -13 0 106 0 0 

债务净变化 -399 608 -889 0 0 

无息负债变化 968 1,039 804 519 515 

净现金流 620 -361 4,401 2,674 3,164 

 

 

资产负债表（百万元） 2019 2020 2021E 2022E 2023E 

总资产 10,145 10,564 16,266 19,891 23,967 

货币资金 2,153 1,777 6,178 8,852 12,016 

交易性金融资产 2,043 1,321 1,321 1,321 1,321 

应收帐款 1,288 1,165 1,401 1,658 1,914 

应收票据 0 0 0 0 0 

其他应收款（合计） 85 85 101 118 135 

存货 0 0 0 0 0 

其他流动资产 126 452 526 606 685 

流动资产合计 6,355 5,800 10,984 14,252 18,006 

其他权益工具 120 295 295 295 295 

长期股权投资 469 361 361 361 361 

固定资产 47 923 1,054 1,231 1,336 

在建工程 797 4 107 159 276 

无形资产 17 1,108 1,166 1,192 1,217 

商誉 1,615 1,589 1,589 1,589 1,589 

其他非流动资产 271 31 179 179 179 

非流动资产合计 3,790 4,764 5,283 5,638 5,961 

总负债 2,852 4,499 4,414 4,933 5,448 

短期借款 0 889 0 0 0 

应付账款 1,419 1,078 1,505 1,764 2,021 

应付票据 300 393 549 643 737 

预收账款 197 0 0 0 0 

其他流动负债 72 45 75 107 138 

流动负债合计 2,600 4,498 4,412 4,931 5,446 

长期借款 250 0 0 0 0 

应付债券 0 0 0 0 0 

其他非流动负债 1 0 0 0 0 

非流动负债合计 251 0 2 2 2 

股东权益 7,294 6,065 11,852 14,958 18,518 

股本 2,112 2,112 2,218 2,218 2,218 

公积金 301 115 3,211 3,565 3,969 

未分配利润 4,711 3,960 6,244 8,596 11,252 

归属母公司权益 7,029 6,037 11,524 14,229 17,290 

少数股东权益 264 28 328 728 1,228 
 

盈利能力（%） 2019 2020 2021E 2022E 2023E 

毛利率 86.6% 87.8% 85.9% 86.0% 86.1% 

EBITDA 率 22.2% 23.5% 19.7% 20.1% 20.3% 

EBIT 率 21.4% 22.7% 19.3% 19.7% 19.9% 

税前净利润率 20.4% 22.6% 20.6% 20.9% 21.2% 

归母净利润率 16.0% 19.2% 17.3% 17.2% 17.0% 

ROA 23.8% 28.7% 20.3% 19.8% 19.0% 

ROE（摊薄） 30.1% 45.7% 26.1% 24.8% 23.4% 

经营性 ROIC 59.6% 62.9% 53.9% 56.1% 57.4% 

 

偿债能力 2019 2020 2021E 2022E 2023E 

资产负债率 28% 43% 27% 25% 23% 

流动比率 2.44 1.29 2.49 2.89 3.31 

速动比率 2.44 1.29 2.49 2.89 3.31 

归母权益/有息债务 25.00 6.79 - - - 

有形资产/有息债务 30.05 8.75 - - - 

 

资料来源：Wind，光大证券研究所预测   注：按当年年末总股本计算 

费用率 2019 2020 2021E 2022E 2023E 

销售费用率 58.49% 57.04% 56.94% 56.84% 56.74% 

管理费用率 1.68% 2.54% 2.54% 2.54% 2.54% 

财务费用率 -0.11% -0.16% -0.06% -0.39% -0.51% 

研发费用率 6.20% 7.73% 7.73% 7.73% 7.73% 

所得税率 10% 7% 8% 9% 10% 

 

每股指标 2019 2020 2021E 2022E 2023E 

每股红利 0.30 0.20 0.37 0.44 0.51 

每股经营现金流 1.54 1.39 1.44 1.66 1.91 

每股净资产 3.33 2.86 5.20 6.42 7.80 

每股销售收入 6.26 6.82 7.83 9.27 10.69 

 

估值指标 2019 2020 2021E 2022E 2023E 

PE 22 17 16 14 12 

PB 6.6 7.7 4.2 3.4 2.8 

EV/EBITDA 15.7 13.8 12.9 10.4 8.5 

股息率 1.4% 0.9% 1.7% 2.0% 2.3% 
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行业及公司评级体系 

评级 说明 

行 

业 

及 

公 

司 

评 

级 

买入 未来 6-12 个月的投资收益率领先市场基准指数 15%以上 

增持 未来 6-12 个月的投资收益率领先市场基准指数 5%至 15%； 

中性 未来 6-12 个月的投资收益率与市场基准指数的变动幅度相差-5%至 5%； 

减持 未来 6-12 个月的投资收益率落后市场基准指数 5%至 15%； 

卖出 未来 6-12 个月的投资收益率落后市场基准指数 15%以上； 

无评级 因无法获取必要的资料，或者公司面临无法预见结果的重大不确定性事件，或者其他原因，致使无法给出明确的投资评级。 
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A 股主板基准为沪深 300 指数；中小盘基准为中小板指；创业板基准为创业板指；新三板基准为新三板指数；港股基准指数为恒生

指数。 
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本报告所包含的分析基于各种假设，不同假设可能导致分析结果出现重大不同。本报告采用的各种估值方法及模型均有其局限性，估值结果不保
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