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 一周表现回顾： 

上周沪深 300 指数上涨 0.46%，传媒板块上涨 0.75%，跑赢沪深 300

指数 0.29 个百分点。游戏板块下跌 2.21%，跑输沪深 300 指数 2.67 个

百分点，跑输传媒板块 2.96 个百分点。个股方面，上周涨幅较大的有

游族网络（+9.88%）、三七互娱（+8.44%）、盛天网络（+5.12%）；上

周跌幅较大的有艾格拉斯（-16.03%）、凯撒文化（-13.39%）。 

 行业动态数据： 

手游榜单排名：上周进入 iOS畅销榜TOP50的上市公司相关游戏包括：

《问道》（吉比特）、《一念逍遥》（吉比特）、《新笑傲江湖》（完美世界）

以及《完美世界》（完美世界）。新游戏方面，《斗罗大陆：武魂觉醒》

（三七互娱）排名 Top10+，《全民奇迹 2》（掌趣科技）排名 Top20+。

月初上线的《叫我大掌柜》排名上升至 Top50 左右，本周新上线的《战

神遗迹》（完美世界）进入畅销榜 Top10。 

新开测手游：本周新开测游戏超过 20 款，包括归属于 A 股上市公司

名下的游戏共 1 款，该游戏为由盛趣游戏（世纪华通）代理的《学园

偶像祭：群星闪耀》，将于本周正式上线。 

游戏版号：上周无游戏版号获批。 

 投资建议： 

近日，网易公布了 2021 年一季报，Q1 公司实现营收 205 亿元，同比

增长 20.2%；实现归母净利润 44.39 亿元，同比增长 25%，显著高于

彭博一致预期。Q1 公司游戏业务实现收入 150 亿元，同比增长 10.8%，

创下单季度最高纪录。从产品端看，《梦幻西游》等公司核心产品整体

数据表现稳健，而公司在 520 发布会上披露的多款新产品又颇具看点，

其中，《暗黑破坏神》、《哈利波特》、《指环王》、《漫威》等一批具备重

磅 IP 加成、市场关注度较高的产品将于近期开启新一轮测试，部分产

品有望于年内登陆国内外市场；原创 IP 方面也有着诸如《永劫无间》、

《代号：世界》等在游戏专业媒体及玩家群体间备受期待的产品，这

些产品都有望成为推动公司未来业绩增长的重要催化剂。 

 

 风险提示： 

监管进一步趋严、行业增速下滑、行业竞争加剧、商誉减值风险 
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一、 上周行情回顾 

上周沪深 300 指数上涨 0.46%，传媒板块上涨 0.75%，跑赢

沪深 300 指数 0.29 个百分点。游戏板块下跌 2.21%，跑输沪深

300 指数 2.67 个百分点，跑输传媒板块 2.96 个百分点。 

图 1 上周行业市场表现（%） 

 

数据来源：Wind 、上海证券研究所 

个股方面，上周涨幅较大的有游族网络（+9.88%）、三七互娱

（+8.44%）、盛天网络（+5.12%）；上周跌幅较大的有艾格拉斯

（-16.03%）、凯撒文化（-13.39%）。 

图 2 上周个股市场表现（%） 

 

数据来源：Wind 、上海证券研究所 

二、 行业动态数据 

手游榜单排名：上周进入 iOS 畅销榜 TOP50 的上市公司相关游戏包

括：《问道》（吉比特）、《一念逍遥》（吉比特）、《新笑傲江湖》（完

美世界）以及《完美世界》（完美世界）。新游戏方面，《斗罗大陆：

武魂觉醒》（三七互娱）排名 Top10+，《全民奇迹 2》（掌趣科技）

排名 Top20+。月初上线的《叫我大掌柜》排名上升至 Top50 左右，
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本周新上线的《战神遗迹》（完美世界）进入畅销榜 Top10。 

图 3 中国区 IOS 畅销榜 TOP50 内游戏（A 股上市公司部分） 

 

数据来源：AppAnnie、上海证券研究所 

新开测手游：本周新开测游戏超过 20 款，包括归属于 A 股上市公

司名下的游戏共 1 款，该游戏为由盛趣游戏（世纪华通）代理的《学

园偶像祭：群星闪耀》，将于本周正式上线。 

表 1  新开测手游（A 股上市公司部分） 
  

开测时间 游戏名称 游戏厂商 
关联上市公

司 
游戏类型 测试类型 平台 

5.28  学园偶像祭：群星闪耀 盛趣游戏 世纪华通 养成 上线 iOS/Android 

数据来源：GameRes、上海证券研究所整理   

 

游戏版号：本周无游戏版号获批。 

三、 近期公司公告 

表 2  公司重点公告 

公司名 代码 事件 内容 
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电魂网络 603258 回购方案 

公司拟以自有资金回购公司股份，并将用于后续实施公司股权

激励。公司将根据回购方案实施期间股票市场价格的变化情况，

以不低于人民币 5,000 万元（含）且不超过人民币 10,000 万元

（含）实施回购，占总股本的 0.51%-1.01%。具体回购资金总

额以回购结束时实际回购使用的资金总额为准。 

游族网络 002174 
董监高变

更 

公司于近日收到公司非独立董事、副总经理兼董事会秘书许彬

先生的书面辞任报告。许彬先生因职业发展原因辞去公司第五

届董事会非独立董事、副总经理及董事会秘书职务。辞任后，

许彬先生将不在公司及其控股子公司担任其他职务。 

惠程科技 002168 

与关联方

成立产业

基金 

为推动公司产业升级与发展，加强产融结合，公司及全资子公

司喀什中汇联银创业投资有限公司拟与中新合富（重庆）股权

投资基金管理有限公司、重庆绿发资产经营管理有限公司签订

《重庆绿能一期私募股权投资基金合伙企业（有限合伙）合伙

协议》，各方拟共同投资设立重庆绿能一期私募股权投资基金

合伙企业（有限合伙）。合伙企业认缴出资额为人民币 10,000

万元，其中，中新合富、喀什中汇联银作为普通合伙人分别认

缴出资 100 万元、200 万元，重庆绿发、公司作为有限合伙人

分别认缴出资 6,900 万元、2,800 万元。基金管理人为中新合

富。 

完美世界 002624 

调整股票

期权激励

计划行权

价格 

5 月 19 日，公司召开第五届董事会第四次会议，审议通过《关

于调整股票期权激励计划行权价格的议案》，同意将本次股权

激励计划的行权价格由 18.95 元/股调整为 18.79 元/股。 

数据来源：Wind、上海证券研究所 

 

四、行业热点信息   

1. 苹果隐私新政上线两周，安卓平台广告支出最高大涨 21% 

近日，由 Liftoff、AdColony、Fyber、Chartboost、 InMobi、Vungle

和 Singular 组成的后 IDFA 联盟，发布了关于 iOS14.5 上线后对移动

营销行业的影响报告。报告统计了 4 月 26 日~5 月 9 日的数据，也

就是 iOS 14.5 正式上线两周的数据。虽然统计时间短，但影响已经

出现。 

事实证明，多数用户都十分重视自身隐私。Singular 数据显示，

iOS 14.5 用户安装 App 时，只有 16.8%的用户接受 ATT 授权，即允

许隐私被追踪，不过 AdColony 这一数据上升到 36.5%。但是无论

哪个数据，意味着不到四成的用户愿意接受隐私被追踪。 

苹果隐私新政改变了以往广告营销的逻辑，可能会影响到广告

营销人员获取高价值用户的能力。面对这种不确定性，营销人员的
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广告策略和广告花费发生了一些变化。 

后 IDFA 联盟成员均发现，在 iOS 14.5 上线的两周时间里，安

卓平台的广告支出出现了不同程度的上涨：Liftoff 平台上涨了

8.29%，Vungle 平台甚至上涨 21%。 

而 iOS 平台的广告花费，多数平台发现都出现了下滑，下滑程

度从 2.51%（AdColony）到 3.59%（Singular）不等，不过 Vungle

平台反而出现 3.32%的增长。 

因此，如果合计安卓和 iOS 平台的广告支出，整体广告支出可

能呈上涨趋势。 

另外，在用户获取成本方面，发现 iOS 14.5 用户 CPM 出现下

滑，下滑程度从 2.4%（Liftoff）到 8.73%（AdColony）不等。不过，

行业人士认为，下滑只是暂时的，随着后续更多用户更新到 iOS14.5

以及行业对 iOS 平台营销更有把握时，价格会反弹。 

在 iOS 14.5 上线两周时间里，后 IDFA 联盟成员发现，更新到

14.5 的用户比例从 11.5%到 14.92%不等（由于不同平台识别 iOS14.5

用户的方式不同，导致平台间数据出现差异）。这是一个很低的更

新率，随着后续更多用户更新到 iOS14.5，苹果隐私新政带来的影

响会更充分显露出来。（游戏陀螺） 

2. 网易游戏 520：2 小时瘦身的发布会，60 余款过硬的产品 

今年网易游戏 520 线上发布会圆满结束，成功瘦身。在开创了

游戏圈 3、4 个小时的连轴发布先河后，网易游戏 520 今年再次打

造了把 60 多款产品浓缩到 2 小时发布的记录。 

通过今年 520 可见，网易对自家游戏的足够信心，用足量的热

爱和过硬产品力来与游戏热爱者对话。更紧凑的发布形式，60 余款

产品精彩内容令人目不暇接，为广大游戏热爱者带来一场只关乎游

戏与玩家的热爱派对，让玩家们畅享游戏的纯粹乐趣。 

发布会刚一开场，就将游戏热爱者的情绪拉高。在第一篇章亮

相的《漫威超级战争》、《哈利波特：魔法觉醒》、工作细胞 IP 手游、

《暗黑破坏神®:不朽™》、《星战前夜：无烬星河》、《冰汽时代：最

后的家园》等备受玩家期待的知名 IP 大作，给到玩家最新的视听体

验与爆料信息。 

在本次亮相的 60 余款产品中，有 31 款是尚未在国内市场上线

的新品。其中包含不少过去鲜少涉足的题材和品类，如海洋生存末

日题材的《代号：ATLAS》、末世蒸汽朋克题材的《Project IN》、还

有主打赛博朋克风的单机剧情推理手游《未知记录》、2v4 潜入对抗

手游《零号任务》。从更多题材的拓展和品类的丰富，也可以看出
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出网易游戏着力打磨内容的一贯坚持。（GameRes） 

3．腾讯发布 Q1 财报，总收入 1353 亿元，游戏收入增长 17%至 436

亿元 

5 月 20 日，腾讯公布 2021 年第一季（截至 3 月 31 日）未经审

核综合业绩。该季度总收入 1353.03 亿元，同比增长 25%。 

在增值服务业务方面，2021 年第一季的收入同比增长 16%至

724 亿元，环比增长 8%。游戏收入增长 17%至 436 亿元，环比增长

12%，主要由于全球手机游戏（包括《王者荣耀》、《PUBG Mobile》

及《和平精英》，以及近期推出的《天涯明月刀手游》等游戏）的

收入增长所推动。 

其中，手游收入总额（包括归属于社交网络业务的手机游戏收

入）及个人电脑客户端游戏收入分别为 415 亿元及 119 亿元。社交

网络收入增长 15%至 288 亿元，环比增长 3%，是由于数字内容订

购以及游戏虚拟道具销售的稳健增长所致。 

截止 Q1，腾讯员工数即将突破 9W，为 89228 人，相比 2020

年 Q1（64238 名）大增 25000 人。一季度总酬金成本为人民币 204.01

亿元 （2020 年 Q1：人民币 151.43 亿元），粗略估计，腾讯 Q1 总

薪酬上升了三分之一，员工数上升了近 40%，总体表现出蓬勃的发

展态势。 

董事会主席兼首席执行官马化腾表示：“第一季，我们各项业

务取得稳健增长，并且继续提升产品及服务。展望未来，由于技术

创新及数字解决方案在用户及企业间日益普及，我们所经营的各个

垂直领域不断出现机遇。因此，我们将会在多个领域加大投入，包

括企业服务及软件、高工业化水准的游戏及短视频。此外，作为服

务广大用户及企业客户的科技公司，我们认识到我们的社会责任及

通过创新缔造重大社会价值的机会。我们相信，近期的战略升级以

及可持续社会价值事业部的设立，将会使我们对社会产生更多正面

的影响，并且引领腾讯踏进新的发展阶段。”（GameRes） 

4．张一鸣宣布卸任字节跳动 CEO，联合创始人梁汝波将接任 

5 月 20 日，字节跳动创始人张一鸣发布内部全员信，宣布卸任

CEO 一职。字节跳动联合创始人梁汝波将接任成为新 CEO。 

谈及卸任原因，张一鸣表示，创业以来，字节跳动有幸抓住了

时代发展的机遇，基于机器学习技术在移动端和视频上进行创新与

实践，取得了一些成绩。虽然公司业务发展良好，但希望公司还能
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持续有更大的创新突破，变得更有创造力和富有意义。因此，张一

鸣决定放下公司日常管理，聚焦远景战略、企业文化和社会责任等

长期重要事项，计划“相对专注学习知识，系统思考，研究新事物，

动手尝试和体验，以十年为期，为公司创造更多可能”。 

在张一鸣看来，科技公司面临的外部环境正在变化：虚拟现实、

生命科学、科学计算对人类生活的影响都已逐步显现，科技对社会

的影响也越来越大，这些因素决定了字节跳动“需要突破业务的惯

性去探索，并持续学习企业如何更好地承担社会责任”。 

据了解，字节跳动正在探索教育公益、脑疾病、古籍数字化整

理等新的公益项目，“我个人也有些投入，我还有更多想法，希望

能更深度参与。”张一鸣在全员信中说。 

全员信还透露，张一鸣和梁汝波将于 2021 年底前完成字节跳

动 CEO 职责的过渡交接。张一鸣表示，梁汝波是改进公司日常管

理、带领公司健康发展的最佳人选，“汝波是公司的联合创始人，

字节跳动是我和他一起创立的第二家公司了。他在字节跳动陆续承

担了产品研发负责人，飞书和效率工程负责人，集团人力资源和管

理负责人等工作。公司创立以来，从采购安装服务器，接手我写了

一半的系统，重要招聘、企业制度和管理系统建设，很多事情是他

协助我做的”。 

公开资料显示，梁汝波是张一鸣的大学同学，两人自 2009 年

共同创办垂直房产搜索引擎“九九房”起，即成为长期创业伙伴。

2012 年，梁汝波与张一鸣共同创办字节跳动。此后至 2016 年，梁

汝波一直担任字节跳动产品研发负责人，负责早期多个重要产品和

业务，包括今日头条、头条号、广告系统和用户增长系统等。2016

年起，梁汝波负责飞书和效率工程，飞书作为一个企业沟通与协作

平台，先应用于字节跳动内部，后对外开放。2020 年起，梁汝波负

责集团人力资源和管理等工作，推动了字节跳动的组织建设和人才

发展。过去一年，字节跳动全球员工数从 6 万人增长至 10 万人。（澎

湃新闻） 

 

五、投资建议 

近日，网易公布了 2021 年一季报，Q1 公司实现营收 205 亿元，

同比增长 20.2%；实现归母净利润 44.39 亿元，同比增长 25%，显

著高于彭博一致预期。Q1 公司游戏业务实现收入 150 亿元，同比增

长 10.8%，创下单季度最高纪录。从产品端看，《梦幻西游》等公司
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核心产品整体数据表现稳健，而公司在 520 发布会上披露的多款新

产品又颇具看点，其中，《暗黑破坏神》、《哈利波特》、《指环王》、

《漫威》等一批具备重磅 IP 加成、市场关注度较高的产品将于近

期开启新一轮测试，部分产品有望于年内登陆国内外市场；原创 IP

方面也有着诸如《永劫无间》、《代号：世界》等在游戏专业媒体及

玩家群体间备受期待的产品，这些产品都有望成为推动公司未来业

绩增长的重要催化剂。 

 

 

六、风险提示 

监管进一步趋严、行业增速下滑、行业竞争加剧、商誉减值风险 
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