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莫尼塔研究是财新集团旗下的独

立研究公司。 

 

自 2005年成立伊始，莫尼塔研
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务。 
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 一周行情回顾：上周（05 月 31 日-06月 05日）申万传媒行业指数涨

幅为 2.1204%，同期沪深 300 累计下跌 0.73%，创业板指涨幅为 0.32%，

上证指数跌幅为 0.25%，传媒指数表现略强于创业板指。 

 重点行业新闻： 

 5 月 31 号消息，针对影视剧《老友记重聚特辑》播放后 B 站出现侵

权视频一事，近日 B 站已下架相关侵权视频，搜索“老友记”等相关

关键词已无搜索结果。 

 6 月 1 日消息，国家版权局发布《中国网络版权产业发展报告（2020）》，

报告显示，2020 年我国网络版权产业市场规模首次突破 1 万亿元，网

络短视频用户规模达 8.73 亿。中国移动网民每日超过四分之一的时间

在使用短视频应用，短视频已成为图文和语音之外的移动互联网“第

三语言”。 

 6 月 1 日消息，截至 2021 年 5 月 31 日，完美世界通过集中竞价方式

累计回购股份 1172.39 万股，占公司总股本的 0.6043%，最高成交价

为 25.15 元/股，最低成交价为 19.06 元/股，成交总金额为 2.58 亿元 

 6 月 3 日消息，Sensor Tower 商店情报数据显示，2021 年 5 月抖音

及其海外版 TikTok 以超过 8000 万下载量，蝉联全球移动应用（非游

戏）下载榜冠军。 

 6 月 4 日消息，Sensor Tower 商店情报平台显示，2021 年 5 月中国

手游发行商在全球 App Store 和 Google Play 的收入排名。本期共

39 个中国厂商入围全球手游发行商收入榜 TOP100，合计吸金近 23.9

亿美元，占全球 TOP100 手游发行商收入的 40.3%；腾讯、网易、米

哈游位列中国手游发行商收入榜前三。 

 核心观点：《摩尔庄园》表现超预期，建议关注吉比特。 
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一、市场及板块行业回顾 
 

05 月 31 日- 06 月 05 日，申万一级板块中，化工和采掘板块领涨，通信和食品饮料等板块跌幅较

大。上周传媒板块跌幅为 0.5661%，排名第二十。 

图表 1：A 股申万一级全板块一周表现 

 

来源：Wind，莫尼塔研究 

 

 

二、行业观察 

得益于《原神》、《崩坏 3》和《未定事件簿》收入全线增长，米哈游本期收入环比上涨 21%，重回

中国手游发行商收入榜前三。依托《原神》在全球市场的卓越表现，本期发行商收入的 73.4%来自海外

市场。其中，美国、日本和韩国分别占 22%、21%和 8%，米哈游的国际化程度进一步加深。 

由于《航海王热血航线》5月收入进一步增长 141%，加上《RO仙境传说：新世代的诞生》在中国港

澳台市场的稳定表现，本期字节跳动游戏收入达到 4 月的两倍，创历史新高，首次跻身榜单第 14 名。

随着 2周年庆典的到来，二次元塔防手游《明日方舟》迎来上市至今的最高收入纪录，并带动多家发行

商实现增长。在国内市场，研发商鹰角网络 5月收入激增 457%，回归榜单第 24名。在东亚和欧美市场，

悠星网络凭借该游戏的卓越表现，收入环比增长 31%，排名上升 4 位至第 17名。在中国港澳台市场发行

该游戏的心动网络，亦迎来 14%的环比增长。 

以上厂商或凭借领先的技术实力突围国际市场，或以庞大的平台流量迅速变现，或通过持续打造内

容生态形成独特壁垒。尽管二次元手游制作门槛颇高，但过去两年跑出的黑马产品吸引着资本持续下注。

无论在国内还是海外市场，原创二次元题材或漫改手游无疑是厂商触达年轻玩家并实现收入增长的战略

重点。 

随着《无尽对决》515 Eparty 到来，沐瞳科技收入环比增长 25%，创历史新高。在《问道》手游 5

周年活动和《一念逍遥》的带动下，雷霆游戏本期收入环比增长 16%，成为自 2015 年以来收入最高的月

份。由于近期上市的《摩尔庄园》手游表现强劲，雷霆游戏收入在 6月将迎来新一轮增长。 

哔哩哔哩于 4 月底推出的像素风手游 《坎公骑冠剑》本期收入环比增长 161%，成为发行商旗下收

入主力。加上 5月在中国和日本市场分别推出的《机动战姬》和《黑潮：深海觉醒》等新游，本期哔哩

哔哩收入环比增长 139%，回归榜单第 23名。 
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三、行业数据 

1）电影市场 

艺恩网热映指数显示，上周票房排名前五的电影分别是《多啦 A 梦：伴我同行 2》、《速度与激

情 9》、《寂静之地 2》、《悬崖之上》、《我要我们在一起》。 

图表 2：艺恩网播热映指数 TOP10 电影 

 

来源：艺恩网，莫尼塔研究 

 

 

2）电视剧综艺市场 

艺恩网热映指数显示，上周播映指数排名前五的电视剧分别是《御赐小仵作》、《生活家》、

《月光变奏曲》、《乌鸦小姐与蜥蜴先生》和《骊歌行》。 

图表 3：艺恩网播热映指数 TOP10 电视剧  

 

来源：艺恩网，莫尼塔研究 

 

艺恩网热映指数显示，上周播映指数排名前五的综艺节目分别是《向往的生活第五季》、《奔跑

吧第五季》、《密室大逃脱第三季》、《极限挑战第七季》和《恰好是少年》。 
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图表 4：艺恩网播热映指数 TOP10 综艺 

 

来源：艺恩网，莫尼塔研究 

 

3）游戏市场 

上周，《王者荣耀》、《和平精英》、《摩尔庄园》、《梦幻西游》和《三国志·战略版》稳居

IOS 游戏畅销榜前五名。 

图表 5：上周中国 IOS 游戏 APP 畅销榜前十名（日） 

 
来源：七麦数据，莫尼塔研究 
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四、一周行业和公司公告 
 

【我国网络短视频用户规模达 8.73 亿】 

6 月 1 日消息，国家版权局发布《中国网络版权产业发展报告（2020）》，报告显示，2020 年我

国网络版权产业市场规模首次突破 1 万亿元，网络短视频用户规模达 8.73 亿。中国移动网民每日超过

四分之一的时间在使用短视频应用，短视频已成为图文和语音之外的移动互联网“第三语言”。 

【B 站向 up 主索赔 100 万胜诉， 因 up 主合作期内入驻虎牙斗鱼】 

6 月 2 日消息，天眼查 App 显示，近日，上海幻电信息科技有限公司与姚子淋其他合同纠纷一审民

事判决书公布，案号（2020）沪 0115 民初 93196 号，审理法院为上海市浦东新区人民法院，原告上海

幻电信息科技有限公司，被告姚子淋（B 站昵称：比尔盖厕）。 

【字节跳动商业化进展：海外广告收入规模增长一倍】 

6 月 2 日消息，从 2020 年 11 月到今年 5 月初，字节跳动海外产品的每日广告收入从近 400 万美

元增长到 900 万美元，其中主要来自 TikTok。不过这个规模相较 Facebook 等巨头仍然有差距。 

根据财报，Facebook 在 2021 年一季度总收入为 262 亿美元，其中广告收入占比 97%。在北美

以外的市场，其平均每日广告收入就已达 1.59 亿美元。 

【抖音及其海外版 TikTok 蝉联 5 月全球移动应用（非游戏）下载榜冠军】 

6 月 3 日消息，Sensor Tower 商店情报数据显示，2021 年 5 月抖音及其海外版 TikTok 以超过 8000

万下载量，蝉联全球移动应用（非游戏）下载榜冠军。 

【字节跳动总编辑：影视剧版权存垄断之风，获取版权常受阻碍】 

6 月 4 日消息，字节跳动副总裁、总编辑张辅评在“短视频版权保护的挑战与协同治理”论坛上提

到，字节跳动旗下的抖音、西瓜等视频平台在版权的合理合规使用，支持原创上，一方面，平台购买了

大量版权，供原创作者使用；另一方面，平台上线了原创者联盟计划，解决了他们的维权难问题。 

【5 月中国手游发行商全球收入排行榜：米哈游重回前三，字节跳动创新高】 

6 月 4 日消息，SensorTower 数据显示，2021 年 5 月中国手游发行商共 39 个厂商入围全球手游发

行商收入榜 TOP100，合计吸金近 23.9 亿美元，占全球 TOP100 手游发行商收入的 40.3%。 

得益于《原神》《崩坏 3》和《未定事件簿》收入全线增长，米哈游本期收入环比上涨 21%，重回

中国手游发行商收入榜前三。字节跳动游戏收入达到 4 月的两倍，创历史新高，首次跻身榜单第 14 名。

哔哩哔哩于 4 月底推出的像素风手游 《坎公骑冠剑》本期收入环比增长 161%，加上 5 月在中国和日

本市场分别推出的《机动战姬》和《黑潮：深海觉醒》等新游，本期哔哩哔哩收入环比增长 139%，回

归榜单第 23 名。 

【字节跳动再次掐架腾讯，自曝 3 年来遭遇腾讯屏蔽和封禁案例】 

6 月 4 日消息，字节跳动在微信公众号发布文章，列举 2018-2021 年被腾讯屏蔽案例，称腾讯某高

管在公开场合污名化短视频行业，认为短视频平台给用户喂猪食，称大量海量的短视频“拉低用户心智”，

“非常反智低俗”。字节跳动还指出，腾讯还以各种方式屏蔽、封禁、污名化短视频同行，对字节跳动

旗下抖音、火山小视频、西瓜视频封禁持续三年，波及用户总量超 10 亿。直到现在，由于微信的封禁，

每天仍有超过 4900 万人次主动分享抖音至微信/QQ 时受阻。 

 

五、风险提示 
剧集、综艺内容热度不及预期，政策监管趋严，行业竞争加剧。 
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