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 一周表现回顾： 

上周沪深 300 指数下跌 0.73%，传媒板块下跌 0.57%，跑赢沪深 300

指数 0.16 个百分点。游戏板块上涨 1.79%，跑赢沪深 300 指数 2.52 个

百分点，跑赢传媒板块 2.36 个百分点。个股方面，上周涨幅较大的有

吉比特（+24.89%）、恺英网络（+5.12%）、艾格拉斯（+4.17%）；上周

跌幅较大的有游族网络（-10.33%）、奥飞娱乐（-4.93%）。 

 行业动态数据： 

手游榜单排名：上周进入 iOS畅销榜TOP50的上市公司相关游戏包括：

《问道》（吉比特）、《一念逍遥》（吉比特）、《新笑傲江湖》（完美世界）

以及《完美世界》（完美世界）。新游戏方面，《斗罗大陆：武魂觉醒》

（三七互娱）排名 Top20+，《叫我大掌柜》（三七互娱）排名上升至

Top30+，《全民奇迹 2》（掌趣科技）排名 Top40+，《战神遗迹》（完美

世界）排名畅销榜 Top40+。本周新上线的《摩尔庄园》表现突出，排

名稳定在畅销榜前 3。 

新开测手游：本周新开测游戏接近 30 款，包括归属于 A 股上市公司

名下的游戏共 3 款，2 款正式上线。其中，由恺英网络研发、B 站代

理发行的《刀剑神域：王牌》官网预约人数已超过 300 万，较值得期

待。 

游戏版号：上周无游戏版号获批。 

 投资建议： 

本周，由吉比特旗下雷霆游戏代理、淘米科技研发的模拟经营类手游

《摩尔庄园》正式上线。游戏上线至今持续登顶 iOS 免费榜，并连续

多日排名 iOS畅销榜 Top2。游戏也已经同时登陆安卓各大主流应用商

店，在多个榜单有着出色表现。我们认为，游戏的成功得益于其强大

的用户基数，社交裂变式的营销推广以及有一定深度的付费设计：游

戏的前作页游拥有 5000万人的庞大注册用户群体；营销上主要通过微

博、抖音等媒体主动制造热点快速重新激活老用户，开服仅 8 小时游

戏 DAU 即突破 600 万，PCU 破 100 万，首发数据表现十分亮眼，建议

持续跟踪产品的后续表现。 

 

 风险提示： 

监管进一步趋严、行业增速下滑、行业竞争加剧、商誉减值风险 
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一、 上周行情回顾 

上周沪深 300 指数下跌 0.73%，传媒板块下跌 0.57%，跑赢

沪深 300 指数 0.16 个百分点。游戏板块上涨 1.79%，跑赢沪深

300 指数 2.52 个百分点，跑赢传媒板块 2.36 个百分点。 

图 1 上周行业市场表现（%） 

 

数据来源：Wind 、上海证券研究所 

个股方面，上周涨幅较大的有吉比特（+24.89%）、恺英网络

（+5.12%）、艾格拉斯（+4.17%）；上周跌幅较大的有游族网络

（-10.33%）、奥飞娱乐（-4.93%）。 

图 2 上周个股市场表现（%） 

 

数据来源：Wind 、上海证券研究所 

二、 行业动态数据 

手游榜单排名：上周进入 iOS 畅销榜 TOP50 的上市公司相关游戏包

括：《问道》（吉比特）、《一念逍遥》（吉比特）、《新笑傲江湖》（完

美世界）以及《完美世界》（完美世界）。新游戏方面，《斗罗大陆：

武魂觉醒》（三七互娱）排名 Top20+，《叫我大掌柜》（三七互娱）

排名上升至 Top30+，《全民奇迹 2》（掌趣科技）排名 Top40+，《战
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神遗迹》（完美世界）排名畅销榜 Top40+。本周新上线的《摩尔庄

园》表现突出，排名稳定在畅销榜前 3。 

图 3 中国区 IOS 畅销榜 TOP50 内游戏（A 股上市公司部分） 

 

数据来源：AppAnnie、上海证券研究所 

新开测手游：本周新开测游戏接近 30 款，包括归属于 A 股上市公

司名下的游戏共 3 款，2 款正式上线。其中，由恺英网络研发、B

站代理发行的《刀剑神域：王牌》官网预约人数已超过 300 万，较

值得期待。 

表 1  新开测手游（A 股上市公司部分） 
  

开测时间 游戏名称 游戏厂商 
关联上市

公司 
游戏类型 测试类型 平台 

6.09  刀剑神域：王牌 恺英网络 恺英网络 RPG 上线 iOS/Android 

6.11  烈火如歌 完美世界 完美世界 RPG 公测 Android 

6.09  蚁族崛起 君海游戏 卧龙地产 策略 删档首测 Android 

数据来源：GameRes、上海证券研究所整理 

 

游戏版号：本周无游戏版号获批。 

三、 近期公司公告 

表 2  公司重点公告 

公司名 代码 事件 内容 
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游族网络 002174 股份冻结 

公司近日获悉原控股股东林奇先生名下的公司部分股份被证券冻

结的情况，本次冻结数量 10,800,000股，占其所持股份比例 4.92%，

占总股本的 1.18%。 

昆仑万维 300418 董监高变更 

公司董事会近日收到总经理金天先生的辞职报告，金天先生因个人

原因申请辞去总经理职务，金天先生辞去总经理职务后仍担任公司

董事长职务。2021年 5月 31日，公司召开第四届董事会第十八次

会议，审议通过了《关于聘任公司总经理的议案》，董事会同意聘

任方汉先生为公司总经理，负责公司日常经营管理事务。 

至此公司成功完成了从第一代管理团队向以金天董事长和方汉总

经理为核心的第二代管理团队的过渡。方汉先生从 1994年开始从

事互联网研发工作，一直是中国互联网新技术的开创者，在中国首

创了中文 Linux，也是国内网络安全，网络存储，P2P下载，音视

频直播等方向的先行者，拥有很高的业界声望。 

中文在线 300364 
闲置资金风

险投资 

公司于 5月 31日召开第四届董事会第七次会议，审议通过了《关

于拟使用闲置自有资金进行风险投资的议案》，为优化公司闲置自

有资金的使用效率，在确保公司日常运营和资金安全、有效控制风

险的前提下，公司拟使用闲置自有资金用于风险投资。 

公司计划将投资最高额度由原来的 25,000 万元人民币增加至

50,000万元人民币，有效期自公司 2021 年第二次临时股东大会审

议通过之日起三年内有效，该额度在使用期限内可循环使用。 

宝通科技 300031 可转债付息 

根据《无锡宝通科技股份有限公司创业板公开发行可转换公司债券

募集说明书》，本次付息为“宝通转债”第一年付息，计息期间为

2020年 6月 5日至 2021年 6月 4日，本期的票面利率为 0.5%，每

10张“宝通转债”（面值 1,000.00元）利息为 5.00元（含税）。 

电魂网络 603258 首次回购 

6月 2日，公司以集中竞价交易方式实施了首次股份回购。根据《上

海证券交易所上市公司回购股份实施细则》等法律法规的相关规

定，现将首次回购股份情况公告如下：公司通过集中竞价交易方式

首次回购股份数量为 270,000.00 股，已回购股份约占目前公司总

股本的 0.1%，成交的最高价格为 26.74 元/股，成交的最低价格

为 26.53 元/股，交易总金额为人民币 7,207,396.00 元。 

惠程科技 002168 
终止股份转

让 

近日，公司收到控股股东中驰惠程的通知，鉴于协议转让方式存在

一定不确定性，经交易各方协商一致，同意签署《股份转让终止协

议》。同时各方在《股份转让终止协议》中约定，《股份转让协议》

的终止并不免除重庆信发对重庆绿发所负的任何债务和中驰惠程

对重庆绿发承担的质押担保责任。本协议签署后，重庆信发和中驰

惠程仍应向重庆绿发履行对其所负的上述债务和责任。后续各方将

在合法合规和维护公司发展前提下妥善处理债权债务问题。 

数据来源：Wind、上海证券研究所 
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四、行业热点信息   

1. 华为鸿蒙 OS 发布 

2021 年 6 月 2 日晚间，华为用一场规模盛大的发布会，正式推

出了 HarmonyOS 2，并且还带来了多款搭载这一系统的硬件产品。 

在发布会的一开始，华为方面就强调了鸿蒙 OS 的“万能性”。

其可以运行在手机上，可以运行在电视上，可以运行在智能手表上，

也能运行在各种智能家电设备上。 

在不同设备上运行的鸿蒙 OS，实际上更类似于一个“模块化”

的概念，比如智能手机里的鸿蒙 OS，当然就需要具备能够兼容

Android 应用的底层相关模块，但 IoT 或智能手表上的鸿蒙 OS，则

未必包含这一模块。 

如此一来，我们可以说运行在不同形态产品中的鸿蒙 OS，在

部分模块的代码上可能确实是打通的，但与此同时，它们相互之间

其实还会有着一定的差异，并不是说真的就把同一个系统塞进了各

种各样不同的设备里。 

早在初版鸿蒙 OS 诞生时，“分布式计算”就被界定为其最重要

的特性之一。 

通过鸿蒙 OS 的模块化架构，不同形态的设备之间可以实现一

些特定功能的打通。例如今天刚刚发布、搭载 HarmonyOS 2 的 Watch 

3 系列智能手表，就可以访问华为智能手机的摄像头，在手表的屏

幕上控制手机拍照。不仅如此，华为智能电视、智能手机、平板，

甚至是一些合作伙伴的无人机摄像头也可以像这样相互“借用”，

甚至还能够实现多个不同设备从不同角度同步拍摄。 

又比如说，通过在 Windows PC 上安装鸿蒙 OS 的互联插件，

也可以让它们拥有与刚刚发布、搭载 HarmonyOS 2 的 MatePad Pro

平板电脑分享屏幕显示内容的功能。这样一来，就可以将平板电脑

变成 PC 的无线扩展显示器，甚至是作为绘图板来使用。（GameRes） 

2. 字节跳动入股《代号：奥德赛》开发商悠米互娱，持股 36.25% 

北京悠米互动娱乐科技有限公司日前发生工商变更，新增股东

北京量子跃动科技有限公司（其为字节跳动全资子公司），持股

36.25001%，原股东北京贝乐嘉创科技有限公司退出。 

悠米互娱成立于 2016 年，创始人童喜曾任畅游北方研发中心

总经理，端游时代曾任《天龙八部》客户端主程、《鹿鼎记》主程。

根据公开报道，悠米互娱旗下目前有三款游戏产品：《天空之门》（上
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线已停服）、《救赎之地》《代号：奥德赛》仍在开发当中。 

官方介绍，《救赎之地》是基于 UE4 引擎研发的全新次时代沙

盒竞技手游，采用 PBR 工艺打造主机级渲染品质。游戏中你可以上

天骑龙，下海遨游，变怪化树，极尽所能。游戏将战术竞技与沙盒

交互融为一体，倾力打造移动端多英雄开放性玩法，创造多维度成

长的自由竞技，体验随机性与即时策略的融合快感。 

另外一款开放世界科幻 MMO2.0 游戏《代号：奥德赛》为悠米

互娱与英国游戏技术开发公司 Improbable 共同打造。《代号：奥德

赛》以“中国人自己的赛博朋克”为设计理念，游戏中融入了大量

的中国元素，并提供制作纯正精良的赛博朋克画面。这款游戏致力

于构建一个超大规模的多人在线及去全物理拟真的“活着”的世界，

其创新性设计的“可同步全场景物理破坏系统”使得玩家的每一个

行为都对游戏世界产生持久影响。（GameRes） 

3．腾讯战略投资奇侠互娱，持股 10％，后者曾获英雄互娱投资 

企查查官网显示，6 月 2 日成都奇侠互娱科技有限公司（下称

“奇侠互娱”）发生工商变更，新增股东广西腾讯创业投资有限公

司，同时公司注册资本由 3750 万元人民币增加至 4166.67 万元人民

币，增幅为 11.11%。腾讯持有奇侠互娱 10%的股份。 

奇侠互娱成立于 2016 年，专注于游戏的研发、运营，类型覆

盖端游、页游等，法定代表人为陈学智。他们联合万代南梦宫（上

海）互动娱乐有限公司共同开发的卡牌+RPG 手游《数码宝贝：新

世纪》不久前刚刚亮相腾讯游戏新品发布会。该项目历时三年研发，

版权方全程参与策划监修，目前正在全平台预约中。 

从奇侠互娱股东信息来看，他们去年 11 月曾得到英雄互娱的投

资，截至目前后者持股 18%。（游戏葡萄） 

4．索尼集团举行企业战略发布会 

5 月 26 日，索尼集团举行了企业战略发布会，公布了一系列财

务数据以及未来的投资、战略等。 

在索尼提供给投资者的一份报告中，明确提到了《神秘海域 4：

盗贼末路（以下简称：《神秘海域 4》）》接下来将会结束 PS 独占并

登陆 PC 平台。不久前，《往日不再》刚通过 Steam 推出了 PC 版本，

结合之前发售的《地平线：零之曙光》，《神秘海域 4》将是索尼在

PC 平台上推出的第三款第一方游戏。 

在报告中还提到，计划未来将继续在全球范围内积极推出基于

动画 IP的手机游戏，并进一步专注于把 PS的旗下 IP部署到移动端，
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从而对公司旗下的 3A 主机大作形成补充。" 

在上述报告中，PlayStation 5 从 2020 年 11 月发售起到 2021 年

3 月 31 日，出货量已经达到 780 万台，突破了 PlayStation 4（以下

简称 PS4）760 万的出货记录。在张一鸣看来，科技公司面临的外

部环境正在变化：虚拟现实、生命科学、科学计算对人类生活的影

响都已逐步显现，科技对社会的影响也越来越大，这些因素决定了

字节跳动“需要突破业务的惯性去探索，并持续学习企业如何更好

地承担社会责任”。 

"索尼在报告中也说明，PS5 的标准版将在下个月开始达到收支

平衡。尽管在这列数据中并无提到 PS5 数字版是否也能达到收支平

衡，但随着时间的推移，主机业务的硬件收入部分在总体收入占比

重中已经不是那么重要。 

在 2013 财年，主机业务收入的 48%来自游戏机的硬件（相比

之下，软件、服务和外设的收入为 52%），而在 2020 财年，硬件收

入这一部分占比仅为 20%，其中 80% 的收入来自软件、服务和附

加产品。 

PS4 目前仍是 PS 商店营收的主要驱动产品，其新游戏的发行

势头仍然强劲。在 2020 财年，PS4 占比则是达到了 95%。索尼预计，

在下个财年 PS4 游戏仍是 PS 商店营收的主要来源，预计占比达到

70%。（游戏新知） 

 

五、投资建议 

本周，由吉比特旗下雷霆游戏代理、淘米科技研发的模拟经营

类手游《摩尔庄园》正式上线。游戏上线至今持续登顶 iOS免费榜，

并连续多日排名 iOS畅销榜 Top2。游戏也已经同时登陆安卓各大主

流应用商店，在多个榜单有着出色表现。我们认为，游戏的成功得

益于其强大的用户基数，社交裂变式的营销推广以及有一定深度的

付费设计：游戏的前作页游拥有 5000 万人的庞大注册用户群体；

营销上主要通过微博、抖音等媒体主动制造热点快速重新激活老用

户，开服仅 8 小时游戏 DAU 即突破 600 万，PCU 破 100 万，首发数

据表现十分亮眼，建议持续跟踪产品的后续表现。 
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六、风险提示 

监管进一步趋严、行业增速下滑、行业竞争加剧、商誉减值风险 
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