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 一周表现回顾： 

上周沪深 300 指数下跌 0.20%，传媒板块上涨 1.88%，跑赢沪深 300

指数 2.08 个百分点。游戏板块上涨 3.91%，跑赢沪深 300 指数 4.11 个

百分点，跑赢传媒板块 2.03 个百分点。个股方面，上周涨幅较大的有

奥飞娱乐（+9.73%）、中青宝（+9.57%）、顺网科技（+9.04%）；上周

跌幅较大的有姚记科技（-2.20%）、吉比特（-0.98%）。 

 行业动态数据： 

手游榜单排名：上周进入 iOS畅销榜TOP50的上市公司相关游戏包括：

《问道》（吉比特）、《一念逍遥》（吉比特）、《斗罗大陆：武魂觉醒》

（三七互娱）、《叫我大掌柜》（三七互娱）、《新笑傲江湖》（完美世界）

以及《完美世界》（完美世界）。新游戏方面，《摩尔庄园》（吉比特）

持续亮眼表现，排名稳定在畅销榜前 3。《刀剑神域黑衣剑士：王牌》

（恺英网络）本周上线，开服首日即进入畅销榜 Top10。 

新开测手游：本周新开测游戏超过 20 款，A 股上市公司名下无游戏开

启测试或上线。 

游戏版号：上周无游戏版号获批。 

 投资建议： 

根据伽马数据，2021年 5月，中国移动游戏市场实际销售收入 186.16

亿元，同比增长 5.28%，环比增长 3.97%。在五一小长假及一批老游戏

活动的带动下，手游行业继续维持同比环比正增长。5 月手游市场新

游戏表现依然相对弱势，高流水的产品数量较少，4 月上线的《航海

王热血航线》（中手游）、《坎公骑冠剑》（B 站）贡献了 5 月新游市场

的重要增量。预计 6 月新游戏表现将较为出色，仅 6 月上旬已经有 3

款新游戏的 iOS畅销榜单日排行进入 Top20，其中《摩尔庄园》（吉比

特）至今仍排名畅销榜 Top3，有望带来较为可观的收入增量。 
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一、 上周行情回顾 

上周沪深 300 指数下跌 0.20%，传媒板块上涨 1.88%，跑赢

沪深 300 指数 2.08 个百分点。游戏板块上涨 3.91%，跑赢沪深

300 指数 4.11 个百分点，跑赢传媒板块 2.03 个百分点。 

图 1 上周行业市场表现（%） 

 

数据来源：Wind 、上海证券研究所 

个股方面，上周涨幅较大的有奥飞娱乐（+9.73%）、中青宝

（+9.57%）、顺网科技（+9.04%）；上周跌幅较大的有姚记科技

（-2.20%）、吉比特（-0.98%）。 

图 2 上周个股市场表现（%） 

 

数据来源：Wind 、上海证券研究所 

二、 行业动态数据 

手游榜单排名：上周进入 iOS 畅销榜 TOP50 的上市公司相关游戏包

括：《问道》（吉比特）、《一念逍遥》（吉比特）、《斗罗大陆：武魂

觉醒》（三七互娱）、《叫我大掌柜》（三七互娱）、《新笑傲江湖》（完

美世界）以及《完美世界》（完美世界）。新游戏方面，《摩尔庄园》
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（吉比特）持续亮眼表现，排名稳定在畅销榜前 3。《刀剑神域黑衣

剑士：王牌》（恺英网络）本周上线，开服首日即进入畅销榜 Top10。 

图 3 中国区 IOS 畅销榜 TOP50 内游戏（A 股上市公司部分） 

 

数据来源：AppAnnie、上海证券研究所 

新开测手游：本周新开测游戏超过 20 款，A 股上市公司名下无游

戏开启测试或上线。 

游戏版号：本周无游戏版号获批。 

三、 近期公司公告 

表 1  公司重点公告 

公司名 代码 事件 内容 

恺英网络 002517 减持预案 

公司收到股东海桐兴息出具的《关于减持恺英网络股份有限公司股

份计划的告知函》，其计划以集中竞价和大宗交易方式减持公司股

份合计不超过 21,525,176股（占总股本的 1.00%）。海桐兴息持

有公司股份 96,147,800股，占公司总股本的 4.47%。 

奥飞娱乐 002292 
接受财务资

助 

为促进公司发展，满足公司正常经营资金需求，保障公司经营的不

时之需，经综合考虑公司 2021年度的资金需求和现金流状况，公

司实际控制人蔡东青先生拟向公司提供总额度不超过壹亿元人民

币的免息借款，借款期限为 1年。公司可以根据实际经营情况在有

效期内及借款额度内连续、循环使用。 
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奥飞娱乐 002292 
关联方共同

投资 

董事会审议通过了《关于与关联方共同投资暨关联交易的议案》，

同意公司与福建奥基企业管理合伙企业（有限合伙）以合计人民币

6,000万元认购上海起酷网络科技有限公司新增注册资本

164.6091万元，占标的公司股权的 12.9032%。其中公司以人民币

4,500万元认购标的公司新增注册资本 123.4568万元，占标的公

司 9.6774%股权；福建奥基以人民币 1,500 万元认购标的公司新增

注册资本 41.1523万元，占标的公司 3.2258%股权。福建奥基是由

奥飞娱乐实际控制人、董事长蔡东青先生实际控制的企业。 

号百控股 600640 
续签金融服

务协议 

公司与财务公司签署的《金融服务协议》即将到期。根据公司的经

营发展需求，为优化财务管理，提高资金使用效率，降低融资成本

和风险，公司拟与财务公司续签《金融服务协议》。根据该协议，

财务公司在经营范围内为公司及所属子公司提供存款、贷款及其他

金融服务。 

鉴于公司与财务公司的控股股东与实际控制人同为中国电信集团

有限公司（以下简称“中国电信”）和中国电信股份有限公司（以

下简称“中电信”），根据《上海证券交易所股票上市规则》的有

关规定，本次交易构成关联交易。 

世纪华通 002602 
转让股份完

成过户 

2021年 6月 3日，华通控股与王苗通先生合计持有的公司

372,627,848 股无限售流通股（占公司总股本的 5.00%）协议转让

给王佶先生的过户登记手续已完成。华通控股与鼎通投资合计持有

的公司 372,627,848 股无限售流通股（占公司总股本的 5.00%）协

议转让给林芝腾讯的过户登记手续亦于 2021年 6月 9日完成。 

数据来源：Wind、上海证券研究所 

 

四、行业热点信息   

1. 国务院：将建立统一的未成年人网络游戏电子身份认证系统 

6 月 8 日，国新办举行新闻发布会，介绍《国务院未成年人保

护工作领导小组关于加强未成年人保护工作的意见》有关情况。 

会上，国务院未成年人保护工作领导小组办公室常务副主任、

民政部副部长高晓兵介绍，《意见》是国务院未成年人领导小组成

立以后制发的第一个文件，是围绕如何更好地落实《未成年人保护

法》所制定的一个配套政策。 

《意见》明确，在网络保护方面，重点提出推动制定未成年人

网络保护行业规范和行为准则，建立统一的未成年人网络游戏电子

身份认证系统。在政府保护方面，《意见》则重点提出了要提高长

期监护专业化服务水平，建立健全临时监护工作制度。在司法保护

方面，重点提出了要施行未成年人遭受性侵害或暴力伤害案件一站

式取证保护机制，深化涉及未成年人案件综合审判改革等。在保障
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措施部分，《意见》从加强组织领导、加大工作保障、充实工作力

量、深入宣传引导、强化监督检查等方面提出了明确要求（红星新

闻） 

2. 新《著作权法》对游戏将有何影响？专家学者展开讨论 

6 月 1 日，新修订的《著作权法》正式实施。此次新法完善了

网络游戏的定义和类型，游戏著作权的保护进一步加大，被行业认

为是对以往面临的老大难问题的回应。 

值得一提的是，早在新法实施前的 5 月 28 日，中国人民大学

未来法治研究院就举办了一场“网络游戏中的财产权保护”研讨会，

邀请法律界及高校一众专家、学者、法官齐聚一堂，针对游戏权益

保护的痛点和难点进行了一一探讨。 

以往，游戏作品归属权的界定，在著作权法中主要通过拆分保

护和整体保护两种模式进行。权利人既可主张拆分后的游戏元素

（文字、美术、音乐等）构成作品而要求相应保护，也可主张游戏

连续动态画面构成类电影作品而获得著作权法保护。 

为了更好地对游戏侵权进行举证，早在去年 9 月份，中国版权

协会网络游戏版权工作委员会就联合各方发布了《网络游戏知识产

权保护白皮书》，建议明确网络游戏整体属于视听作品。而如今，

这一建议正式被纳入到新的《著作权法》中。 

在新法中，原本的“电影作品和以类似摄制电影的方法创作的

作品”被正式修改为“视听作品”，并增加“符合作品特征的其他

智力成果”的表述。 

实际上，在新著作权法确定了游戏作为“视听作品”的归属后，

伴随着游戏行业发展而大火的游戏直播，也被纳入到了广播权的规

制范畴。这意味着直播行为将作为游戏著作权人的法定权利亦受到

保护，未经授权而开设、传播游戏直播内容可能构成侵权。 

游戏作品使用权的范围，在不少游戏的用户协议中都有具体规

定，而新《著作权法》也主张具体裁定要回归到用户与游戏方共同

协定的空间。但对于个别类型的游戏，比如强创作性的游戏，仅仅

依靠“视听”认定著作权范畴，似乎又有点狭隘，毕竟用户创作在

内容中占据了明显的比重。 

最高人民法院民三庭周波法官表示，网络语境下游戏作品内容

要注重区分竞技类游戏与创作类游戏。创作类游戏中玩家完成的作

品的独创性和保护机制，在学理上的共识度较高。而关于竞技类游

戏形成随机连续画面，判断其法律属性时，有必要与传统固定画面

作品进行区分。 

在符合《著作权法》立法目的的前提下，他认为新《著作权法》

对智力成果的保护要求是有弹性的。新《著作权法》中新增的“符
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合作品特征的其他智力成果”表述，相较于之前一些条例规定的“能

以有形形式复制”的要求，为更好地保护用户智力成果预留了足够

的空间。（Gamelook） 

3．WWDC 开幕第一天，苹果 App Store 带来重大更新 

6 月 8 日凌晨 1 时，苹果全球开发者大会 WWDC2021 如期在

线上召开。在本次主题演讲中， iOS 15、iPadOS 15、watchOS 8 等

五大操作系统悉数登场。虽然很多人评论这次 iOS15 仅仅是一些功

能性的增强，但是苹果却在 App Store 中做了些实打实的重大更新，

给了开发者十足的诚意。 

针对 App Store，苹果推出的重大更新之一是：iOS15 系统的

App Store 将支持展示 App 内的活动。开发者将可以通过展示相关

活动来吸引用户下载或使用 App。 

除了可以直接在 App Store 上展示 App 内活动外，苹果还推出

了两项对开发者比较有利的更新：自定义产品详情页，对元数据进

行 A/B 测试。这两项更新不仅可以帮助 App 吸引特定的用户群体，

还可以帮助开发者测试不同的元数据，例如应用图标、截图等来优

化产品页面，提高下载转化。（七麦研究院） 

4．腾讯投资《了不起的修仙模拟器》研发商，后者曾用 6.9 万成本

创收千万 

今日，据企查查官网显示，重庆吉艾斯球科技有限公司（下称

“吉艾斯球”）发生工商变更，新增股东广西腾讯创业投资有限公

司。此后，腾讯持有吉艾思球 10%的股份。 

吉艾思球成立于 2018 年，代表作为独立游戏《了不起的修仙

模拟器》。该产品是一款拥有 Roguelike 要素，包含生存、角色扮演、

策略等要素的模拟经营游戏。 

游戏最早于 2019 年推出测试版本，经历近两年的打磨，正式

版才得以上线。目前游戏在 Steam 保持着 87%的「特别好评」，手

游版也已经在 TapTap 上开放预约，预约数已达到 45 万。 

去年，吉艾思球曾发文感慨：游戏的研发成本只有 6.9 万元，

却收获了 70 万的销量成绩。同时，他们还公布了《了不起的修仙

模拟器 2》。（游戏葡萄） 
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五、投资建议 

根据伽马数据，2021年 5月，中国移动游戏市场实际销售收入

186.16 亿元，同比增长 5.28%，环比增长 3.97%。在五一小长假及

一批老游戏活动的带动下，手游行业继续维持同比环比正增长。5

月手游市场新游戏表现依然相对弱势，高流水的产品数量较少，4

月上线的《航海王热血航线》（中手游）、《坎公骑冠剑》（B 站）贡

献了 5月新游市场的重要增量。预计 6月新游戏表现将较为出色，

仅 6 月上旬已经有 3 款新游戏的 iOS 畅销榜单日排行进入 Top20，

其中《摩尔庄园》（吉比特）至今仍排名畅销榜 Top3，有望带来较

为可观的收入增量。 

 

 

六、风险提示 

监管进一步趋严、行业增速下滑、行业竞争加剧、商誉减值风险 
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