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 一周表现回顾： 

上周沪深 300 指数下跌 2.34%，传媒板块下跌 2.75%，跑输沪深 300

指数 0.41 个百分点。游戏板块下跌 0.14%，跑赢沪深 300 指数 2.2 个

百分点，跑赢传媒板块 2.61 个百分点。个股方面，上周涨幅较大的有

富春股份（+9.87%）、迅游科技（+8.12%）、中青宝（+7.97%）；上周

跌幅较大的有凯撒文化（-4.89%）、巨人网络（-4.81%）。 

 行业动态数据： 

手游榜单排名：上周进入 iOS畅销榜TOP50的上市公司相关游戏包括：

《问道》（吉比特）、《一念逍遥》（吉比特）、《斗罗大陆：武魂觉醒》

（三七互娱）、《叫我大掌柜》（三七互娱）、《新笑傲江湖》（完美世界）

以及《完美世界》（完美世界）。新游戏方面，《摩尔庄园》（吉比特）

排名稳定在畅销榜 Top10。《刀剑神域黑衣剑士：王牌》（恺英网络）

排名 Top50 左右。 

新开测手游：本周新开测游戏超过 30 款，包括归属于 A 股上市公司

名下的游戏共 5 款，4 款正式上线。其中，《梦幻新诛仙》（完美世界）

游戏官网显示，其全网预约人数已超过 1200 万人，较值得期待。 

游戏版号：6 月 11 日，国家新闻出版署官网公布了 6 月第一批国产网

络游戏版号的审批信息。此次共有 86 款国产网络游戏取得版号，由 A

股上市公司及其关联公司运营的游戏共 8 款。 

 投资建议： 

根据伽马数据最新报告显示，2020 年上海游戏市场收入突破 1200 亿

元，其中，国内销售收入达 999.2 亿元，同比增长 25%；海外销售收

入超 29亿美元，增幅逾 50%。上海在二次元游戏这一细分赛道具备一

定优势，2020年，上海二次元移动游戏销售收入占全国比例达 37.6%，

较上一年度增加 5.6 个百分点。二次元游戏的头部厂商如米哈游、鹰

角、B站均坐落于上海，近年来均产出了不少表现突出的二次元游戏。

上海的这类厂商普遍重视发展自身的研发水平，在 IP运营方面也有着

比较深入的布局。随着未来 Z 世代玩家不断走向成熟，上海游戏产业

在全国的市场占有率有望得到进一步提升。 

 

 风险提示： 
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一、 上周行情回顾 

上周沪深 300 指数下跌 2.34%，传媒板块下跌 2.75%，跑输

沪深 300 指数 0.41 个百分点。游戏板块下跌 0.14%，跑赢沪深

300 指数 2.2 个百分点，跑赢传媒板块 2.61 个百分点。 

图 1 上周行业市场表现（%） 

 

数据来源：Wind 、上海证券研究所 

个股方面，上周涨幅较大的有富春股份（+9.87%）、迅游科技

（+8.12%）、中青宝（+7.97%）；上周跌幅较大的有凯撒文化

（-4.89%）、巨人网络（-4.81%）。 

图 2 上周个股市场表现（%） 

 

数据来源：Wind 、上海证券研究所 

二、 行业动态数据 

手游榜单排名：上周进入 iOS 畅销榜 TOP50 的上市公司相关游戏包

括：《问道》（吉比特）、《一念逍遥》（吉比特）、《斗罗大陆：武魂

觉醒》（三七互娱）、《叫我大掌柜》（三七互娱）、《新笑傲江湖》（完

美世界）以及《完美世界》（完美世界）。新游戏方面，《摩尔庄园》



行业动态                                                       

请务必阅读尾页重要声明                                 3 
 

 

（吉比特）排名稳定在畅销榜 Top10。《刀剑神域黑衣剑士：王牌》

（恺英网络）排名 Top50 左右。 

图 3 中国区 IOS 畅销榜 TOP50 内游戏（A 股上市公司部分） 

 

数据来源：AppAnnie、上海证券研究所 

新开测手游：本周新开测游戏超过 30 款，包括归属于 A 股上市公

司名下的游戏共 5 款，4 款正式上线。其中，《梦幻新诛仙》（完美

世界）游戏官网显示，其全网预约人数已超过 1200 万人，较值得

期待。 

表 1  新开测手游（A 股上市公司部分） 
  

开测时间 游戏名称 游戏厂商 
关联上市公

司 
游戏类型 测试类型 平台 

6.21  古墓丽影传说-迷踪 盛趣游戏 世纪华通 ARPG 上线 iOS&Android 

6.21  机械起源 三七网络 三七互娱 RPG 删档内测 Android 

6.22  圣斗士星矢：正义传说 
万达院线游

戏 
万达电影 RPG 公测 iOS&Android 

6.23  魔神英雄传 恺英网络 恺英网络 卡牌 上线 iOS&Android 

6.25  梦幻新诛仙 完美世界 完美世界 RPG 上线 iOS&Android 

数据来源：GameRes、上海证券研究所整理 

 

游戏版号：6 月 11 日，国家新闻出版署官网公布了 6 月第一批国产

网络游戏版号的审批信息。此次共有 86 款国产网络游戏取得版号，

由 A 股上市公司及其关联公司运营的游戏共 8 款。 
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表 2  版号获取情况（A 股上市公司部分）   

 
审批日

期 
游戏名称 出版单位 运营单位 

关联上市

公司 
申报类别 

6.11  螺旋勇士 
杭州电魂网络科技股份

有限公司 

杭州电魂网络科技股份有

限公司 
电魂网络 移动 

6.11  矿业大亨 
杭州边锋网络技术有限

公司 

杭州边锋网络技术有限公

司 
浙数文化 

移动-休闲

益智 

6.11  新大话水浒 
北京麟游互动科技有限

公司 

北京麟游互动科技有限公

司 
山东矿业 移动 

6.11  智能觉醒 
成都哆可梦网络科技有

限公司 

成都哆可梦网络科技有限

公司 
惠程科技 移动 

6.11  猫咪大陆 
河北冠林数字出版有限

公司 

上海盛月网络科技有限公

司 
游久游戏 移动 

6.11  奇缘之旅 
厦门雷霆互动网络有限

公司 

深圳雷霆信息技术有限公

司 
吉比特 移动 

6.11  斗兽棋天天玩 
杭州边锋网络技术有限

公司 

杭州边浙网络技术有限公

司 
浙数文化 

移动-休闲

益智 

6.11  国民传奇无双 
江西高校出版社有限责

任公司 

江西省国民传奇网络技术

有限公司 
世纪华通 移动 

数据来源：国家新闻出版署官网、上海证券研究所整理 

 

三、 近期公司公告 

表 3  公司重点公告 

公司名 代码 事件 内容 

富春股份 300299 产品数据 

富春股份公告，公司游戏《仙境传说 RO：新世代的诞

生》截至 2021年 6月 17日已确认收入 1.49亿元，累

计收入首次达到公司最近一个会计年度经审计营业收

入的 30%。 

巨人网络 002558 股权变更 

6月 14日，公司发布《巨人网络集团股份有限公司关

于受赠股权资产暨关联交易的公告》，公告显示，公

司的控股股东巨人投资拟向巨人网络无偿赠与其持有

的巨堃网络 1.1%股权。本次交易完成后，巨堃网络将

从公司的参股子公司变为控股子公司。本次交易完成

后，巨人投资持有巨堃网络 49.9%股权，公司持有巨堃

网络 49.91%股权，全资子公司巨道网络持有巨堃网络

0.19%股权，公司及巨道网络合计持有巨堃网络 50.1%

股权，巨堃网络将从参股子公司变为控股子公司。 
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天舟文化 300148 股份减持 

公司收到天鸿投资出具的告知函，天鸿投资于 2021年

6月 7日至 6月 11日期间，通过集中竞价和大宗交易

方式减持公司股份合计为 1675万股，占公司总股本的

2.00%。 

恺英网络 2517 增持完成 

自 2021年 1月 28日至 2021年 6月 11日，公司董事

长金锋累计通过集中竞价方式、大宗交易方式增持公

司股份 4675.26万股，占公司总股本的 2.17%，累计增

持金额约 20730.43万元，此次增持计划已完成。 

宝通科技 300031 减持完毕 
公司控股股东及实际控制人包志方先生减持实施完

毕。其累计减持 731.1万股。减持比例达 1.84%。 

盛天网络 300494 回购预案 

公司拟使用自有资金以集中竞价方式回购公司部分社

会公众股股份，用于实施公司股权激励计划或员工持

股计划。回购资金总额不低于 3500万元且不超过 5000

万元，回购价格不超过 20 元/股。 

数据来源：Wind、上海证券研究所 

 

 

四、行业热点信息   

1. 字节跳动首次披露公司财务情况：2020 年收入 2366 亿元 

6 月 17 日消息，据字节跳动一份内部材料显示，字节跳动公司

2020 年实际收入达 2366 亿元，同比增长 111%，经营亏损达 147 亿

元。在上午举办的“CEO 面对面”会议上，字节跳动 CEO 梁汝波

首次披露了该公司 2020 年的财务情况和最新业务数据。梁汝波表

示，“公司变大，也在进入新阶段，我们希望对内对外更加透明、

开放，所以在更新业务进展的同时，也会向全员公布我们的业务数

据和财务情况，包括收入和利润”。 

根据当天披露的信息，截至 2020 年底，字节跳动旗下产品全

球月活跃用户数达到 19 亿，覆盖全球超过 150 个国家和地区，支

持超过 35 种语言。目前，字节跳动在亚洲、美洲、欧洲等 30 多个

国家设有办事处，全球正式员工数有 11 万人。（游资网） 

 

2. 2025 年国内主机收入或达到 24.6 亿美元，订阅服务将成为最大

赢家 

近日，Niko Partners 发布了中国主机游戏市场的相关报告，表

示中国的主机游戏市场将会在 2025 年持续增长，预估其合法销售

和灰色市场销售的主机硬件和相关产品收入将会达到 24.6 亿美元。

此前，该公司曾对 2020 年中国的主机游戏市场进行过评估，预计
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为 18.4 亿美元，因此按照预估数据来计算，五年的增长率大概为

5.9％左右。 

尽管中国的主机游戏市场被看好，不过相比已经非常成熟的手

游产业，这个领域的收入增长依然是杯水车薪。Niko 认为去年主机

游戏收入占中国游戏总收入的 4.1％，即使到了 2025 年，这个占比

也仅仅增长到了 4.3％。然而可以看到的是，随着腾讯和网易等国

内头部大厂纷纷开始在主机和单机游戏领域布局，也可以看出这一

块此前并不被中国厂商重视的游戏领域正在日益获得更多的关注。

（游戏茶馆） 

 

3．腾讯二次元游戏海外上线，冲上了日韩 iOS 下载榜第一 

腾讯旗下耗时两年研发的《白夜极光》在海外近 150 个 iOS 市

场上线。6 月 17 日当日即登顶日本 iOS 免费总榜，目前已经排到了

游戏畅销榜第 29 名；在韩国地区也排在了 iOS 游戏免费榜第一名

的位置。游戏方最忠实的日本市场，《白夜极光》的热度也着实是

高，5 月份游戏官方就宣布游戏事前登录人数突破了 100 万。《白夜

极光》已经排进了日本、韩国、新加坡和泰国四个市场 iOS 游戏免

费榜 TOP10，在日本、韩国和新加坡三个市场进入了 iOS 游戏畅销

榜 TOP30。日本 Twitter 实时讯息里也可以看到玩家比较活跃地分

享和游戏的相关，总体的风评也比较正向的。（游戏新知） 

 

五、投资建议 

根据伽马数据最新报告显示，2020 年上海游戏市场收入突破

1200 亿元，其中，国内销售收入达 999.2 亿元，同比增长 25%；海

外销售收入超 29亿美元，增幅逾 50%。上海在二次元游戏这一细分

赛道具备一定优势，2020年，上海二次元移动游戏销售收入占全国

比例达 37.6%，较上一年度增加 5.6 个百分点。二次元游戏的头部

厂商如米哈游、鹰角、B 站均坐落于上海，近年来均产出了不少表

现突出的二次元游戏。上海的这类厂商普遍重视发展自身的研发水

平，在 IP 运营方面也有着比较深入的布局。随着未来 Z 世代玩家

不断走向成熟，上海游戏产业在全国的市场占有率有望得到进一步

提升。 
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六、风险提示 

监管进一步趋严、行业增速下滑、行业竞争加剧、商誉减值风险 
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