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一周行情回顾：上周（06月 21日-06月 27日）申万传媒行业指数涨

幅为-0.68%，同期沪深 300涨幅为 2.69%，创业板指涨幅为 3.35%，

上证指数涨幅 2.34%，传媒指数相较创业板指跌幅为 4.03%。

重点行业新闻：

6月 22日消息，字节跳动企业技术服务平台“火山引擎”官网上线。

据介绍，“火山引擎”是字节跳动旗下企业级智能技术服务平台，依

托字节跳动的大数据、人工智能等技术，以及增长理念与方法论，为

客户提供技术产品与解决方案。目前，火山引擎面向不同领域推出一

体化解决方案，包括短视频、视频互动、大屏互动、教学互动以及图

片加速等。

6 月 23 日，中央广播电视总台与快手在北京举办联合发布会，正式宣

布双方达成 2020 年东京奥运会及 2022 年北京冬奥会赛事转播短视频

战略合作。快手科技 CEO 宿华表示，如今，快手全球月活跃用户达到

10 亿，来自不同国家、年龄的人群、丰富多元的生活方式在此遇见，

互动交融，其理念和奥运精神一脉相承。

6月 25 日，字节跳动入股游戏研发雷霆瀚海。《战锤 40K 雷霆远征》游

戏研发商北京雷霆瀚海科技有限公司于近日完成股权变更，新增股东

北京量子跃动科技有限公司，后者占股 10%。

核心观点：游戏板块头部产品竞争激烈，A股游戏公司估值 18-26X，
推荐关注有重点游戏储备的三七互娱、完美世界、吉比特。
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一、市场及板块行业回顾

6 月 21-6 月 25 传媒（申万）指数整体下跌 0.27%，位列所有板块第 26 位。本周沪创两市震荡走

高，双双大涨，呈现出大幅反攻格局。盘面显示，上涨个股 2673 家，平盘 79 家，下跌个股 1604 家，

个股涨多跌少。整体看，在指数转强后，市场活跃度有所提升，但仍维持结构性轮动行情

图 1：A 股申万一级全板块一周表现

来源：申万宏源证券

二、行业观察

完美世界新游公司自研自发的手游《梦幻新诛仙》于 6 月 25 日 08:00 正式上线，截至 6 月 24 日

24:00，游戏全平台预约量达 1234 万人；国内 iOS 游戏畅销榜第 9 名，TapTap 评分 7.6 分，首日流水

突破 1500 万。我们认为，《梦幻新诛仙》上线首日表现稳定，验证了公司突出的研发及发行能力，将

为公司贡献长期业绩增量，而公司储备游戏《幻塔》、《一拳超人：世界》、《天龙八部 2》等或助推公司

后续高增长。

电影方面，本月黑马《当男人恋爱时》场次占比近 15%，一周累计票房逾 1.5 亿元人民币。主旋律

电影《1921》场次占比 5.5%，累计票房逾 2000 万。
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三、行业数据

1）电影市场

艺恩网热映指数显示，本周工作日（6.14-6.18）票房排名前五的电影分别是《超越》、《当男人恋

爱时》、《比特兔 2:逃跑计划》、《你好世界》和《黑白魔女库伊拉》。

图 2：艺恩网上周末（6.12-6.13）票房数 TOP10 电影

来源：艺恩网，莫尼塔研究

图 3：艺恩网本周工作日票房数 TOP10 电影
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来源：艺恩网，莫尼塔研究

2）电视剧综艺市场

艺恩网热映指数显示，上周播映指数排名前五的电视剧分别是《叛逆者》、《变成你的那一天》、

《海上繁花》、《千古玦尘》和《爱上特种兵》。

图 4：艺恩网播热映指数 TOP10 电视剧

来源：艺恩网，莫尼塔研究

艺恩网热映指数显示，上周播映指数排名前五的综艺节目分别是《向往的生活第五季》、《奔跑吧

第五季》、《萌探探探案》、《密室大逃脱第三季》、《五十公里桃花坞》。

图 5：艺恩网播热映指数 TOP10 综艺

来源：艺恩网，莫尼塔研究
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3）游戏市场

本周王者荣耀与和平精英稳占榜首，摩尔庄园总体持衰减趋势。新游魔神英雄传，梦幻诛仙，最

强蜗牛表现火热，发行第一天进入畅销榜前十。三国志战略版，万国觉醒一系列 SLK游戏与梦幻西游

系列MMORPG游戏继续保持原有热度。

图 6：上周中国 IOS 游戏 APP 畅销榜前十名（日）

来源：七麦数据，莫尼塔研究

四、一周行业和公司公告

【ASA 正式上线中国大陆 App Store】

目前在开发者后台上已经能够看到 ASA 入口。这也意味着，ASA 广告正式向中国大陆地区开放。根
据 ASA 后台的广告设置显示，目前中国大陆地区的 ASA 广告，可选最早开始日期为 2021 年 6 月 22 日。
但已创建的搜索广告还不能在 App Store 展示，最早生效时间为 2021 年 7 月 22 日。

【社交平台 Soul 暂停美股 IPO 流程】

6月 23日消息，Soul 今日发布公告称：经过慎重思考，管理层先暂停 IPO 的定价流程。声明表示，
大股东腾讯也支持这一决定。5 月 11 日，Soul 向美国证券交易委员会（SEC）提交招股书，申请在纳
斯达克上市，股票交易代码 SSR，摩根士丹利、Jefferies、美银证券与 CICC 共同担任承销商。

【快手 CEO 宿华：快手全球月活达 10 亿】

6月 23 日，中央广播电视总台与快手在北京举办联合发布会，正式宣布双方达成 2020 年东京奥运
会及 2022 年北京冬奥会赛事转播短视频战略合作，快手正式成为 2020 年东京奥运会及 2022 年北京冬
奥会持权转播商。快手科技 CEO 宿华表示，如今，快手全球月活跃用户达到 10 亿，来自不同国家、年
龄的人群、丰富多元的生活方式在此遇见，互动交融，其理念和奥运精神一脉相承。

【腾讯收购《特殊行动：一线生机》开发商 Yager 多数股权】

据外媒报道，昨日（6月 22日）腾讯收购了德国游戏开发商 Yager 的多数股份，在收购完成后
Yager 在能获取更多开发资源的情况下依然拥有独立运营权。此次腾讯关于 Yager 的收购动作始于
2020 年，收购花费的具体金额并未进行披露。

Yager 旗下开发有 TPS 游戏《特殊行动：一线生机》，该游戏于 2012 年在 PC、Xbox360 以及 PS3 上
线，由 2K Games 负责发行，曾获得 IGN 给予总分 8分的评价。目前 Yager 还有一款采取 F2P 付费模式
的 FPS 科幻游戏《The Cycle》正处于研发当中，并在 Steam 上开放了抢先测试预计在今年第三季度正
式上线，游戏融合了 PVP 和 PVE 两种玩法，并且支持 2人或 4人组队进行游玩
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【用户规模超五亿，Epic 商城逐渐“上道”】

昨晚，Epic Games 正式宣布将会为平台实装内置语音和反作弊系统，免费向游戏开发者、运营者
提供。这也是 Epic 商城在服务上渐渐向 Steam 靠拢的又一个里程碑，因为就在不久前，官方还宣布了
EGS 账号达到了 5亿数量。

在最近的几轮赠送免费游戏前，Epic 学会了造势，在发布页上打起了灯谜，给出游戏的几个关键
词，让玩家去猜测下一周的礼品。首先，这就转化成了一个长期的讨论和话题的扩散，另外，几乎所
有的玩家，玩过的没玩过，甚至压根不玩 PC 的，都有机会参与到这个赠礼活动中，大大扩大了舆论面
积。

【网易大神、米游社到雷霆村，大厂都在搞自己的社区 app】

对游戏厂商来说，第三方社区的可靠性存疑。一些小团队以百度贴吧为社区运营基地，结果被卖
给了同类商业游戏，“贴吧的用户不是你的用户，是百度的”。在手游竞争白热化的时代，提高用户
的平台粘度也为厂商搭建自家平台提供了新的动机。

社区 app 运营起来难度较高，维持社区活跃度是一大难点。网易曾为了大神投入了许多推广资源，
包括丁磊亲自下场代言、停更自家游戏的官博、官微等，但大神至今也不温不火。米游社目前有不错
的开局，活跃度相对较高，一些《原神》福利常常被秒杀。米哈游、雷霆游戏分别积累了大量二次元
和 rougelike 玩家，将他们沉淀至自己的社区 app 无疑是最优解。

【字节跳动入股游戏研发雷霆瀚海】

6月 25 日，《战锤 40K 雷霆远征》游戏研发商北京雷霆瀚海科技有限公司于近日完成股权变更，新
增股东北京量子跃动科技有限公司，后者占股 10%。

【青瓷拟赴港 IPO，股东腾讯阿里 B 站吉比特】

6月 25日，青瓷游戏向港交所递交了招股书，拟在香港主板挂牌上市。

根据招股书显示，青瓷游戏的股东阵营十分豪华，包括了吉比特（持股 21.37%）、腾讯（持股
4.99%）、阿里（持股 4.99%）以及 B 站（持股 4.99%）。早在今年四月，吉比特分别向腾讯、阿里以及 B
站转让了青瓷游戏 3.37%的股权，外界一度猜测青瓷游戏引入大股东的举动或是为上市做准备。就营收
数据而言，近三年内青瓷游戏的营收规模呈爆发式增长。2020 年内公司实现营收 12.27 亿元，是 2019
年全年的 10 倍有余，《最强蜗牛》首月流水超 4亿元，2020 年内为公司贡献逾九成收入。公司 2021 年
内上线的新品《提灯与地下城》亦表现亮眼，首月流水超 1.85 亿元。展望近两年，公司还储备有 10
款新游戏，品类从 Rogue-like RPG 拓展至 SLG、ACT、STG 以及 ACT RPG 等。

五、风险提示
政策风险；行业竞争加剧风险；游戏、影视内容表现不及预期风险。
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