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一周行情回顾：本周传媒（申万）指数整体上涨 0.37%，位列所有板块

第 16 位。同期沪深 300 指数下跌 0.78%。

重点行业新闻：

完美世界上半年业绩预告，报告期归属上市公司股东的净利润预计为

2.3-2.7 亿，比上年同期下降 78.75%-81.95%。《战神遗迹》和《梦幻

新诛仙》两款新游下半年将贡献主要业绩。

A站负责人文旻于近日从快手离职，但其从网易带来的团队目前还继续

在 A站工作。A 站业务也从原来的单独管理，划转到由运营团队统一管

理。据悉，文旻的离职或与两年来 Acfun 的日服、月活持续不达标有关。

7月 5 日起，腾讯游戏正式上线“零点巡航”功能。该功能将对实名为

成年人身份且夜间游戏超一定时长的用户进行人脸识别验证，未通过或

拒绝验证者将被当作未成年人纳入防沉迷监管，并被强制下线。“零点

巡航”目前已在《王者荣耀》、《和平精英》等超 60 款产品上线，且

将逐步覆盖更多游戏产品。

继青瓷游戏和望尘科技之后，盖娅互娱也传来了拟在海外上市的消息。

八菱科技发布公告称在业务往来中发现盖娅互娱正在筹划海外上市及

上市前重组等相关工作。

核心观点：

多家游戏公司新产品表现亮眼，下半年精品游戏储备丰富，关注完美世

界，吉比特。
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一、市场及板块行业回顾
07 月 5 日- 07 月 8 日，传媒（申万）指数整体上涨 0.37%，位列所有板块第 16 位。同期沪深 300

指数下跌 0.78%。

图 1：A 股申万一级全板块一周表现

来源：申万宏源证券

二、行业观察

本周完美世界公布上半年业绩预告。在疫情红利回撤，海外业务受阻和新游宣发盈利期限错配的影

响下，上半年收入较去年同期降低 81.90%–78.75%。以完美世界旗舰新游《梦幻新诛仙》为例，其大额

销售费用全部计入报告，但充值收入延递至后期。据统计，《梦诛》投放素材数为 13170，位列总

投放榜排名第 3，仙侠类投放榜第一。累计投放媒体 25 家，主投媒体为穿山甲联盟和腾讯视频。

值得注意的是，《梦诛》表现持续亮眼，稳居 iOS 端游戏畅销榜第 5，上线十天内 iOS 端下

载量已超过 105 万次。游戏表现较好进一步加大公司买量投入信心，其业绩贡献将在后续报告期

逐步释放。

三、行业数据

1）电影市场

艺恩网热映指数显示，本周工作日（7.5-7.9）票房排名前五的电影分别是《中国医生》、《1921》、
《革命者》、《当男人恋爱时》和《比特兔 2:逃跑计划》。
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图 2：艺恩网上周末（7.3-7.4）票房数 TOP10 电影

来源：艺恩网，莫尼塔研究

图 3：艺恩网本周工作日票房数 TOP10 电影

来源：艺恩网，莫尼塔研究

2）电视剧综艺市场

艺恩网热映指数显示，上周播映指数排名前五的电视剧分别是《千古玦尘》、《不说再见》、《变成你

的那一天》、《叛逆者》和《理想照耀中国》。
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图 4：艺恩网播热映指数 TOP10 电视剧

来源：艺恩网，莫尼塔研究

艺恩网热映指数显示，上周播映指数排名前五的综艺节目分别是《密室大逃脱第三季》、《心动的信

号第四季》、《怦然心动 20岁》、《向往的生活第五季》、《萌探探探案》。

图 5：艺恩网播热映指数 TOP10 综艺

来源：艺恩网，莫尼塔研究
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3）游戏市场

本周《梦幻西游》与《梦幻新诛仙》稳定在畅销榜前五，摩尔庄园排名不理想。

图 6：上周中国 IOS 游戏 APP 畅销榜前十名（日）

来源：七麦数据，莫尼塔研究

四、一周行业和公司公告

【7月 9日，完美世界公布了 2021 年上半年业绩预告】

完美世界报告期归属上市公司股东的净利润预计为 2.3-2.7 亿，比上年同期下降 81.90%–78.75%。

报告中提到，业绩大幅下滑的原因主要有两点：一是，上半年两款重度新品《战神遗迹》和《梦幻新诛

仙》，上线时间分别在 5月和 6月，大额销售费用全部确认在档期，但充值收入延递至后期，因此业绩

贡献将在后续报告期逐步释放；二是，关停了部分不达预期的海外游戏项目，并优化相关人员，一次性

亏损计 2.7 亿元。

【游族林奇家族股份质押】

游族网络于 7 月 8 日发布公告称，公司第一大股东林漓、林芮璟、林小溪三人所持的 12%股份被

质押给新浪旗下北京微梦创科创业投资管理有限公司，由于游族网络原控股股东、实际控制人林奇于

2020 年 12 月 25 日逝世，其名下 113,042,833 股公司无限售流通股继承过户至其三位继承人林漓、

林芮璟、林小溪名下，其目前名下仍持有 106,659,172 股公司无限售流通股。

【Newzoo 发布 2021 全球游戏市场报告】

市场研究公司 Newzoo 发布了《2021 年全球游戏市场报告》， 报告称，2021 年全球玩家人数接近 30

亿，游戏市场收入预计将达到 1758 亿美元，同比下降 1.1%。PC 和主机游戏市场萎缩，是全球游戏市场

收入下滑的主要原因。Newzoo 预计本年度全球 PC、主机游戏市场收入将达到 359 亿和 492 亿美元，同

比分别下降 2.8%和 8.9%。这是因为受疫情后遗症的影响，新一代主机供应短缺，一大批大型游戏延期

发售。而与 PC 和主机市场相比，手游市场受疫情影响较小，今年收入预计将达到 907 亿美元，同比增

长 4.4%，占全球游戏市场总收入的比例超过了 50%。

报告预计：到 2024 年，全球游戏市场的年收入规模将增长至 2187 亿美元。从 2019 年到 2021 年，

全球游戏市场的年均复合增长率约为 8.7%，年收入将于 2023 年首次突破 2000 亿美元。

【腾讯游戏正式上线“零点巡航”功能】

7月 5日起，腾讯游戏正式上线“零点巡航”功能。该功能将对实名为成年人身份且夜间游戏超一

定时长的用户进行人脸识别验证，未通过或拒绝验证者将被当作未成年人纳入防沉迷监管，并被强制下



莫尼塔研究
CEBM Group 传媒行业周报

财新集团旗下公司 7 2021 年 7 月 12 日

线。“零点巡航”目前已在《王者荣耀》、《和平精英》等超 60 款产品上线，且将逐步覆盖更多游戏产品。

腾讯游戏的未成年人保护体系从去年 6月起进入“3.0”阶段，在对已实名未成年人“限玩、限充、

宵禁”基础上，针对“孩子冒用家长身份信息绕过监管”的问题不断优化保护措施，在登录和支付两种

场景中发起人脸识别验证。

【腾讯控股柳叶刀】

柳叶刀科技（深圳）有限公司的股东信息发生变更，其中腾讯所持股权增加至 44.4%，一跃成为柳

叶刀科技最大股东。其实早在 4月 15 日，腾讯便持有柳叶刀近 21%的股权。

柳叶刀工作室合伙人之一的李鸣渤在 2002 年就已进入游戏行业，直到 2014 年，李鸣渤一直在英国

工作，其所在的工作室大多负责 3A 级别的射击和赛车类游戏。如今，柳叶刀工作室的人员大多是来自

制作出《逆战》、《QQ 飞车》的“琳琅天上”工作室。作为合伙人之一的游戏总监崔永亮，早年也是《逆

战》的项目负责人之一。

柳叶刀工作室于“来自 CEO的一封信”这篇博文中提到，“过去 5年，活着一直是我们的首要任务”，

而现在“我们的目标非常简单，柳叶刀要成为一个面向全球玩家制作 AAA 级射击游戏的开发工作室。”

据财经网报道，今年上半年内腾讯平均 7天就投资一家公司，上半年共投资了 27 家游戏公司。

【VR游戏开发商 MyDearest 获 820 万美元融资】

VR 冒险游戏《Altdeus: Beyond Chronos》和《东京 Chronos》的开发商 MyDearest 近日宣布，获

得新一轮 820 万美元的融资。本轮融资由 Globis Captial Partners 领投。迄今为止，这家日本工作室

的累计融资额已经达到了大约 1100 万美元。

MyDearest 首席执行官 Kento Kishigami 表示，他希望工作室能够成为“日本 VR游戏开发商的先锋，

在全球市场产生影响力”。

【PUBG 重返印度】

已下架快一年的《PUBG Mobile》印度服近期终于重返Google Play，不仅发行商更换为版权方Krafton，

还更名为《Battlegrounds Mobile India》。此前媒体报道，印度电信部门拒绝与 Krafton 的运营人员

会面。

【亚马逊发布开源游戏引擎“O3DE” 可用于 3A 游戏开发】

7月 7日亚马逊官方发布一款具有 3A 游戏开发能力的跨平台开源游戏引擎 Open 3D Engine（O3DE），

O3DE 是基于另一款名叫 Lumberyard 系统开发而来，该系统是亚马逊于 2015 年从 Crytek 公司获得，O3DE

是由 Open 3D 基金会开发，该基金会包含 30家公司和机构，其中包括英特尔、华为、Niantic、Wargaming、

Adobe 和 Red Hat 等组织，项目将由 Linux 基金会领导。

五、风险提示
政策风险；行业竞争加剧风险；游戏、影视内容表现不及预期风险。
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