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高等职教迎政策利好，游戏出海持续较快

增长 

 一周表现回顾 

上周沪深300指数上涨0.04%，申万传媒指数下跌1.25%，跑输沪深300

指数1.29个百分点。个股方面，上周涨幅较大的有万达电影（+8.23%）、

昆仑万维（+5.16%）、游族网络（+5.08%），跌幅较大的有芒果超媒

（-16.76%）。 

 行业动态数据 

手游榜单排名：上周进入 iOS 畅销榜 Top50 的上市公司相关游戏包括：《斗

罗大陆：魂师对决》（三七互娱）、《梦幻新诛仙》（完美世界）、《一

念逍遥》（吉比特）、《问道》（吉比特）、《叫我大掌柜》（三七互娱）、

《云上城之歌》（三七互娱）、《新诛仙》（完美世界）以及《完美世界》

（完美世界）。《斗罗大陆：魂师对决》（三七互娱）以及《一念逍遥》

（吉比特）排名位列 iOS 畅销榜前十，表现出色。 

 

新开测手游：本周新开测游戏近 20 款，归属于 A 股上市公司名下的游戏

1 款，新上线 1 款，为吉比特《地下城堡 3：魂之诗》。 

 投资建议 

教育：10 月 12 日，中共中央办公厅、国务院办公厅联合印发了《关于推

动现代职业教育高质量发展的意见》。《意见》首次提出：“到 2025 年，

职业本科教育招生规模不低于高等职业教育招生规模的 10%”。职业本科

是近几年新推动的学历层次，根据教育部全国教育事业发展统计公报，

2020 年我国现有本科层次职业学校 21 所，高职（专科）院校 1468 所，职

业本科教育未来的发展空间广阔。此外，《意见》还明确了“鼓励上市公

司、行业龙头企业举办职业教育”，有望提振高教板块市场情绪。 

游戏：根据伽马数据，2021Q3 中国移动游戏市场实际销售收入 554.69 亿

元，同比增长 9.09%；游戏出海收入 49.66 亿美元，同比增长 28.15%，环

比增长 12.77%，表现出色，增量主要来自于《原神》、《三国志·战略版》、

《Puzzles & Survival》等产品的海外流水上升，建议关注游戏出海板块。

此外，随着三季报临近，游戏板块龙头公司迎来业绩拐点，或带动板块估

值上行。 

 风险提示 

监管进一步趋严、行业增速下滑、行业竞争加剧、商誉减值风险 
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一、 上周行情回顾 

上周沪深 300 指数上涨 0.04%，申万传媒指数下跌 1.25%，

跑输沪深 300 指数 1.29 个百分点。 

 

图 1 上周行业市场表现（%） 

 

数据来源：Wind、上海证券研究所 

 

个股方面，上周涨幅较大的有万达电影（+8.23%）、昆仑万维

（+5.16%）、游族网络（+5.08%），跌幅较大的有芒果超媒（-16.76%）。 

 

图 2 上周个股市场表现（%） 

 

数据来源：Wind、上海证券研究所 

 



   行业动态 

请务必阅读尾页重要声明                                 3 
 

   

二、 行业动态数据 

手游榜单排名：上周进入 iOS 畅销榜 Top50 的上市公司相关游戏包

括：《斗罗大陆：魂师对决》（三七互娱）、《梦幻新诛仙》（完

美世界）、《一念逍遥》（吉比特）、《问道》（吉比特）、《最

强蜗牛》（吉比特）、《叫我大掌柜》（三七互娱）、《云上城之

歌》（三七互娱）、《新诛仙》（完美世界）以及《完美世界》（完

美世界）。《斗罗大陆：魂师对决》（三七互娱）以及《一念逍遥》

（吉比特）排名位列 iOS 畅销榜前十，表现出色。 

 

图 3 中国区 IOS 畅销榜 TOP50 内游戏（A 股上市公司部分） 

 

数据来源：AppAnnie、上海证券研究所 

 

新开测手游：本周新开测游戏近 20 款，归属于 A 股上市公司名下

的游戏 1 款，新上线 1 款，为吉比特《地下城堡 3：魂之诗》。 
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表 1 新开测手游（A 股上市公司部分）   

开测时

间 
游戏名称 游戏厂商 

关联上市公

司 
游戏类型 测试类型 平台 

10.20 地下城堡 3：魂之诗 
雷霆游

戏 
吉比特 RPG 上线 Android&iOS 

数据来源：GameRes、上海证券研究所整理 

 

游戏版号：本周无新版号发布。 

电影票房：10 月 8 日至 10 月 14 日，中国电影市场总票房 12.86 亿

元。本周电影票房 Top3 分别为由中国电影、上海电影出品的《长

津湖》10.42 亿、由中国电影出品的《我和我的父辈》1.93 亿、由

光线传媒出品的《五个扑水的少年》0.15 亿。 

 

图 4 本周票房大盘及电影票房 Top5 影片（万元） 

 
数据来源：猫眼数据、上海证券研究所 

 

即将上映影片：本周 A 股上市公司新影片上映有由光线传媒，中国

电影，上海电影出品的《不速之客》。 

 

 

表 2 即将上映影片（A 股上市公司部分） 
 

上映时间 影片名称 想看人数 关联上市公司 主要出品方 
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10.22 不速之客 65857 
光线传媒，中国电

影，上海电影 

浙江猫眼影业有限公司，杭州炎魂

网络科技有限公司，北京网易影业

文化有限公司，华夏电影发行有限

责任公司，上海云风文化传媒有限

公司，徐州仨仁影视制作有限公司 

数据来源：公司公告、上海证券研究所整理  

 

电视剧收视率：根据 CSM63，10 月 14 日卫视黄金档收视率 Top5

分别为分别为，在上海东方卫视（2.292%）、北京卫视（2.181%）、

浙江卫视（2.150%）、江苏卫视（2.068%）播出的《功勋》；在广

东卫视（0.619%）播出的《大决战》。 

 

图 5 黄金档卫视影视剧收视率 Top5 

 

数据来源：新浪微博（卫视小露电） 

 

三、近期公司公告 

 

表 3 公司重点公告 

公司名称 代码 事件 内容 
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华谊兄弟 300027 产品数据 

华谊兄弟传媒股份有限公司之全资子公司华谊兄弟电

影有限公司参与投资的影片《我和我的父辈》于 2021

年 9 月 30 日在中国大陆地区公映。根据国家电影资金

办数据显示，截至 2021 年 10 月 7 日 24 时，该影片在

中国大陆地区上映 8天，累计票房收入（即影片的累计

总票房）已超过人民币 10.55 亿元（最终结算数据可能

略有误差），超过公司最近一个会计年度经审计的合并

财务报表营业收入的 50%。截至 2021 年 10 月 7 日，公

司来源于该影片的营业收入区间约为人民币150万元至

人民币 190 万元（最终结算数据可能存在误差）。目前，

该影片还在上映中，该影片在中国大陆地区的票房收入

以中国大陆地区各电影院线正式确认的结算单为准；同

时，该影片在中国大陆地区版权销售收入等尚未结算。 

新经典 603096 股份回购 

新经典文化股份有限公司 2020 年 12月 2日召开了第三

届董事会第七次会议，审议通过了《关于以集中竞价交

易方式回购公司股份的方案》。2021 年 1月 4日，公司

开始实施 2021 年第一次回购。截至 2021 年 9 月 30 日，

公司以集中竞价交易方式累计回购股份数量为

3,988,841 股，占公司总股本（162,503,585 股）的比

例为 2.45%,回购最高成交价为 50.00 元/股、最低成交

价为 25.10 元/股，成交总金额 158,158,154.33 元（不

含印花税、交易佣金等交易费用）。 

完美世界 002624 股份回购 

完美世界股份有限公司于 2021 年 8月 31日召开公司第

五届董事会第八次会议审议通过《关于以集中竞价方式

回购公司股份的方案》，截至 2021 年 9 月 30 日，公司

通过集中竞价方式累计回购股份 1,957,900 股，占公司

总股本的 0.1009%，最高成交价为 15.49 元/股，最低成

交价为 15.12 元/股，成交总金额为 30,051,732 元（不

含交易费用）。 

巨人网络 002558 股份回购 

巨人网络集团股份有限公司于 2020 年 10 月 28 日召开

的第五届董事会第五次会议审议通过了《关于以集中竞

价交易方式回购公司股份的方案》，截至 2021 年 9 月

30 日，公司通过集中竞价方式累计回购股份数量为

38,791,795 股，占公司总股本的 1.9162%，最高成交价

为 17.70 元/股，最低成交价为 10.49 元/股，成交总金

额为 538,600,411.26 元（不含交易费用）。 

世纪华通 002602 重大合同 

浙江世纪华通集团股份有限公司于 2021 年 10 月 10 日

召开的第五届董事会第三次会议、第五届监事会第三次

会议审议通过了《关于签署战略合作协议暨关联交易的

议案》。公司控股子公司上海世纪珑腾数据科技有限公

司与腾讯云计算（北京）有限责任公司签订《战略合作

协议》，双方将在数据中心业务、产业园合作开发、政

务云机房合作、政务云业务开拓、5G 边缘计算中心业务

合作、服务器采购业务等领域展开战略合作。 
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中信出版 300788 
董监高变

更 

鉴于公司第四届董事会已任期届满，根据相关法律、法

规、规范性文件及《公司章程》等的相关规定，公司董

事会提名王斌先生、陈炜先生、宋军先生、朱文辉先生、

刘广先生、叶瑛女士担任第五届董事会非独立董事，提

名张克先生、吴军先生、景旭峰先生担任第五届董事会

独立董事。公司监事会提名王卓先生、苏斌先生、梁景

女士为公司第五届监事会非职工代表监事候选人。 

华谊兄弟 300027 减持 

截至本公告日，持本公司股份 130,136,768 股（占公司

总股本比例 4.68%）的公司股东王忠磊先生计划自本公

告之日起十五个交易日后的六个月内（相关法律法规规

定禁止减持的敏感期除外），拟以集中竞价交易方式减

持公司股份不超过 55,585,098 股，即不超过本公司总

股本的 2%。其中，在任意连续 90 个自然日内通过集中

竞价方式减持股份总数不超过公司总股本的 1%。减持

实施后，公司实际控制人仍为王忠军、王忠磊，不会导

致公司控制权发生变更，对上市公司生产经营、公司治

理等方面不会产生重大影响。 

数据来源：公司公告、上海证券研究所整理 

 

四、行业热点信息 

1．《哈利波特：魔法觉醒》成今年第一个首月流水超 10 亿手游 

伽马数据发布了《2021 年 7-9 月移动游戏报告》（以下简称：

《报告》）。报告就中国移动游戏市场进行分析，并重点就 7-9 月

突出游戏重点关注。以下数据值得重点关注：2021 年 7-9 月，中国

移动游戏市场实际销售收入 554.69 亿元，中国移动游戏海外市场环

比增长 12.77%，《哈利波特：魔法觉醒》新游表现强劲，成 2021

年第一款首月流水超 10 亿元新品，超休闲游戏表现不错，《人生

重开模拟器》《赶海王》成 9 月题材创新代表性产品。（GameRes） 

2．广电总局：加强对网络综艺、电商直播、短视频等新业态管理 

国家广播电视总局网站消息，近日，该局发布《广播电视和网

络视听“十四五”发展规划》，提出贯彻落实影视业综合改革和文

娱领域综合治理的工作部署要求，从严从实、标本兼治，深入开展

广播电视和网络视听行业综合治理工作。坚持网上网下统一导向、

统一标准、统一尺度，完善调控措施，加强主体监管和内容管理。

探索建立网络视听关键岗位从业人员管理机制和长期培养机制，加

强对网络综艺节目、网络秀场直播和电商直播、短视频等新业态管

理。（人民日报） 
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3．快手电商将今年 GMV 目标下调至 6500 亿元 

快手电商将今年的总成交额（GMV）目标定在 6500 亿元。根

据快手财报，上半年快手电商 GMV 为 2640 亿元，已经完成总目标

的 41% 。（晚点 LatePost） 

4．国庆档超 9300 万人次观影，观众心中最理想票价为 30 元以内 

今年国庆档电影《长津湖》、《我和我的父辈》大热，10 月 1

日到 7 日的的累计票房达 43.87 亿元，共有超过 9300 万人次进入了

影院观影。近年来，随着越来越多的观众开始走进电影院，电影票

价也在逐年上升，有些 3D 巨幕的电影票价甚至达到百元。 

对此，36 氪后浪小数据调查了当下年轻人对于电影票价的接受

程度，最终共有 1343 位网友参与了调查。结果显示，50.6%的年轻

人心目中最理想的票价在 30 元以内，也有 41.1%的年轻人愿意接受

30~60 元的票价区间，仅有 3.3%的人愿意为一场电影花费超过 100

元。（36 氪） 

五、投资建议 

教育：10 月 12 日，中共中央办公厅、国务院办公厅联合印发了《关

于推动现代职业教育高质量发展的意见》。《意见》首次提出：“到

2025 年，职业本科教育招生规模不低于高等职业教育招生规模的

10%”。职业本科是近几年新推动的学历层次，根据教育部全国教

育事业发展统计公报，2020 年我国现有本科层次职业学校 21 所，

高职（专科）院校 1468 所，职业本科教育未来的发展空间广阔。

此外，《意见》还明确了“鼓励上市公司、行业龙头企业举办职业

教育”，有望提振高教板块市场情绪。 

游戏：根据伽马数据，2021Q3 中国移动游戏市场实际销售收入

554.69 亿元，同比增长 9.09%；游戏出海收入 49.66 亿美元，同比

增长 28.15%，环比增长 12.77%，表现出色，增量主要来自于《原

神》、《三国志·战略版》、《Puzzles & Survival》等产品的海

外流水上升，建议关注游戏出海板块。此外，随着三季报临近，游

戏板块龙头公司迎来业绩拐点，或带动板块估值上行。 

 

六、风险提示 

监管进一步趋严、行业增速下滑、行业竞争加剧、商誉减值风险 
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 增持 股价表现将强于基准指数 5-20% 

 中性 股价表现将介于基准指数±5%之间 

 减持 股价表现将弱于基准指数 5%以上 

 
无评级 由于我们无法获取必要的资料，或者公司面临无法预见结果的重大不确定性事件，

或者其他原因，致使我们无法给出明确的投资评级 

行业投资评级： 分析师给出下列评级中的其中一项代表其根据行业历史基本面及（或）估值对所研究行业以报

告日起 12 个月内的基本面和行业指数相对于同期市场基准指数表现的看法。 

 增持 行业基本面看好，相对表现优于同期基准指数 

 中性 行业基本面稳定，相对表现与同期基准指数持平 

 减持 行业基本面看淡，相对表现弱于同期基准指数 

相关证券市场基准指数说明：A 股市场以沪深 300 指数为基准；港股市场以恒生指数为基准；美股市场以标普 500

或纳斯达克综合指数为基准。 

投资评级说明： 

不同证券研究机构采用不同的评级术语及评级标准，投资者应区分不同机构在相同评级名称下的定义差异。本评级

体系采用的是相对评级体系。投资者买卖证券的决定取决于个人的实际情况。投资者应阅读整篇报告，以获取比较

完整的观点与信息，投资者不应以分析师的投资评级取代个人的分析与判断。 

免责声明 

本报告仅供上海证券有限责任公司(以下简称“本公司”）的客户使用。本公司不会因接收人收到本报告而视其为客户。 

本报告版权归本公司所有，本公司对本报告保留一切权利。未经书面授权，任何机构和个人均不得对本报告进行任

何形式的发布、复制、引用或转载。如经过本公司同意引用、刊发的，须注明出处为上海证券有限责任公司研究所，

且不得对本报告进行有悖原意的引用、删节和修改。 

在法律许可的情况下，本公司或其关联机构可能会持有报告中涉及的公司所发行的证券或期权并进行交易，也可能

为这些公司提供或争取提供多种金融服务。 

本报告的信息来源于已公开的资料，本公司对该等信息的准确性、完整性或可靠性不作任何保证。本报告所载的资

料、意见和推测仅反映本公司于发布本报告当日的判断，本报告所指的证券或投资标的的价格、价值或投资收入可

升可跌。过往表现不应作为日后的表现依据。在不同时期，本公司可发出与本报告所载资料、意见或推测不一致的

报告。本公司不保证本报告所含信息保持在最新状态。同时，本公司对本报告所含信息可在不发出通知的情形下做

出修改，投资者应当自行关注相应的更新或修改。 

本报告中的内容和意见仅供参考，并不构成客户私人咨询建议。在任何情况下，本公司、本公司员工或关联机构不

承诺投资者一定获利，不与投资者分享投资收益，也不对任何人因使用本报告中的任何内容所引致的任何损失负责，

投资者据此做出的任何投资决策与本公司、本公司员工或关联机构无关。 

市场有风险，投资需谨慎。投资者不应将本报告作为投资决策的唯一参考因素，也不应当认为本报告可以取代自己的判断。 


