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一周行情回顾：10.11 日至 10.15 日，传媒（申万）指数整体下跌

1.2457%，同期沪深 300 指数上涨 0.04%，板块跑输沪深 300 指

数 1.29%

重点行业新闻：

10月 8 日，国家发改委网站发布了《市场准入负面清单（2021 年版）》

（征求意见稿）。与 2020 年版相比，禁止准入类清单第 6 项新增“禁

止违规开展新闻传媒相关业务”，其中又涉及 6项措施

10 月 15 号，完美世界发布三季报业绩预告，主要情况如下：公司前三

季度归属于上市公司股东的净利润预计盈利 78,763.36 万元–

80,763.36 万元，同比下降 56.40%–55.29%，其中游戏业务预计盈利

76,324.28 万元-78,324.28 万元；第三季度归属于上市公司股东的净利

润预计盈利 53,000 万元–55,000 万元，比上年同期变动：-1.11%–

2.62%。

10 月 15 号上午，吉比特发布三季报业绩预告，主要情况如下：公司 2021

年前三季度实现归属于上市公司股东的净利润 119,203.06 万元至

121,587.13 万元，同比增长 50.00%至 53.00%（39,734.35 万元到

42,118.42 万元）；前三季度归属于上市公司股东的扣除非经常性损益

的净利润 99,135.99 万元至 101,245.26 万元，预计同比增长 41.00%至

44.00%（28,826.78 万元到 30,936.05 万元），公司主要非经常性损益

事项为转让厦门青瓷数码技术有限公司部分股权，影响金额约为

16,687.82 万元。

核心观点： 游戏行业有望进入新的产品周期。
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一、市场及板块行业回顾
10.11 日至 10.15 日，传媒（申万）指数整体下跌 1.2457%，同期沪深 300 指数上涨 0.04%，板块

跑输沪深 300 指数 1.29%，位列所有板块第 17 位。

图 1：A 股申万一级全板块一周表现

来源：Wind数据

二、 行业观察

10月 12日，芒果超媒暴跌 14.64%，主要系《快乐大本营》停播改版。因其拖累，电影与娱乐板

块跌超 4%，上海电影、华谊兄弟、中国电影纷纷下滑。

游戏行业有回暖现象，几大厂商新品周期临近。

腾讯核心产品环比增长，海外高增，LOL手游国服上线有望带动 Q4收入增长；网易正式开启了近

三年最强产品周期，《哈利波特：魔法觉醒》9月 9日上线至今稳居畅销榜 TOP3，预计 Q4有更强的

利润释放；三七互娱 Q3利润增速转正，产品流水利润率逐步回归；吉比特《问道》、《一念》表现持

续稳健拉动 Q3持续高增，《摩尔庄园》递延部分将继续释放。完美世界新品周期已开启 Q3利润增速

转正，预计 Q4业绩进一步释放。

腾讯彻底垄断MOBA手游市场，《英雄联盟手游》上线后反响强烈，《英雄联盟手游》与《王者

荣耀》玩法设置相似，侧重点不同。《英雄联盟手游》与《王者荣耀分属两个不同的工作室。《英雄联

盟手游》为光子工作室代理，《王者荣耀》为天美工作室打造。二者玩法设置相似，侧重点不同。《王

者荣耀》的游玩法设置，大多仿自《英雄联盟》端游，但又在《英雄联盟》端游的基础上，精简游戏逻

辑，降低上手难度，加快对局节奏。《英雄联盟手游》则尽可能还原端游的游戏体验，强调游戏技能操

作，对局节奏更慢、时间更长。值得注意的是，与《王者荣耀》手游不同，《英雄联盟手游》不仅保留

了端游的“视野守卫”功能，还保留了“回城买装备”这一玩法。

三、行业数据

1）电影市场

艺恩网热映指数显示，本周工作日（10.11-10.15）票房排名前五的电影则分别是《长津湖》、《我

和我的父辈》、《五个扑水的少年》、《图兰朵：魔咒缘起》和《守望青春》。
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图 2：艺恩网上周末（10.08-10.10）票房数 TOP10 电影

影片名称 周末票房

（万）

环比变化 累计票房

（万）

平均票价 场均人次 口碑指数 上映天数

1 长津湖 70552 -47% 411787 47 31 7.14 11

2 我和我的父辈 12760 -74% 118406 43 13 7.09 11

3 五个扑水的少年 941 -38% 4649 37 5 7.57 10

4 大耳朵图图之霸王龙

在行动

434 -81% 4620 38 6 - 10

5 皮皮鲁与鲁西西之罐

头小人

377 -80% 4904 37 5 7.01 11

6 拯救甜甜圈：时空大

营救

322 -57% 2871 37 6 - 8

7 峰爆 271 -63% 43136 38 4 6.65 24

8 守望青春 173 NEW 776 34 50 - 24

9 关于我妈的一切 144 -80% 14803 33 3 7.78 22

10 老鹰抓小鸡 135 -92% 2981 33 4 - 10

来源：艺恩网，莫尼塔研究

图 3：艺恩网本周工作日票房数 TOP10 电影

影片名称 当前票房（万） 票房占比 上映天数 累计票房（万）

1 长津湖 39499.48 79.08% 16 451289.96

2 我和我的父辈 7452.24 14.92% 16 125858.44

3 五个扑水的少年 597.80 1.20% 15 5246.79

4 图兰朵：魔咒缘起 474.52 0.95% 1 474.52

5 守望青春 328.26 0.66% 29 1103.78

6 峰爆 274.70 0.55% 29 43410.42

7 兰心大剧院 239.89 0.48% 1 246.23

8 大耳朵图图之霸王龙在行动 215.00 0.43% 15 4834.52

9 我的父亲焦裕禄 115.83 0.23% 71 2411.91

10 关于我妈的一切 105.57 0.21% 27 14908.69

来源：艺恩网，莫尼塔研究

2）电视剧综艺市场

艺恩网热映指数显示，上周播映指数排名前五的电视剧分别是《功勋》、《启航：当风起时》、《国

子监来了个女弟子》、《好好生活》和《一生一世》。
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图 4：艺恩网播热映指数 TOP10 电视剧

名称 类型 播映指数 媒体热度 用户热度 好评度 观看度

1 功勋 剧情/传记 80.96 61.49 69.9 91.2 75.05

2 启航：当风起时 都市/剧情 80.12 59.16 69.53 84.4 79.05

3 国子监来了个女弟子 古装/爱情 69.29 68.63 58.44 47.8 78.37

4 好好生活 都市/爱情 65.95 57.24 54.64 52.77 77.66

5 一生一世 爱情/都市 65.44 56.76 52.06 63 74.51

6 八角亭谜雾 悬疑/剧情 65.01 53.09 56.46 52.24 72.38

7 我的巴比伦恋人 爱情/奇幻 64.44 34.87 59.53 76 57.99

8 光芒 剧情/传奇 63.89 51.91 53.69 65 65.59

9 只是结婚的关系 爱情/都市 63.67 65.92 51.46 51.95 69.48

10 君九龄 古装/爱情 60.9 66.9 46.83 43 74.54

来源：艺恩网，莫尼塔研究

艺恩网热映指数显示，上周播映指数排名前五的综艺节目分别是《脱口秀大会第四季》、《再见爱

人》、《披荆斩棘的哥哥》、《嗨放派》、《这！就是街舞第四季》。

图 5：艺恩网播热映指数 TOP10 综艺

名称 类型 播映指数 媒体热度 用户热度 好评度 观看度

1 脱口秀大会第四季 脱口秀 70.59 57.48 53.94 75 83.48

2 再见爱人 真人秀 66.43 63.89 45.34 87 72.41

3 披荆斩棘的哥哥 真人秀 65.33 59.28 47.46 74 75.4

4 嗨放派 真人秀 61.61 57.74 46.53 70 65.11

5 这！就是街舞第四季 真人秀 61.61 63.07 38.05 87 69.56

6 机智的恋爱 真人秀 61.01 58.18 50.34 51.63 66.33

7 德云斗笑社第二季 真人秀 56.09 57.2 34.2 73 69.27

8 我们的歌第三季 真人秀 54.91 55.37 40.39 51.59 65.93

9 中国好声音 2021 真人秀 54.68 54.24 41.72 45 67.31

10 最后的赢家 真人秀 54.04 56.63 40.39 51.14 61.4

来源：艺恩网，莫尼塔研究

3）游戏市场

本周《王者荣耀》、《英雄联盟手游》取得了较好的成绩，稳居前两名。《哈利波特》表现依旧稳

健，保持在前五名。《斗罗大陆》、《三国志·战略版》、《和平精英》则稳定处于前十名。
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图 6：上周中国 IOS 游戏 APP 畅销榜前十名（日）

第 1 名 第 2 名 第 3 名 第 4

名

第 5 名 第 6 名 第 7 名 第 8 名 第 9 名 第 10 名

10.15 王者

荣耀

和平精

英

英雄联

盟手游

天涯

明月

刀

原神 哈利波

特

梦幻西游 光遇 穿越火

线

三国志战略

版

10.14 王者

荣耀

英雄联

盟手游

原神 哈利

波特

梦幻西

游

光遇 和平精英 三国志战略

版

斗罗大

陆

明日之后

10.13 王者

荣耀

英雄联

盟手游

原神 哈利

波特

梦幻西

游

和平精

英

三国志战

略版

斗罗大陆 大话西

游

一念逍遥

10.12 王者

荣耀

英雄联

盟手游

哈利波

特

梦幻

西游

三国志

战略版

和平精

英

斗罗大陆 大话西游 一念逍

遥

率土之滨

10.11 王者

荣耀

英雄联

盟手游

哈利波

特

三国

志战

略版

和平精

英

梦幻西

游

斗罗大陆 一念逍遥 大话西

游

天涯明月刀

10.10 王者

荣耀

英雄联

盟手游

哈利波

特

三国

志战

略版

和平精

英

梦幻西

游

斗罗大陆 QQ 飞车 一念逍

遥

神武 4

10.9 王者

荣耀

英雄联

盟手游

哈利波

特

和平

精英

梦幻西

游

三国志

战略版

斗罗大陆 一念逍遥 率土之

滨

神武 4

来源：七麦数据，莫尼塔研究

四、一周行业和公司公告
【文化和旅游部加大监管巡查力度】

10月 8 日消息，近期，文化和旅游部加大了网络监测和巡查力度，并督办了一批典型案例。为提高

网络游戏企业及社会公众法律意识，更好地维护未成年人合法权益，挑选部分重点地区的 5起典型案例

予以公布，包括在限定时间以外为未成年人提供网络游戏服务、未要求未成年人在注册并登录网络游戏

时使用真实身份信息、搭建私服运营网络游戏的执法案例。网络游戏企业应落实主体责任，严格遵守防

止未成年人沉迷网络游戏的有关规定。

【完美世界回购股份】

10 月 8 日晚间，公司发布公告称，截至 2021 年 9 月 30 日，公司通过集中竞价方式累计回购股份

195.79 万股，占公司总股本的 0.1009%，最高成交价为 15.49 元/股，最低成交价为 15.12 元/股，成交

总金额为 3005.17 万元（不含交易费用）。

【Sensor Tower 发布手游收入榜 TOP100】

21 年 9 月共有 39个中国厂商入围全球手游发行商在 AppStore 和 GooglePlay 平台收入榜 TOP100，

累计收入近 25.2 亿美元，占 TOP100 总收入的 41.5%。中国手游发行商收入榜 TOP30 中，腾讯、米哈游、

网易位列前 3，三七互娱、吉比特、完美世界分别位列第 4、第 16、第 21。AppStore 手游收入榜 TOP20
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中，三七《斗罗大陆：魂师对决》、吉比特《一念逍遥》、完美世界《梦幻新诛仙》分别位列第 8、第

9、第 16。

【App Annie 发布手游收入报告】

21Q3 全球手游市场总收入同比增长 35%，占移动应用市场总收入的 66%。《Roblox》、《原神》和

《精灵宝可梦 Go》领跑 21Q3 全球手游畅销榜。

【芒果超媒:快乐大本营停播整改】

10月 9 日，“《快乐大本营》停播”的消息迅速在网络上扩散。紧跟着，湖南卫视通过官方微博发

声辟谣，并称是《快乐大本营》升级改版、更新换代。

【米哈游自研手游开启始发测试招募】

米哈游自研银河冒险策略手游《崩坏：星穹铁道》10 月 8 日开启「始发测试」全球招募。

【完美世界发布三季报业绩预告】

北京时间 2021 年 10 月 15 号晨，完美世界发布三季报业绩预告，主要情况如下：

公司前三季度归属于上市公司股东的净利润预计盈利 78,763.36 万元–80,763.36 万元，同比下降

56.40%–55.29%，其中游戏业务预计盈利 76,324.28 万元-78,324.28 万元；第三季度归属于上市公司股

东的净利润预计盈利 53,000 万元–55,000 万元，比上年同期变动：-1.11%–2.62%。

【吉比特发布三季报业绩预告】

北京时间 2021 年 10 月 15 号上午，吉比特发布三季报业绩预告，主要情况如下：

公司 2021 年前三季度实现归属于上市公司股东的净利润 119,203.06 万元至 121,587.13 万元，同

比增长 50.00%至 53.00%（39,734.35 万元到 42,118.42 万元）；前三季度归属于上市公司股东的扣除非

经常性损益的净利润 99,135.99 万元至 101,245.26 万元，预计同比增长 41.00%至 44.00%（28,826.78

万元到 30,936.05 万元），公司主要非经常性损益事项为转让厦门青瓷数码技术有限公司部分股权，影

响金额约为 16,687.82 万元。

【网易移动手游收入增长】

10 月 8 日消息，《哈利波特：魔法觉醒》上线 9 月网易移动游戏收入环比增长 38%。

【莉莉丝向侵权方提起诉讼】

10 月 9 日消息，莉莉丝《剑与远征》正式起诉《小浣熊百将传》《英雄召唤师》等游戏，分别提

起了著作权侵权及不正当竞争诉讼，要求相关责任方停止被控的侵权行为并赔偿经济损失。目前，苹果

已从 AppStore 下架《英雄召唤师》。

五、风险提示
政策风险；行业竞争加剧风险；游戏、影视内容表现不及预期风险。
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