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一周行情回顾：11.15日至 11.19日，传媒（申万）指数整体上涨 1.3101%，

位列所有板块第 11位。同期沪深 300指数上涨 0.0344%。

重点行业新闻：

新华社 11月 19 日，题为《什么是元宇宙？为何要关注它？——解码元

宇宙》：现阶段，元宇宙仍是一个不断演变、不断发展的概念，不同参

与者也会不断丰富它的含义，需要警惕资本绑架、伦理风险、立法监管

空白等问题。

11月 17 日， 针对最近热议的元宇宙话题，“人民日报评论”微信公众

号发文称，每个人仍需理性看待当前的元宇宙热潮，警惕任何以科技和

未来为名义的忽悠；是镜花水月还是触摸得到的未来，是资本炒作还是

新的赛道，是新瓶装旧酒还是科技新突破，下结论前不妨“让子弹飞一

会儿”。

11 月 16 日，在财报电话会上，投资人问及网易在元宇宙方面的技术能

力和布局，网易 CEO 丁磊表示，元宇宙是一个很火的概念，但目前谁也

没有接触到元宇宙。网易在元宇宙相关技术和规则上，都做好了准备。

我们相信，元宇宙真正降临的那一天，网易有能力快速抢跑。目前，网

易已有瑶台沉浸式活动系统、AI虚拟人主播、星球区块链等元宇宙概念

产品落地，并投资多家虚拟人领域创新公司。

迪士尼公司近日宣布，他们计划围绕公司旗下 IP将物理和数字世界连接

起来，从而创造一个属于自己的品牌元宇宙。这些 IP既包括巴斯光年、

艾莎公主等具有标志性的角色，也包括《星球大战》、漫威、《布偶大

电影》和迪士尼动画工作室等品牌。

核心观点：“元宇宙”概念在传媒行业热度不减，关注游戏板块。
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一、市场及板块行业回顾
11.15 日至 11.19 日，传媒（申万）指数整体上涨 1.3101%，位列所有板块第 11 位。同期沪深 300

指数上涨 0.0344%。

图 1：A 股申万一级全板块一周表现

来源：Wind数据

二、行业观察
手握巨量 IP 的迪士尼也要打造自己的元宇宙了。据外媒 VR Scout 报道，迪士尼公司近日宣布，他

们计划围绕公司旗下 IP 将物理和数字世界连接起来，从而创造一个属于自己的品牌元宇宙。这些 IP 既

包括巴斯光年、艾莎公主等具有标志性的角色，也包括《星球大战》、漫威、《布偶大电影》和迪士尼

动画工作室等品牌。事实上，迪士尼早就已经在 VR/AR 行业进行布局。2018 年，迪士尼动画工作室推出

PoseVR 工具，允许动画师们在 VR 环境下进行创作。另外，迪士尼的研究团队还曾开发了一款被称为

MotionStick，允许用户使用手机操纵 AR人偶的工具。《星球大战：不朽维达》(Vader Immortal)系列

和《星球大战：银河边缘传说》也是迪士尼旗下工作室(工业光魔)开发的两款 VR 游戏，登陆平台均为

Meta Quest。就在前不久，工业光魔还和 Meta 达成合作，让玩家能够在迪士尼乐园度假区提前体验《星

球大战：银河边缘传说》的内容。

“元宇宙”频遭监管降温，现阶段“营销大于应用”，六大板块待爆发。近期多家 A股元宇宙概念

公司因股价频繁异动甚至录得多个涨停板而收到关注函，11 月 16 日晚间大富科技（300134.SZ）、德艺

文创（300640.SZ）亦收到关注函。近期监管部门着手对元宇宙概念“降温”，一定程度上反映了其中

存在炒作营销博眼球的可能。不少高调宣布进军元宇宙的上市公司虽对产品研发上线、合作方信息等一

一公布，但大多是在原有业务上进行简单延伸，当前元宇宙概念最大的作用在于公司品牌塑造，公司业

务实质上并未有太多变化。元宇宙的研究框架可细分为六大组件，即提供元宇宙体验的硬件入口

（VR/AR/MR/脑机接口）及操作系统、支持元宇宙平稳运行的后端基建（5G/算力与算法/云计算/边缘计

算）、底层架构（引擎/开发工具/数字孪生/区块链）、核心生产要素（人工智能）、百花齐放的内容

与场景、生态繁荣过程中涌现的大量提供技术与服务的协同方。产业尚在概念落地阶段，多位行业人士

表示看好元宇宙的发展前景。

三、行业数据
1）电影市场
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艺恩网热映指数显示，上周工作日（11.8-11.12）票房排名前五的电影则分别是《007：无暇赴死》、

《扬名立万》、《长津湖》、《梅艳芳》和《不老奇事》。

图 2：艺恩网上周末（11.13-11.14）票房数 TOP10 电影

来源：艺恩网，莫尼塔研究

图 3：艺恩网本周工作日票房数 TOP10 电影

来源：艺恩网，莫尼塔研究

2）电视剧综艺市场

艺恩网热映指数显示，上周播映指数排名前五的电视剧分别是《斛珠夫人》、《当家主母》、《突

围》、《嘉南传》和《一见倾心》。
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图 4：艺恩网播热映指数 TOP10 电视剧

来源：艺恩网，莫尼塔研究

艺恩网热映指数显示，上周播映指数排名前五的综艺节目分别是《令人心动的 offer第三季》、《一

年一度喜剧大赛》、《机智的恋爱》、《导演请指教》、《时光音乐会》。

图 5：艺恩网播热映指数 TOP10 综艺

来源：艺恩网，莫尼塔研究

3）游戏市场

本周《炉石传说》取得了较好的成绩，从一百名之外到首次进入前十名，表现极为亮眼。此外，《火

影忍者》、《明日之后》也首次进入前十名。《王者荣耀》、《和平精英》表现依旧稳健，保持在前两

名。
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图 6：上周中国 IOS 游戏 APP 畅销榜前十名（日）
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来源：七麦数据，莫尼塔研究

四、一周行业和公司公告

【云游戏指数再创年内新高，有望成为元宇宙概念最先获益板块之一】

11 月 16 日，云游戏指数大涨 2.2%，再度创下年内新高。云游戏是距元宇宙最近的业态之一，随着

元宇宙概念持续火热，板块也自 8月下旬开始走强。证券时报·数据宝统计，8月 20 日阶段低点至今，

云游戏指数累计涨幅高达 49.63%；仅 11 月内涨幅就有 22.36%。随着 5G 商用进程的加速，云游戏或将

进入大规模应用和增长阶段。统计资料显示，2019 年中国云游戏市场规模为 22.4 亿元，预计未来三年

年复合增长率超过 100%。到 2023 年，云游戏市场规模预计达 986.4 亿元，同比增加 129.6%，商业化前

景广阔。元宇宙的投资机会从硬到软，未来传媒及互联网领域投资机会将围绕应用端游戏、视频等内容

领域。整体游戏行业进入存量市场，集中度持续提升，具备核心 IP 产品和较强研发能力的公司在未来

有望持续受益。

【多位游戏公司内部人士：游戏版号或将在近期恢复审批】

11 月转眼已过半，截至目前，国家新闻出版署最新一批国产网络游戏版号审批名单的公布时间仍定

格在 7月 22 日，国产网游版号已连续 3 个月没有发放。针对版号仍未下发且恢复时间未定的现状，多

个游戏公司的员工在采访时透露，旗下游戏业务发展确实受到一定影响。受访对象中，腾讯和中手游的

员工不约而同地告诉记者，旗下游戏的开发或上线进程确实有受到游戏版号疑似暂停的影响。而近期的

风声似乎已有松动的迹象，多位游戏公司内部人士受访时表示，游戏版号或将在近期恢复审批。
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【网易三季报：游戏贡献超七成净收入，依旧是最赚钱的业务】

11 月 16 日，网易公布了 2021 年第三季度未经审计的财务报告。第三季度网易净收入为 222 亿元人

民币，同比增长 18.9%。游戏依旧是网易最赚钱的一项业务，报告期内贡献了 71.6%的净收入。尽管没

有具体披露未成年人游戏的流水，但从业务表现来看，8月底公布的未成年人防沉迷规定加强后，对网

易游戏的影响似乎并不大。根据财报数据，在线游戏服务净收入为 159 亿元，同比增长 15%，该项业务

的毛利润也实现了环比和同比增长。这主要得益于新推出的游戏，如《永劫无间》和《哈利波特：魔法

觉醒》，以及现有游戏如《梦幻西游》电脑版和《大话西游 2》等净收入的增长。

【搜狐三季度营收 2.16 亿美元 游戏业务占比近八成】

11 月 15 日，搜狐公司发布 2021 年第三季度财务报告。报告显示，搜狐公司第三季度总收

入为 2.16 亿美元，同比增长 37%；净利润 1700 万美元。其中在线游戏收入为 1.67 亿美元，占

总营收近八成，同比增长 65%，环比增长 10%。在线游戏同比增长主要来自 2020 年第四季度推

出的怀旧天龙，环比增长主要来自 2021 年第三季度推出的小浣熊百将传。据悉，当前搜狐游

戏业务主要由旗下公司畅游运营。2020 年 4 月份，畅游完成私有化交易，从纳斯达克退市并成

为搜狐的全资子公司。在二季度的业绩发布会上，搜狐方面表示，畅游或将于 2022 年赴港上

市。根据搜狐补充的业绩信息，第三季度，PC 客户端游戏总计平均月度活跃用户数为 200 万，

同比增长 3%，环比下降 5%；移动游戏总计平均月度活跃用户数为 460 万，同比增长 22%，环比

增长 143%。

【国家网信办：集中力量整治违法违规账号“转世”等五大乱象】

11 月 16 日，国新办下午举行新闻发布会，中央网信办副主任、国家网信办副主任盛荣华

表示，最近部署开展了互联网用户账号运营乱象专项整治行动，将运用行政、经济、法律、技

术等手段综合施策，多管齐下，集中力量整治五大乱象：一是违法违规账号被处置封禁后“转

世”“穿马甲”捞钱问题；二是用户账号名称信息违法违规问题；三是网络大 V 账号粉丝数量

注水造假问题；四是用户账号恶意营销问题；五是对未成年人违法售卖网络游戏账号问题。

【DST Global CEO Yuri Milner：元宇宙平台只可能由成熟大型公司来创建】

11 月 19 日，在 2021 红杉数字科技全球领袖峰会上，DST Global、科学突破奖基金会创始

人 Yuri Milner 表示，元宇宙最大的应用可能在游戏方面，但这仅仅是一个开端。”Metaverse

平台只可能由成熟大型公司来创建，比如说 Facebook、腾讯，或者是其他大型成熟公司。因为

要建立核心平台需要很多投资，金额在每年几十亿美金或者更多，而且还有能力做出 10-20 年

的持续投资。

【世纪华通：有计划将拥有众多开发者的传奇打造成元宇宙社区】

11 月 19 日，世纪华通在互动平台表示，今年 4 月，公司旗下点点互动自研的元宇宙游戏

《LiveTopia》登陆全球最大的元宇宙社区 Roblox 平台，不到 5 个月时间，月活跃用户超过 4000

万，最高日活突破 500 万，累计访问突破 6.2 亿次，在 Roblox 平台上的用户数超过一亿，成

为国内第一的元宇宙游戏，目前其用户数据还在增长。《LiveTopia》也成为 Roblox CEO 在第

二季度财报中特别提到的现象级游戏。除了《LiveTopia》以外，公司还有计划将拥有众多开

发者的传奇打造成元宇宙社区。

五、风险提示
政策风险；行业竞争加剧风险；游戏业务不及预期等。
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