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[Table_Summary] 行业核心观点： 

上周传媒行业（申万）下跌 2.99%，居市场第 21 位，跑输沪深 300 指

数。App Magic 公布 2023年全球手游发行商和全球手游收入榜。在发

行商榜单中，腾讯继续以巨大优势领跑，网易、Playrix 分别稳居第 2

和第 3，米哈游也高居第四。从具体游戏来看，《王者荣耀》再次蝉联全

球 iOS和 Android手游收入榜冠军宝座，《Royal Match》、《崩坏：星穹

铁道》和《Monopoly Go》首次进入 Top10榜单。我们认为中国的游戏

发行商和游戏在榜单中占据明显的优势，这表明中国游戏产业在全球范

围内具有显著的影响力和竞争力，未来，中国游戏产业将继续保持快速

发展态势，不断提升自身实力和国际竞争力，为数字经济的发展和国际

交流与合作做出更大的贡献。苹果 Vision Pro 预计 1 月 27 日在美发

售。据华尔街见闻报道，苹果的首台空间计算产品 Vision Pro预计将

于今年 1月 27日在美国发售。苹果 Vision Pro依靠优质的屏幕硬件、

自身强大的生态系统和优秀的交互设计，预计将带给用户相比其他

AR/VR产品更沉浸、更广泛和更便捷的使用体验；对于整个行业而言，

苹果 Vision Pro的发布或将推动整个行业的技术进步和创新能力。 

投资要点： 

⚫ 游戏：1）Steam23 年发行游戏超 1.4万。2）Unity团结引擎创世版开

放下载。 

⚫ 互联网：1）钉钉与 IDC联合发布《2024 AIGC 应用层十大趋势》白皮

书。白皮书认为：应用层创新将成为 2024年 AIGC产业发展确定方向；

AI Agent 是大模型落地业务场景的主流形式；应用将从云原生走向 AI

原生。IDC 预测，到 2026 年，2/3 的云应用将使用 AI。2）芒果 TV 国

际 APP 已覆盖全球超过 195个国家和地区。 

⚫ 投资建议：政策指引、热点驱动、市场拓展和 AIGC技术赋能，推动行

业发展。1）游戏：建议关注游戏储备丰富、研发能力较强、积极布局

小游戏的头部公司。2）影视剧集：电影方面，利好政策助力电影行业

复苏，重点关注龙头院线个股；剧集方面，建议关注聚焦会员内容制作，

微短剧表现突出的视频平台；3）AIGC：建议关注已有 AIGC应用落地公

司；4）虚拟现实：建议关注布局虚拟现实内容端的公司。 

⚫ 风险因素：政策环境变化；消费复苏不及预期；市场竞争加剧；创新技

术应用不及预期；商誉减值风险。 -   
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1    传媒行业周行情回顾 

1.1  传媒行业涨跌情况 

上周传媒行业（申万）下跌 2.99%，居市场第 21 位，跑输沪深 300 指数。上周沪深

300 指数下跌 2.97%，创业板指数下跌 6.12%。传媒行业跑输沪深 300 指数 0.02pct，

跑赢创业板指数 3.13pct。 

图表1：申万一级行业指数周涨跌幅（%） 

 
资料来源：iFinD、万联证券研究所 

年初至今，传媒行业（申万）跑输沪深 300指数。传媒行业（申万）累计跌幅 2.99%，

沪深 300指数下跌2.97%，创业板指数下跌 6.12%。传媒行业跑输沪深 300指数 0.02pct,

跑赢创业板指数 3.13pct。 

图表2：申万一级行业指数涨跌幅（%）（年初至今） 

 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

                         

 



 

 

[Table_Pagehead]  

 证券研究报告  

万联证券研究所 www.wlzq.cn 第 4 页 共 14 页 
 

上周及年初至今各传媒子板块下跌。2024年开年第一周，传媒六大板块行情均下跌，

数字媒体板块下跌最多，跌幅 4.76%，出版板块下跌最少，跌幅 1.02%。 

图表3：传媒各子行业周涨跌情况（%） 图表4：传媒各子行业涨跌情况（%）（年初至今） 

  
资料来源：iFinD、万联证券研究所 资料来源：iFinD、万联证券研究所 

 

1.2  传媒行业估值与交易热度 

估值低于 6年均值水平。从估值情况来看，SW传媒行业 PE（TTM）估值较上周有所下

跌，下跌至 23.43X，低于 6年均值水平 26.52X，下跌幅度为 11.64%。 

图表5：申万传媒行业估值情况（2014年至今） 

 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

交易热度较上周下降。4个交易日中，申万传媒行业总成交额为 1587.42亿元，平均

每日成交额为 396.86亿元，日均交易额较上个交易周下降 16.03%。 
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图表6：申万传媒行业周成交额情况 

 
资料来源：iFinD、万联证券研究所 

 

1.3  个股表现与重点个股监测 

上周板块总体下行，下跌个股超 7 成。141 只个股中，上涨个股数为 27 只，下跌个

股数为 108只，上涨个股比例为 19.15%。 

图表7：申万传媒行业周涨跌前10（%） 

 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 
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图表8：申万传媒行业年涨跌前10（%） 

 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

重点跟踪的 8只股票上周行情均下跌。光线传媒下跌幅度最小，跌幅为 1.84%，视源

股份下跌幅度最大，跌幅为 9.48%。 

图表9：重点跟踪个股行情 

证券代码 证券简称 总市值（亿元） 周涨跌幅（%） 收盘价（元） 

300251.SZ 光线传媒 234.69  -1.84  8.00  

002027.SZ 分众传媒 893.97  -2.06  6.19  

002624.SZ 完美世界 223.87  -2.53  11.54  

300413.SZ 芒果超媒 451.97  -4.13  24.16  

300770.SZ 新媒股份 85.58  -4.24  37.04  

002292.SZ 奥飞娱乐 123.18  -4.80  8.33  

603444.SH 吉比特 167.64  -5.07  232.70  

002841.SZ 视源股份 290.45  -9.48  41.42  
 

注：区间收盘价指上周最后一个交易日的收盘价，复权方式为前复权。 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

 

 

2    传媒行业周表现回顾 

2.1  游戏 

腾讯《王者荣耀》位居榜首，腾讯游戏包揽前五。从厂商来看，腾讯游戏占据 6席，

网易游戏占据 2席，灵犀互娱和途游科技各占 1席。
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图表10：中国及重点海外地区游戏畅销榜Top10 

 

资料来源：七麦数据、万联证券研究所 

注：截至2024年01月07日。 

买量方面，《寻道大千》榜单第 1。梦游网络《龙迹之城》排名第 3。 

图表11：游戏行业中重度游戏买量Top10排行（近一周） 

 
资料来源：DataEye、万联证券研究所 

注：截至2024年01月07日。 

新游预约方面，《白荆回廊》和《诸神终应知晓》分别位居 iOS端和 Android端预约

榜第 1 位。《白荆回廊》同时上榜 iOS端和 Android端预约榜 Top5。 
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图表12：新游预约Top5排行（iOS、安卓） 

 
资料来源：TapTap、万联证券研究所 

注：截至2024年01月07日。 

 

2.2  影视院线 

票房数据：上周票房表现环比下降。据灯塔专业版数据，第 1周（上周，01.01-01.07）

票房为 9.75亿元，同比增长 119.10%，环比降低 38.75%。 

图表13：电影周票房及同比、环比增速变动情况 

 
资料来源：灯塔专业版、万联证券研究所 

注：票房含服务费。 

《年会不能停！》为上周票房第一，票房占比 32.60%。《金手指》排名第二；《潜行》

位居第三。 

01.08-01.14 主要有 7 部新片上映：截至 01 月 08 日，《你的约定》累计想看人数达

4.21万人，《小行星猎人》累计想看人数达 0.89万人，《极限救援》累计想看人数达

2.30万人，《大雨》累计想看人数达 2.33万人，《动物园里有什么？》累计想看人数
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达 6.66 万人，《养蜂人》累计想看人数达 3.59万人，《回西藏》累计想看人数达 0.70

万人。 

图表14：上周票房榜单（含服务费） 

排名 排片影片名 上周票房（万元） 票房占比 豆瓣评分 涉及主要公司 

1 年会不能停！ 31792.42  32.60% 8.2  中国电影、猫眼影业、横店影业、

保利影业 

2 金手指 16979.29  17.40% 6.5  猫眼影业、中国电影、中影电影 

3 潜行 10765.82  11.00% 6.0  阿里影业、中影电影 

4 一闪一闪亮星

星 

10582.65  10.90% 6.0  猫眼影业、中国电影、保利影业 

5 三大队 6193.06  6.40% 7.1  中国电影、中影电影、阿里影业 

6 海王 2：失落

的王国 

5372.00  5.50% 6.5  华纳兄弟、中国电影、中影电影 

7 非诚勿扰 3 3412.92  3.50% 6.0  中国电影、猫眼影业、爱奇艺、华

谊兄弟 

8 泰勒·斯威夫

特：时代巡回

演唱会 

2643.53  2.70% 9.3  中国电影、中影电影、阿里影业 

9 天降大任 2496.13  2.60% 暂无评分 中影电影 

10 舒克贝塔·五

角飞碟 

1813.48  1.90% 暂无评分 猫眼影业、横店影业 

 

资料来源：灯塔专业版、万联证券研究所 

注：截至2024年01月08日01:00。 

3    行业新闻与公司公告 

3.1  行业及公司要闻 

【游戏】 

⚫ 行业动态： 

App Magic公布2023年全球手游发行商和全球手游收入榜。App Magic公布了2023年

全球手游发行商和全球手游收入榜。在发行商榜单中，腾讯继续以巨大优势领跑，网

易、Playrix分别稳居第2和第3。除了腾讯和网易之外，另一家中国发行商米哈游在

榜单内的排名高居第四。从具体游戏来看，《王者荣耀》再次蝉联全球iOS和Android 

手游收入榜冠军宝座，且比排名第二的《PUBG Mobile》高出3亿美元。今年，《原神》

和《糖果传奇》互换排名，且两者收入均出现同比下降。此外，《Royal Match》、《崩

坏：星穹铁道》和《Monopoly Go》均首次进入Top10榜单。（APP Magic） 

Steam 2023年发行游戏超1.4万。1月3日，SteamDB数据统计网站发布了一系列游戏统

计信息，其中显示2023年Steam平台发行游戏数量创下新高。在2023年，Steam平台一

共发行14,533款游戏，相比2022年的12,562款增加1971款，增幅约15.6%。此外，2023

年Steam平台平均每月发行1211款游戏，这一数据已经超过了2013年的“全年游戏发

行总量”。（SteamDB） 

Unity团结引擎创世版开放下载。1月2日，Unity官方发布公告称，经过四个月的内测

与持续的技术迭代与优化，「团结引擎创世版」正式开放下载。据官方介绍，此次发

布的团结引擎创世版，带来了完整的一站式微信小游戏解决方案，以及专为汽车智能
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座舱开发打造的团结引擎车机版，新增了对国产操作系统OpenHarmony的支持，并且

展示了beta版本的虚拟几何体（Virtual Geometry）功能。（Unity） 

【互联网】 

⚫ 行业动态： 

苹果Vision Pro预计将于1月27日在美发售。1月2日，据华尔街见闻报道，苹果的首

台空间计算产品Vision Pro预计将于今年1月27日在美国发售。（华尔街见闻） 

钉钉与IDC联合发布《2024 AIGC应用层十大趋势》白皮书。1月3日，钉钉联合IDC发

布《2024 AIGC应用层十大趋势白皮书》。随着AIGC技术的发展，智能化应用将呈现爆

发式增长，IDC预测，到2024年全球将涌现出超过5亿个新应用。白皮书认为：应用层

创新将成为2024年AIGC产业发展确定方向;AI Agent是大模型落地业务场景的主流形

式;应用将从云原生走向AI原生。IDC预测，到2026年，2/3的云应用将使用AI，使高

达八成的企业难以找到熟练的AI专业人员。（钉钉） 

芒果TV国际APP已覆盖全球超过195个国家和地区。1月4日，对于芒果TV的出海行动以

及与其他国家传媒企业达成战略合作的事宜，芒果TV官方表示：公司高度重视国际传

播能力建设，持续探索中国故事和中国声音的全球化表达。在平台出海方面，芒果TV

国际APP目前覆盖全球超过195个国家和地区，下载量超1.4亿次，已成为中华文化走

出去的重要窗口；在内容出海方面，《乘风2023》《花儿与少年·丝路季》《中国3》等

节目的国际传播效果获得广泛赞誉，芒果TV与Netflix在影视剧版权方面也达成了合

作；在渠道出海方面，芒果TV在YouTube、Facebook、Twitter等海外媒体平台持续深

耕内容运营，不断扩大在海外用户群体当中的影响力。（众视AsiaOTT） 

3.2  公司重要动态及公告 

➢ 股东增减持 

上周无股票增减持事件发生。 

➢ 大宗交易 

上周，传媒板块发生的大宗交易共计约 2.26亿元，具体披露信息如下。 

图表15：传媒行业大宗交易情况 

名称 交易日期 价格 成交量(万股) 成交额(万元) 

巨人网络 2024-01-05 11.15 264.59 2,950.18 

巨人网络 2024-01-05 11.15 264.59 2,950.18 

巨人网络 2024-01-05 11.15 272.86 3,042.39 

旗天科技 2024-01-05 5.08 83.00 421.64 

旗天科技 2024-01-05 5.08 98.00 497.84 

旗天科技 2024-01-05 5.08 99.00 502.92 

旗天科技 2024-01-05 5.08 99.00 502.92 

卓创资讯 2024-01-05 46.30 8.40 388.92 

流金科技 2024-01-05 6.50 13.00 84.50 

卓创资讯 2024-01-04 46.50 16.60 771.90 

旗天科技 2024-01-03 5.08 30.00 152.40 

旗天科技 2024-01-03 5.08 30.00 152.40 

旗天科技 2024-01-03 5.08 30.00 152.40 
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旗天科技 2024-01-03 5.08 220.00 1,117.60 

旗天科技 2024-01-03 5.08 30.00 152.40 

旗天科技 2024-01-03 5.08 210.00 1,066.80 

旗天科技 2024-01-03 5.08 30.00 152.40 

迅游科技 2024-01-03 14.58 157.69 2,299.12 

游族网络 2024-01-02 12.17 300.00 3,651.00 

旗天科技 2024-01-02 5.13 30.00 153.90 

旗天科技 2024-01-02 5.13 30.00 153.90 

旗天科技 2024-01-02 5.13 60.00 307.80 

旗天科技 2024-01-02 5.13 30.00 153.90 

旗天科技 2024-01-02 5.13 30.00 153.90 

旗天科技 2024-01-02 5.13 55.00 282.15 

旗天科技 2024-01-02 5.13 40.00 205.20 

旗天科技 2024-01-02 5.13 40.00 205.20 
 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

 

➢ 限售解禁 

 

➢ 股权质押 

图表17：传媒行业股权质押情况 

名称 出质人 质权人 
质押股数

(万股) 
起始日期 截止日期 

三人行 崔蕾 招商证券股份有限公司 115.00  2022-01-04 2025-01-03 

中青宝 深圳市宝德投资

控股有限公司 

深圳市高新投小额贷款有限公

司 

200.00  2023-12-27 -- 

 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

 

 

图表16：传媒行业限售解禁情况（未来三个月内） 

证券名称 解禁日期 解禁数量(万股) 
占总股本比例

(%) 
解禁股份类型 

华数传媒 2024-01-02 5,954.52 3.21% 定向增发机构配售股份 

百纳千成 2024-01-02 10,152.28 10.78% 定向增发机构配售股份 

天龙集团 2024-01-08 359.02 0.47% 股权激励一般股份 

冰川网络 2024-01-09 19.23 0.08% 股权激励一般股份 

新华都 2024-01-17 37.50 0.05% 股权激励限售股份 

姚记科技 2024-01-17 97.50 0.24% 股权激励限售股份 

返利科技 2024-03-20 17,612.98 29.03% 定向增发机构配售股份 

兆讯传媒 2024-03-28 136.35 0.47% 首发战略配售股份 
 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 
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4    投资建议 

政策指引、热点驱动、市场拓展和AIGC技术赋能，推动行业发展。支持性政策指引产

业方向，行业热点驱动市场发展，市场拓展速度加快，AIGC赋能行业各个领域，推动

市场全新发展，同时随着消费娱乐需求复苏，电影、剧集、游戏等领域景气度逐步回

升。 

1）游戏：2023年中国游戏市场表现符合预期，随着版号持续常态化发放，新品上线

节奏恢复，多款游戏蓄势待发备受关注，看好游戏景气度恢复，有望带动2024年市场

实现稳步增长。同时随着用户规模增速逐渐放缓，存量竞争趋势显著，在各大小程序

平台开放小游戏开发、Unity推出特有引擎适配小游戏开发等有利因素促进下，各大

游戏厂商以小游戏为市场增长点，积极探索小游戏发行新模式，助力国内游戏市场释

放新增量，看好24年发展空间。建议关注游戏储备丰富、研发能力较强、积极布局小

游戏的头部公司。 

2）影视剧集：电影方面，2023年影院均恢复运营，扩内需促消费政策措施持续发力，

电影作为线下消费的重要场景，呈现良好回暖态势，随着免征电影发展资金政策落地，

免征期跨越多个重点档期，影片供给端数量显著提升，同时竞争加剧的背景下定档影

片质量也进一步加强，数量、质量的双提升拉动市场票房回升，助力影院恢复运营，

继续拓展，预计2024年影视公司将以口碑为王为核心，围绕现实主义及传统文化，打

造优质国产电影，建议关注优质影片核心制作方、出品方及影视院线相关头部公司；

剧集方面，2023年各视频平台持续加强会员端内容建设，会员权益持续扩增，优化会

员排播模式，以优质内容来提升会员留存率及付费率，实现会员服务收入增量，在长

剧集限制注水，提质减量的趋势下，体量轻、节奏快、时长短的微短剧品类特色日渐

成熟，长、短视频平台纷纷发力微短剧，市场供给规模呈现高速增长态势，同时随着

监管加严，优质公司入局，微短剧逐渐精品化、专业化、规范化，2024年，平台将完

善自身剧场化布局，打造自有特色的微短剧，并且持续孵化网文IP，实现文、剧双赢，

建议关注聚焦会员内容制作，微短剧表现突出的视频平台。 

3)AIGC：AIGC已在影视、游戏等多个传媒互联网的细分领域进行广泛应用，从而提升

内容生产效率，降低内容生产成本，助力行业变革。游戏方面，AIGC能压缩游戏整体

项目的研发周期与人员规模，大幅降低游戏制作成本，降本增效；对已有的游戏进行

产品更新升级，实现真正的人与AI的互动，优化游戏体验；对电竞行业进行数字化创

新；营销买量制作周期缩短，缩减营销成本；电影、影视方面，AIGC从剧本制作、影

视制片、导演拍摄、后期制作以及宣发营销五大环节对整体影视制作提供助力，大幅

缩短创意落地实现的时间成本，也降低了影片创作的人力成本，显著提高工作效率。

建议关注已有AIGC应用落地的公司。 

4）AR/VR/MR：情绪价值、沉浸感及微短剧火热概念助力互动影视游戏突出重围，而

目前的该类游戏以平面端为主，互动性有所限制，给用户带来的沉浸感体验存在上限，

而VR/MR等虚拟现实设备能够完美解决其交互性及沉浸感的问题，预计内容端互动影

视游戏市场火热将会带动硬件端设备的需求有所增加，硬件端设备不断进行技术迭

代及升级，也将促使内容端产出增加，硬件端及应用端实现双向促进，同时随着苹果

MR产品的发布，市场对MR产业的关注度持续提升，将对国内产业上游的软硬件以及下

游内容及应用产生积极影响，驱动整个产业生态向好发展。建议关注布局虚拟现实内

容端的公司。 

 



 

 

[Table_Pagehead]  

 证券研究报告  

万联证券研究所 www.wlzq.cn 第 13 页 共 14 页 
 

5    风险提示 

政策环境变化；消费复苏不及预期；市场竞争加剧；创新技术应用不及预期；商誉减

值风险。 
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$$end$$ 
[Table_InudstryRankInfo] 行业投资评级 

强于大市：未来6个月内行业指数相对大盘涨幅10％以上； 

同步大市：未来6个月内行业指数相对大盘涨幅10％至-10％之间； 

弱于大市：未来6个月内行业指数相对大盘跌幅10％以上。 
 

 

[Table_StockRankInfo] 公司投资评级 

买入：未来6个月内公司相对大盘涨幅15％以上； 

增持：未来6个月内公司相对大盘涨幅5％至15％； 

观望：未来6个月内公司相对大盘涨幅-5％至5％； 

卖出：未来6个月内公司相对大盘跌幅5％以上。 

基准指数 ：沪深300指数 
 

 

[Table_RiskInfo] 风险提示 

我们在此提醒您，不同证券研究机构采用不同的评级术语及评级标准。我们采用的是相对评级体系，表示投资

的相对比重建议；投资者买入或者卖出证券的决定取决于个人的实际情况，比如当前的持仓结构以及其他需要
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