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[Table_Summary] 行业核心观点： 

上周传媒行业（申万）下跌 1.67%，居市场第 9位，跑输沪深 300 指数。

苹果 MR 设备 Vision Pro 开启预定。1 月 19 日，苹果 Vision Pro 正式

开启预售，首批在美国发售。该产品搭载全球首创的空间操作系统

visionOS，用户可通过手、眼及声音控制 Vision Pro，获得全新 3D交

互体验，以 MR 作为出发点，加强沉浸式体验，以虚实整合的跨越式创

新。我们认为随着苹果 MR产品的发布，市场对 MR 产业的关注度持续提

升，将对国内产业上游的软硬件以及下游内容及应用产生积极影响，驱

动整个产业生态向好发展。 

投资要点： 

游戏：1）《恋与深空》公测开启。恋与深空将在 1月 18日全球公测。

此次叠纸的恋与深空是第一视角的 3D 剧情游戏，创新剧情演绎方式，

给与玩家高沉浸感恋爱体验。2）《2023 游戏安全白皮书》发布。2023

年，中国游戏市场实际销售收入首次突破 3000 亿关口，同比增长

13.95%。腾讯游戏安全联合腾讯安全、伽马数据、DataEye 发布了《2023

游戏安全白皮书》，旨在为游戏产业的安全发展提供全面的参考和指导。

3）2023 年 12 月全球热门移动游戏收入 TOP10 发布。2023 年 12 月

Scopely《Monopoly GO!》在全球 App Store 和 Google Play 吸金 2.19

亿美元，首次成为全球手游畅销榜冠军，腾讯《王者荣耀》以 2.03 亿

美元的收入位列榜单第 2名，腾讯《PUBG Mobile》(合并《和平精英》

收入)以 1.83 亿美元的收入位列榜单第 3 名。收入榜前五另外两款游

戏为《Roblox》和 Dream Games《Royal Match》。4）抖音 24 年投 50

亿扶持小游戏。 

 互联网：1）苹果开放第三方支付。1月 17日消息，苹果公司最近宣布

放宽了 App Store 的政策，允许美国开发者在应用程序内提供外部链

接，以便用户可以进行应用内购买。2）《2023 年 AIGC 移动市场洞察》

发布。data.ai 估计，2023 年 12 月相关应用下载量将破纪录达到新高，

超过 9000 万人次，帮助人工智能应用年度总下载量实现 652%增长，达

到 8.1 亿。以 AI 技术为支持的人工智能聊天机器人应用用户增长尤为

显著，贡献了 2023 年总下载量的 72%。 

 投资建议：政策指引、热点驱动、市场拓展和 AIGC 技术赋能，推动行

业发展。1）游戏：建议关注游戏储备丰富、研发能力较强、积极布局

小游戏的头部公司。2）影视剧集：电影方面，利好政策助力电影行业

复苏，重点关注龙头院线个股；剧集方面，建议关注聚焦会员内容制作，

微短剧表现突出的视频平台；3）AIGC：建议关注已有AIGC 应用落地公

司；4）虚拟现实：建议关注布局虚拟现实内容端的公司。 

 风险因素：政策环境变化；消费复苏不及预期；市场竞争加剧；创新技

术应用不及预期；商誉减值风险。 -   
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1    传媒行业周行情回顾 

1.1  传媒行业涨跌情况 

上周传媒行业（申万）下跌 1.67%，居市场第 9位，跑输沪深 300 指数。上周沪深 300

指数下跌 0.44%，创业板指数下跌 2.60%。传媒行业跑输沪深 300 指数 1.23pct，跑

赢创业板指数 0.93pct。 

图表1：申万一级行业指数周涨跌幅（%） 

 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

年初至今，传媒行业（申万）跑输沪深 300 指数。传媒行业（申万）累计跌幅 7.50%，

沪深300指数下跌4.70%，创业板指数下跌9.30%。传媒行业跑输沪深300指数2.80pct,

跑赢创业板指数 1.80pct。 

图表2：申万一级行业指数涨跌幅（%）（年初至今） 

 
资料来源：iFinD、万联证券研究所 

                         

上周各传媒子板块除游戏Ⅱ之外均下跌，年初至今传媒子板块均呈下跌趋势。上周各

传媒子版块只有游戏Ⅱ板块上涨 0.95%；其他板块，广告营销板块下跌最多，跌幅
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3.83%，出版板块下跌最少，跌幅 1.38%。24 年年初至今，传媒六大板块行情均下跌，

数字媒体板块下跌最多，跌幅 13.69%，游戏Ⅱ板块下跌最少，跌幅 4.83%。 

图表3：传媒各子行业周涨跌情况（%） 图表4：传媒各子行业涨跌情况（%）（年初至今） 

  
资料来源：iFinD、万联证券研究所 资料来源：iFinD、万联证券研究所 

 

1.2  传媒行业估值与交易热度 

估值低于 6年均值水平。从估值情况来看，SW传媒行业 PE（TTM）估值较上周有所下

跌，下跌至 22.42X，低于 6年均值水平 26.52X，下跌幅度为 15.45%。 

图表5：申万传媒行业估值情况（2014年至今） 

 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

交易热度较上周下降。5个交易日中，申万传媒行业总成交额为 1376.79 亿元，平均

每日成交额为 275.36 亿元，日均交易额较上个交易周下降 4.02%。 
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图表6：申万传媒行业周成交额情况 

 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

 

1.3  个股表现与重点个股监测 

上周板块总体下行，下跌个股超 8 成。141 只个股中，上涨个股数为 23 只，下跌个

股数为 114 只，上涨个股比例为 16.31%。 

图表7：申万传媒行业周涨跌前10（%） 

 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 
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图表8：申万传媒行业年涨跌前10（%） 

 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

重点跟踪的 8只股票上周行情均下跌。芒果超媒下跌最小，跌幅为 0.85%，奥飞娱乐

下跌幅度最大，跌幅为 5.92%。 

图表9：重点跟踪个股行情 

证券代码 证券简称 总市值（亿元） 周涨跌幅（%） 收盘价（元） 

300413.SZ 芒果超媒 416.24  -0.85  22.25  

300251.SZ 光线传媒 236.74  -2.65  8.07  

300770.SZ 新媒股份 81.12  -2.72  35.11  

002841.SZ 视源股份 276.36  -2.79  39.41  

002624.SZ 完美世界 208.35  -2.81  10.74  

002027.SZ 分众传媒 833.31  -3.51  5.77  

603444.SH 吉比特 150.40  -3.79  208.77  

002292.SZ 奥飞娱乐 108.09  -5.92  7.31  
 

注：区间收盘价指上周最后一个交易日的收盘价，复权方式为前复权。 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

 

 

2    传媒行业周表现回顾 

2.1  游戏 

腾讯《王者荣耀》位居榜首，叠纸游戏新游《恋与深空》新晋榜单第 7。从厂商来看，

腾讯游戏占据 6席，网易游戏、灵犀互娱、途游科技和叠纸游戏各占 1席。
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图表10：中国及重点海外地区游戏畅销榜Top10 

 

资料来源：七麦数据、万联证券研究所 

注：截至2024年01月21日。 

 

新游预约方面，《萤火突击》和《女神异闻录：夜幕魅影》分别位居 iOS 端和 Android

端预约榜第 1位。《萤火突击》同时上榜 iOS 端和 Android 端预约榜 Top5。 

图表11：新游预约Top5排行（iOS、安卓） 

 
资料来源：TapTap、万联证券研究所 

注：截至2024年01月21日。 

 

2.2  影视院线 

票房数据：上周票房表现环比下降。据灯塔专业版数据，第 3周（上周，01.15-01.21）

票房为 5.06 亿元，同比降低 68.18%，环比降低 9.02%。 
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图表12：电影周票房及同比、环比增速变动情况 

 
资料来源：灯塔专业版、万联证券研究所 

注：票房含服务费。 

《年会不能停！》为上周票房第一，票房占比 35.00%。《临时劫案》排名第二；《金手

指》位居第三。 

01.22-01.28 主要有 1 部新片上映：截至 01 月 21 日，《世界欠我一个你》累计想看

人数达 0.84 万人。 

 

图表13：上周票房榜单（含服务费） 

排名 排片影片名 上周票房（万元） 票房占比 豆瓣评分 涉及主要公司 

1 年会不能停！ 17717.71  35.00% 8.2  中国电影、猫眼影业、横店影业、

保利影业 

2 临时劫案 8575.22  17.00% 暂无评分 爱奇艺 

3 金手指 5379.32  10.70% 6.4  猫眼影业、中国电影、中影电影 

4 养蜂人 3593.78  7.10% 6.3  中国电影、中影电影 

5 动物园里有什

么？ 

2791.73  5.50% 5.0  阿里巴巴、中影电影 

6 潜行 2132.09  4.20% 5.7  阿里影业、中影电影 

7 三大队 1829.05  3.60% 7.9  中国电影、中影电影、阿里影业 

8 海王 2：失落

的王国 

1439.80  2.80% 6.5  华纳兄弟、中国电影、中影电影 

9 一闪一闪亮星

星 

931.34  1.80% 5.8  猫眼影业、中国电影、保利影业 

10 开心超人之时

空营救 

753.33  1.50% 暂无评分 暂无 

 

0资料来源：灯塔专业版、万联证券研究所 

注：截至2024年01月22日01:00。 

3    行业新闻与公司公告 

3.1  行业及公司要闻 
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【游戏】 

 行业动态： 

2023年12月全球热门移动游戏收入TOP10发布。Sensor Tower商店情报数据显示，2023

年12月Scopely《Monopoly GO!》在全球App Store和Google Play吸金2.19亿美元，

首次成为全球手游畅销榜冠军，腾讯《王者荣耀》以2.03亿美元的收入位列榜单第2

名，腾讯《PUBG Mobile》(合并《和平精英》收入)以1.83亿美元的收入位列榜单第

3名。收入榜前五另外两款游戏为《Roblox》和Dream Games《Royal Match》。（Sensor 

Tower） 

抖音24年投50亿扶持小游戏。1月17日，巨量引擎在广州举办了2024 OEGC·巨量引擎

游戏大会。在会上，巨量引擎表示抖音小游戏在2023年迎来了爆发式增长，DAU增长

150%，同时预计2024年小游戏将达到600亿规模。此外，巨量引擎内容消费业务副总

裁吴嘉伟表示，巨量引擎2024年将会投入超50亿的促进发展资源助力抖音小游戏持

续发展。可以见的，小游戏无疑对绝大多数厂商来说都是不可错过的增长机会。（竞

核） 

《恋与深空》公测开启。恋与深空在1月18日全球公测，目前不少服务器以及开启了

预下载。此次叠纸的恋与深空是第一视角的3D剧情游戏，创新剧情演绎方式，给与玩

家高沉浸感恋爱体验。（ZAKER） 

《2023游戏安全白皮书》发布。2023年，中国游戏市场实际销售收入首次突破3000亿

关口，同比增长13.95%。然而，伴随着游戏产业的蓬勃发展，游戏安全问题也日益凸

显，严重影响着广大玩家的权益和游戏企业的可持续发展。也正因如此，越来越多的

游戏企业也开始重视起游戏的安全问题，在这个全新的游戏产业发展大环境下，在广

东省游戏产业协会的指导下，在第六届游戏安全行业峰会现场，腾讯游戏安全联合腾

讯安全、伽马数据、DataEye发布了《2023游戏安全白皮书》，旨在为游戏产业的安全

发展提供全面的参考和指导。（游戏产业报告） 

【互联网】 

 行业动态： 

苹果Vision Pro开启预定。1月19日，苹果Vision Pro正式开启预售，首批在美国发

售。（苹果） 

苹果开放第三方支付。1月17日消息，苹果公司最近宣布放宽了App Store的政策，允

许美国开发者在应用程序内提供外部链接，以便用户可以进行应用内购买，也就是说

苹果将允许美国开发人员在其App中提供外部支付方式。虽然苹果公司仍将继续对支

付进行严格控制，根据其最新发布的指南，开发商需要获得其批准才能使用新规定中

的外部链接功能。（竞核） 

《2023年AIGC移动市场洞察》发布。自2022年11月30日ChatGPT正式开放以来，生成

式人工智能应用进入高速增长时期。2023年5月与7月ChatGPT相继推出iOS与Google 

Play移动版，人工智能应用月下载量当月分别环比增长17.6%、16.5%，之后便持续稳

定在月下载量8000万左右。data.ai估计，2023年12月相关应用下载量将破纪录达到

新高，超过9000万人次，帮助人工智能应用年度总下载量实现652%增长，达到8.1亿。

以AI技术为支持的人工智能聊天机器人应用用户增长尤为显著，贡献了2023年总下

载量的72%。（dataai CN） 

3.2  公司重要动态及公告 
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 股东增减持 

图表14：传媒行业股东拟增减持情况 

证 券

简称 
最新公告日期 

方案 

进度 

变动 

方向 
股东名称 股东类型 

拟变动数

量上限（万

股） 

占持有

公司股

份比例

(%) 

易 点

天下 

2024-01-17 进行中 减持 宁波永武企业管理合

伙企业(有限合伙) 

其他股东 1319.2805 2.8 

易 点

天下 

2024-01-17 进行中 减持 孙凤正 其他股东 94.3772 0.2 

 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

 

 大宗交易 

上周，传媒板块发生的大宗交易共计约 1.48 亿元，具体披露信息如下。 

图表15：传媒行业大宗交易情况 

名称 交易日期 价格 成交量(万股) 成交额(万元) 

因赛集团 2024-01-19 38.17 10.50 400.79 

易点天下 2024-01-19 14.23 40.36 574.34 

巨人网络 2024-01-17 10.17 343.59 3,494.31 

巨人网络 2024-01-17 10.17 324.44 3,299.55 

巨人网络 2024-01-17 10.17 78.34 796.72 

巨人网络 2024-01-17 10.17 236.27 2,402.87 

芒果超媒 2024-01-16 17.80 38.00 676.40 

北京文化 2024-01-15 6.49 201.51 1,307.80 

宝通科技 2024-01-15 16.66 112.00 1,865.92 
 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 

 

 限售解禁 

 

 股权质押 

上周无股权质押事件发生。 

 

4    投资建议 

图表16：传媒行业限售解禁情况（未来三个月内） 

证券名称 解禁日期 解禁数量(万股) 
占总股本比例

(%) 
解禁股份类型 

返利科技 2024-03-20 17,612.98 29.03% 定向增发机构配售股份 

兆讯传媒 2024-03-28 136.35 0.47% 首发战略配售股份 
 

资料来源：iFinD、万联证券研究所 
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政策指引、热点驱动、市场拓展和AIGC技术赋能，推动行业发展。支持性政策指引产

业方向，行业热点驱动市场发展，市场拓展速度加快，AIGC赋能行业各个领域，推动

市场全新发展，同时随着消费娱乐需求复苏，电影、剧集、游戏等领域景气度逐步回

升。 

1）游戏：2023年中国游戏市场表现符合预期，随着版号持续常态化发放，新品上线

节奏恢复，多款游戏蓄势待发备受关注，看好游戏景气度恢复，有望带动2024年市场

实现稳步增长。同时随着用户规模增速逐渐放缓，存量竞争趋势显著，在各大小程序

平台开放小游戏开发、Unity推出特有引擎适配小游戏开发等有利因素促进下，各大

游戏厂商以小游戏为市场增长点，积极探索小游戏发行新模式，助力国内游戏市场释

放新增量，看好24年发展空间。建议关注游戏储备丰富、研发能力较强、积极布局小

游戏的头部公司。 

2）影视剧集：电影方面，2023年影院均恢复运营，扩内需促消费政策措施持续发力，

电影作为线下消费的重要场景，呈现良好回暖态势，随着免征电影发展资金政策落地，

免征期跨越多个重点档期，影片供给端数量显著提升，同时竞争加剧的背景下定档影

片质量也进一步加强，数量、质量的双提升拉动市场票房回升，助力影院恢复运营，

继续拓展，预计2024年影视公司将以口碑为王为核心，围绕现实主义及传统文化，打

造优质国产电影，建议关注优质影片核心制作方、出品方及影视院线相关头部公司；

剧集方面，2023年各视频平台持续加强会员端内容建设，会员权益持续扩增，优化会

员排播模式，以优质内容来提升会员留存率及付费率，实现会员服务收入增量，在长

剧集限制注水，提质减量的趋势下，体量轻、节奏快、时长短的微短剧品类特色日渐

成熟，长、短视频平台纷纷发力微短剧，市场供给规模呈现高速增长态势，同时随着

监管加严，优质公司入局，微短剧逐渐精品化、专业化、规范化，2024年，平台将完

善自身剧场化布局，打造自有特色的微短剧，并且持续孵化网文IP，实现文、剧双赢，

建议关注聚焦会员内容制作，微短剧表现突出的视频平台。 

3)AIGC：AIGC已在影视、游戏等多个传媒互联网的细分领域进行广泛应用，从而提升

内容生产效率，降低内容生产成本，助力行业变革。游戏方面，AIGC能压缩游戏整体

项目的研发周期与人员规模，大幅降低游戏制作成本，降本增效；对已有的游戏进行

产品更新升级，实现真正的人与AI的互动，优化游戏体验；对电竞行业进行数字化创

新；营销买量制作周期缩短，缩减营销成本；电影、影视方面，AIGC从剧本制作、影

视制片、导演拍摄、后期制作以及宣发营销五大环节对整体影视制作提供助力，大幅

缩短创意落地实现的时间成本，也降低了影片创作的人力成本，显著提高工作效率。

建议关注已有AIGC应用落地的公司。 

4）AR/VR/MR：情绪价值、沉浸感及微短剧火热概念助力互动影视游戏突出重围，而

目前的该类游戏以平面端为主，互动性有所限制，给用户带来的沉浸感体验存在上限，

而VR/MR等虚拟现实设备能够完美解决其交互性及沉浸感的问题，预计内容端互动影

视游戏市场火热将会带动硬件端设备的需求有所增加，硬件端设备不断进行技术迭

代及升级，也将促使内容端产出增加，硬件端及应用端实现双向促进，同时随着苹果

MR产品的发布，市场对MR产业的关注度持续提升，将对国内产业上游的软硬件以及下

游内容及应用产生积极影响，驱动整个产业生态向好发展。建议关注布局虚拟现实内

容端的公司。 

5    风险因素 

政策环境变化；消费复苏不及预期；市场竞争加剧；创新技术应用不及预期；商誉减

值风险。  
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