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腾讯控股（700.HK）：周报 
 

中国游戏产业 2024 年上半年成绩出炉 

根据中国游戏工委发布的《2024 年 1-6 月中国游戏产业报告》相关数据显示， 2024

年 1-6 月，国内游戏市场实际销售收入 1472.7 亿元，同比增长 2.1%，增长趋势平

缓，其中移动游戏占比 73%，增速略有下滑，小程序游戏增速较快超 60%；游戏用

户规模近 6.7 亿人，同比增长 0.9%，基本稳定。 

游戏产业的主要增长点还是在海外地区，数据显示自主研发游戏国内销售收入为 

1177.4 亿元，同比减少 3.3%，而海外市场实销收入 85.5 亿美元，同比增长 4.2%。

美日韩为主要的海外市场，合计占比 57.5%。上半年中国游戏产业保持了平稳增长

的态势，并在多个细分市场中展现出潜力，随着下半年更多新产品的推出，预计将

为游戏产业的持续增长提供新的动力。 

同时根据 Sensor Tower 发布的《2024 年海外手游市场洞察》数据显示，2024 年上

半年，头部出海手游收入增长显著，Top30 出海手游海外收入之和环比增长 15%，

达到近 45 亿美元，重返 2022 年上半年水平。腾讯旗下的 Supercell《荒野乱斗》

上半年收入超 5 亿美元，超过 2022 年与 2023 年收入之和。 

市场预计在《地下城与勇士》（DNF）手游等新游戏产品的推动下，腾讯公司在下半

年的游戏收入有望实现 10%左右的同比增长。随着新游的突出表现和长青游戏的稳

定发展，腾讯游戏有望进一步扩大领先优势。 

 

《爆裂小队》将于 7 月 30 日正式开启国服首测 

7 月 30 日，《爆裂小队》国服将启动首次测试。这款游戏由 Supercell 研发，腾讯

游戏国内代理发行，主打休闲策略对战，与传统 MOBA 游戏较长的对局时间相比，

《爆裂小队》的游戏时长大幅缩短，每局仅需 3 到 4 分钟，迎合了玩家快节奏生活

中利用碎片时间进行游戏的需求。在今年 5 月 29 日这款新游已在全球正式上线，

游戏上线当天登顶了 95 个地区免费榜榜首以及 60 个地区畅销榜 Top10，首日流水

破千万，发布一个月后，Sensor Tower 预计《爆裂小队》累计下载量达到 4000 万

次，首月流水超过 2 亿元。 

《爆裂小队》标榜为“Supercell 全新休闲策略对战手游”，意在吸引 Supercell

现有粉丝以及新用户，扩大其玩家基础。市场分析认为，“短平快”的游戏模式在

全球市场，尤其是中国，有巨大的潜力和商机。随着中国玩家对创新游戏玩法的追

求日益增长，加之市场上缺乏有竞争力的休闲对战游戏作品，像《爆裂小队》这样

的新型游戏有机会开拓并占据这一蓝海市场。 

7 月 27 日，游戏《爆裂小队》在上海游戏展会 ChinaJoy 举行媒体及 KOL 试玩会。

今年腾讯携旗下 20 余款产品参加 ChinaJoy 游戏展会，其中既包括《英雄联盟》《英

雄联盟手游》《无畏契约》《地下城与勇士：创新世纪》《地下城与勇士：起源》《火

影忍者》《使命召唤手游》等已上线的作品，也包括《爆裂小队》《黑色沙漠》《石

器时代：觉醒》等新游戏产品。 

 

互联网大厂做影视，腾讯小试牛刀 

7 月 22 日，《长相思》的第二季迎来了完美收官。这部备受欢迎的电视剧 IP 续集，

继续展现出了强劲的收视表现。根据云合数据，其播放市占率一直稳居全网前五。

与此同时，电影市场也有新的动态，由腾讯系的阅文集团和新丽传媒联合出品的《异

人之下》于 7 月 26 日上映，《异人之下》的上映对腾讯来说具有特殊意义，这是阅
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文集团首次尝试从 IP 到制作全过程的“自产”项目。它已经通过了动漫、电视剧

以及动画电影等多种形态的改编，现在又将登临电影市场。这次尝试不仅标志着腾

讯影视业务的一个新起点，同时也展示了腾讯愿意在竞争激烈的暑期档中，通过全

系自制作、主控出品并与知名导演合作的方式，再次验证自身在内容制作上的实力。 

 

《2024 年 1-6 月中国电竞产业报告》正式发布 

根据中国音像与数字出版协会电子竞技工作委员会发布的报告数据显示，2024 年

1-6 月，中国电子竞技产业收入为 120.27 亿元，同比增长 4.43%，扭转了此前连续

两年同比下降趋势。主要收入来源为电竞游戏直播收入，占比达 79.45%。中国电

子竞技用户规模约为 4.9 亿，同比增长 0.52%，基本保持平稳。 

中国电子竞技游戏实际销售收入 691.43 亿元，同比增长 7.24%。头部电竞游戏收

入稳中有升，今年推出的多款电竞游戏新品有可能带来新的收入增长。 

在移动电竞游戏，国内市场收入流水前三的分别为《王者荣耀》《和平精英》与《金

铲铲之战》。排名前 20 的移动电竞游戏产品类型相对多元，主要有射击、MOBA、棋

牌和卡牌等类型。在客户端电竞游戏中，《英雄联盟》《穿越火线》《反恐精英：全

球攻势》为国内市场收入流水的前三。排名前 20 的客户端电竞游戏产品类型相对

集中，主要为射击类（9 款）、体育竞技类（4 款）以及 MOBA 类（3 款）。 
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