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2025年中国网络游戏市场稳健增长，产业规模与用户规模均创下历史新高；以《英
雄联盟》、《梦幻西游》为代表的经典长青IP，及以《无畏契约》、《三角洲行动》
为代表的新锐爆款产品协同发力，共同驱动市场持续繁荣。
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2018-2025年中国网络游戏产业规模

中国网络游戏产业规模（亿元） 增长率（%）

注释：1. 中国网络游戏产业规模统计包括PC客户端游戏、PC浏览器端游戏、移动端游戏；2.中国网络游戏产业规模包
含中国大陆地区游戏用户消费总金额，以及中国游戏企业在海外网络游戏市场获得的总营收。
来源：中国网络游戏产业规模由艾瑞综合企业财报及专家访谈，根据艾瑞统计模型核算。

注释：中国网络游戏用户规模统计包括中国大陆地区网络游戏用户总数量。
来源：UserTracker多平台网民行为监测数据库（桌面及智能终端）。

中国网络游戏产业保持稳健增长态势

6.83 6.96 7.29 7.40 7.39 7.43 7.46 7.48 

1.9% 4.7% 1.5% -0.1% 0.5% 0.4% 0.3%

2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025

2018-2025年中国网络游戏用户规模
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游戏产业繁荣背后，面临着诸多安全风险的挑战
游戏产业庞大的流量红利，催生相关黑灰产大肆渗透，极大影响游戏产业健康发展；
其中，游戏外挂黑产的规模大、波及广、影响深，亟待重点防范、打击与治理。

来源：艾瑞咨询研究院自主研究绘制。

游戏外挂风险 经济安全风险

 游戏外挂通过作弊程序对游戏数据

进行读写、篡改等方式，获得自动

操作、透视、无视物理规则等不正

当优势，破坏游戏公平性。

账户安全风险

网络游戏面临的主要安全风险

内容安全风险 其他安全风险网络安全风险

 违规内容如广告、辱骂、低俗等不

良信息在游戏中的发布量级庞大，

涉及文本、图片、语音及视频等载

体，污染游戏社交环境。

 网络攻击通过DDoS（分布式拒绝

服务）攻击、服务器入侵等方式，

导致服务器瘫痪、窃取游戏数据

等，破坏游戏稳定运行。

 更多安全风险如营销作弊、代练、

演员、带老板、护航等，同样也会

破坏游戏整体的生态环境，加剧游

戏生态恶化与用户流失等。

 经济体系在游戏中的作用十分重要，

黑产通过批量账号、脚本等方式大量

获取游戏资源，导致游戏经济体系失

控，扰乱游戏经济生态平衡。

 游戏账户是用户虚拟财产的载体，

稀有道具、虚拟货币等具体一定的

经济价值，盗号攻击将导致用户的

虚拟财产损失、信息泄露等问题。
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PC端外挂数量（款）

81.9%

12.1%

3.0%

1.5%

1.4%

0.1%

射击 动作 多人在线战术竞技 休闲竞技 多人在线角色扮演 其他

游戏外挂激增，射击类游戏是黑产核心攻击目标
2023年以来，新款强竞技射击游戏带动玩家规模持续增长，引发黑产关注，推动游
戏外挂数量快速攀升；数据显示，2025年上半年PC端射击类游戏外挂占比超80%，
射击类游戏不仅是受外挂危害最突出的游戏品类，也是游戏安全防护的核心战场。

来源：腾讯游戏安全，《2024游戏安全白皮书》、《2025上半年游戏安全洞察报告》。

2020-2025上半年腾讯游戏安全对抗的PC游戏外挂数量 2025上半年PC游戏外挂各游戏类型分布

来源：腾讯游戏安全，《2025上半年游戏安全洞察报告》。
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从技术作恶到生态化牟利，利益驱动外挂黑产扩张

游戏外挂黑产上下游链条一览

游戏研发商

游戏运营商

游戏产品

来源：艾瑞咨询研究院自主研究绘制。
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外挂黑产

外挂黑产上游—
外挂开发

外挂黑产中游—
外挂代理

外挂黑产下游—
外挂销售

开挂
玩家

游戏
主播

外挂使用者

游戏
代练

游戏
陪玩

游戏
护航

外挂
提供

外挂
付费

外挂
打击

权益
侵害

外挂作者

逆向工程

技术对抗

脚本开发

硬件
设备

衍生服务

账号
交易

服务
提供

服务
付费

解封
解锁

从上游外挂开发、中游渠道代理到下游终端销售，再到衍生服务的利益延伸，外挂
黑产已形成分工明确、高度协同的产业链，严重侵害游戏厂商与普通玩家的权益。

源码包装 外挂网站

外挂社群

电商店铺

外挂论坛

······

分销团队

推广引流

卡盟平台

······
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外挂黑产持续升级，游戏外挂治理面临多重挑战

来源：艾瑞咨询研究院自主研究绘制。
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外挂黑产跨境分工协作，研发、托管、

销售等分散多国多地，借助跨境网络与

隐蔽渠道实现外挂跨区域传播，利用各

国法律差异和执法壁垒规避打击。

外挂全球化
随着软件外挂检测能力增强，硬件作弊愈

发流行，DMA外挂通过伪装常规硬件，

在不侵入游戏程序与系统内核的情况下读

取数据，导致打击难度指数级上升。

外挂硬件化

黑产针对特定游戏版本进行定向外挂开

发，在避开通用检测规则情况下，为用

户提供一人一挂、千人千面、快速迭代

服务，降低被识别和批量打击的概率。

外挂定制化
随着AI技术的快速发展，黑产利用AI智

能模拟人为操作来规避传统检测，在不

依赖对游戏内数据入侵、监控和篡改的

情况下，实现自动瞄准和击杀等功能。

外挂AI化

游戏外挂治理面临的挑战全面升级

外挂黑产正以多维度技术与模式迭代，持续突破传统的游戏外挂治理防线，构建
“产业协同、软硬一体、智能对抗、全链路打击”的立体化治理体系刻不容缓。
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外挂侵蚀游戏生态，是制约产业发展的核心威胁

来源：艾瑞咨询研究院自主研究绘制。
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游戏外挂已从个体作弊行为演变为系统性产业威胁，不仅造成巨大的产业经济损
失，更会摧毁游戏的公平性根基，导致玩家流失、游戏生命周期缩短，迫使游戏厂
商投入大量资源对抗外挂，加剧"黑产获利、行业买单"的恶性循环。

游戏
公平

经济
损失

社会
隐患

外挂通过作弊赋予玩家不正当优势，彻

底摧毁“公平竞技”的核心价值，导致

普通玩家体验恶化，降低玩家活跃度。

破坏公平，侵蚀核心体验

游戏外挂破坏公平竞技，对游戏运营产生经济损失和负面影响

制作、销售外挂已是违法犯罪行为，还可

能形成衍生的非法利益链条犯罪，如洗

钱、诈骗、非法宣传等，隐患风险大。

违法犯罪，带来社会隐患

外挂破坏游戏生产经营模式，导致用户付费

意愿下降、甚至流失，缩短游戏生命周期，

直接造成游戏厂商营收与企业口碑的损失。

扰乱生态，造成经济损失
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User Survey

射击类游戏外挂作弊人群洞察02
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定量定性研究结合，深入洞察射击类游戏外挂群体
本研究通过定量问卷调查和定性深访相结合，综合分析国内射击类游戏外挂相关人
群的外挂使用现状、核心诉求、行为动机等情况。

注释：本次定量问卷研究中，样本的性别比例、区域覆盖分布，均为问卷回收后的实际样本结构，相关结果不带有预设性与倾向性判断。
来源：艾瑞咨询自主研究及绘制。

 样本条件：

 高频射击类游戏玩家

 熟悉射击类游戏外挂

 最近半年使用过外挂/受外挂影响大

 18-35岁人群

 问卷样本量：1500人
 外挂用户-1200   受影响用户-300

 定量问卷研究设计：

 问卷样本来源：online样本库

 样本条件：

 高频射击类游戏玩家

 熟悉射击类游戏外挂

 最近半年使用过外挂/受外挂影响大

 18-35岁人群

 定性访谈研究设计：

 深访样本来源：定向招募

 样本配额：

 城市：一线-5      二线-7

 年龄：90后-6     00后-6

 性别：男性-9      女性-3

 职业：全职-8      学生-4

 样本性别与区域覆盖：

 性别：男性-840       女性-360

 区域：东部-945       中部-238

西部-227       东北-90

 深访样本量：12人
 外挂用户-9        受影响用户-3

研
究
设
计

开
挂
现
状

开
挂
态
度
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100.0%

47.3%

45.6%

34.3%

33.4%

30.8%

28.3%

26.7%

26.5%

20.6%

射击

MOBA

MMORPG

赛车竞速

动作

二次元

策略

棋牌

体育

自走棋

61.8%

16.8%

15.0%

6.4%

东部地区

中部地区

西部地区

东北地区

54.0%

27.3%

18.7%

18-25周岁

26-30周岁

31-35周岁

射击类游戏外挂作弊人群整体画像
本次问卷调研的射击类游戏外挂作弊人群，以年轻群体为核心，地域集中于东部发
达地区、整体收入水平普遍良好，且射击游戏的时长集中在2-5年。

样本：N=1200，于2026年3月通过艾瑞艾客帮调研平台获得。

18-25岁是核心人群 游戏类型偏好多元

集中在东部发达地区

月收入普遍在6-8千元

射击类游戏外挂使用时长

玩射击类游戏时长

16.8%

33.8%34.8%

14.6%

5年以上3-5年2-3年2年内

5.6%
15.5%

33.9%
45.0%

5年以上3-5年2-3年2年内

11.2%14.4%

33.6%
27.3%

13.5%

1万元以上8千-1万6千-8千4千-6千4千元以下

研
究
设
计

开
挂
现
状

开
挂
态
度
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上分执念撞上破防心态，社交情绪助推外挂泛滥
胜利快感、冲分是开挂者核心诉求，而复仇、朋友推荐、跟风、带人等社交因素进
一步助推了外挂传播；自瞄、透视等基础功能是开挂者主流选择和作弊标配。

外挂人群：外挂使用原因分布 外挂人群：外挂使用类型分布

21.9%

30.8%

31.0%

31.8%

31.8%

33.8%

34.3%

36.1%

37.1%

40.5%

带朋友/老板上分

看他人开挂跟风

弥补技术不足

朋友推荐带动

获取便捷成本低

被外挂虐后复仇反击

上分失败走捷径

节省游戏时间

好奇尝试体验

追求胜利快感

外挂使用原因占比（%）

29.5%

31.4%

34.0%

35.7%

37.1%

39.3%

39.6%

39.8%

41.4%

无后座力

无限资源

防封

加速

锁血/免伤/无敌

自动辅助

穿墙/飞天/遁地

透视

自瞄

使用过的外挂功能占比（%）

样本：N=1200，于2026年3月通过艾瑞艾客帮调研平台获得。

研
究
设
计

开
挂
现
状

开
挂
态
度 确实是因为被外挂杀了，就感觉很难受，然后自己也去开外挂。后面我做陪玩，一小时

差不多一百块钱，开外挂带老板的效率高很多。——被访者1 陈先生

玩另一款游戏的朋友给我介绍了外挂，怎么购买、怎么用。开挂主要还是为了上分，因

为当时在排位遇到了瓶颈，就在晋升局、掉段局开外挂。——被访者6 尤先生

Interviewee quotes

开始开外挂的时候我就很猖狂，多远看见人就一枪打死，然后锁头、自追那些随便

用，结果后面就被封号了，直接封了10年。——被访者9 周女士

我就开两个功能，一个透视，一个雷达，透视可以隔墙看到敌人和物资，雷达可以发

给队友。开自瞄，开锁头我觉得太低级了。——被访者8 赵先生

Interviewee quotes
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明显提升

53.7%
大幅提升

29.5%

无明显影响

12.5%

明显下降

3.7% 大幅下降

0.6%

爽感体验让开挂者上头，但极大影响普通玩家热情
83%的开挂者认为游戏体验提升很大，开挂带来的爽感是持续作弊的核心动力；而
代价是普通玩家的体验，50%的玩家认为自己的游戏热情受外挂负面影响较大。

样本：N=1200，于2026年3月通过艾瑞艾客帮调研平台获得。 样本：N=300，于2026年3月通过艾瑞艾客帮调研平台获得。

外挂对于游戏平衡性影响太大了，很影响其他玩家，基本上遇到外挂就没法玩。要

是游戏的外挂实在太多了，我就不玩这个游戏了。——被访者10 崔先生

打游戏碰到外挂，就会很烦、很生气，想着必须要举报，输了都想摔东西。碰到的

外挂多了，就不会花那么多时间打这个游戏了。——被访者12 王女士

Interviewee quotes

研
究
设
计

开
挂
现
状

开
挂
态
度

外挂人群：开挂对游戏体验的影响

对于我这种不算很强的人，整体游戏体验肯定要好很多。我也比较喜欢能虐别人的

感觉，开挂让我感觉能掌控别人，也给了我更高的情绪价值。——被访者4 徐先生

我平时都摸些垃圾，好东西都被外挂开透视摸走了、然后有时候没看见人，不知道

怎么就死了。尝试了外挂后就上瘾了，体验比之前要好很多。——被访者9 周女士

Interviewee quotes

3.3%

46.7%

40.0%

10.0%

没有影响轻微影响明显影响很大影响

外挂对射击游戏热情影响占比（%）

受影响人群：外挂对射击游戏热情影响
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100-500元

35.6%

500-1000元

32.8%

1000-5000元

19.0%

100元以下

8.3%

5000元以上

4.3%

21.7%24.2%

54.1%

只用小号开挂小号为主大号为主

开挂的游戏账号占比（%）

外挂人群：使用外挂的账号情况

高氪大号也开挂，外挂氪金甚至比游戏充值还要多
大号才是开挂主力，54%的开挂者主要用大号开挂，74%的人即使是高充值账号也
会开挂；买挂的氪金意愿完全不输游戏本身，近半年人均外挂开支超1250元。

样本：N=1200，于2026年3月通过艾瑞艾客帮调研平台获得。

我玩游戏比较喜欢充值，当时号还是充了有五千块钱的号了，挺值钱的。也是因为

打不过别人，所以去开了一个透视的挂，但是被封了10年。——被访者4 徐先生

主号当时买皮肤大概在三到四千块钱，如果说不是永封，如果封一个礼拜，我觉得

还好，但是永封确实有点后悔。——被访者6 尤先生

我大号充了1万多块钱，用的是DMA外挂，硬件设备加起来1000块钱，软件是

5000块钱一个月，半年时间，我就花了3万。——被访者7 张先生

Interviewee quotes

研
究
设
计

开
挂
现
状

开
挂
态
度 8.8%

17.0%

50.3%

23.9%

不会开怕封号犹豫偶尔低强度开正常开挂

是否会用较高充值账号开挂占比（%）

外挂人群：较高充值的账号是否会开挂

外挂人群：近半年外挂总开支分布

人均开支：

1252元
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网络平台对外挂交易监管不足，买挂遭遇杀猪盘
外挂不只在小众论坛、私密社群流通，而是渗透进了主流互联网场景；购买便捷加大
了用户的受骗概率，40%的人买挂踩过坑，更年轻的18-25岁群体是被骗重灾区。

外挂人群：外挂认知与购买渠道分布

29.8%

35.8%

36.0%

36.5%

37.8%

38.5%

39.1%

39.3%

游戏内

熟人介绍

社交平台

游戏直播

电商平台

外挂社群

短视频平台

网站/论坛/贴吧

外挂渠道占比（%）

样本：N=1200，于2026年3月通过艾瑞艾客帮调研平台获得。

我是在XX电商平台上进行购买，一天的话就几十块钱，前前后后也买过好几次，经

常在同一家店铺里买。——被访者2 樊先生

在XX二手平台上买过游戏的科技，一个是AI自瞄的外挂，还有透视的外挂。我买的

也不贵，基本上在十几、二十块钱，三十块的也买过。——被访者3 顾先生

朋友介绍拉的群，群里大概有几百个人，我在群里面买的，1000块钱左右，档次

更高的接近2000块钱。——被访者9 周女士

Interviewee quotes

研
究
设
计

开
挂
现
状

开
挂
态
度

13.9%

46.5%

31.4%

8.2%

没听说过听说过偶尔被骗经常被骗

外挂被骗经历占比（%）

外挂人群：购买外挂中的被骗情况

11.2%

18.6%

12.5%

55.4%

48.2%

42.6%

31.2%

28.9%

32.7%

2.2%

4.3%

12.2%

31-35岁

26-30岁

18-25岁

没听说过 听说过 偶尔被骗 经常被骗

外挂人群：各年龄段购买外挂中的被骗情况
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偶尔有

49.6%

很少有

26.1%

经常有

18.0%

完全没有

6.3%

7.6%

4.6%

5.4%

21.4%

17.7%

15.7%

39.7%

41.1%

35.4%

20.6%

22.3%

27.0%

10.7%

14.3%

16.5%

31-35岁

26-30岁

18-25岁

危害极大 危害较大 危害一般 危害很小 没什么危害

39.3%37.8%

17.3%

5.6%

危害很小危害一般危害较大危害极大

外挂对游戏危害认知占比（%）

外挂人群：游戏开挂危害认知

开挂者的负罪感和危害认知，存在较大的割裂
68%的开挂者作弊时有负罪感，但77%的人认为开挂危害不大，自己是花了钱来提
升游戏体验；同时，越年轻的开挂者，对开挂危害认知越淡薄，道德约束感越弱。

外挂人群：各年龄段游戏开挂危害认知

样本：N=1200，于2026年3月通过艾瑞艾客帮调研平台获得。

研
究
设
计

开
挂
现
状

开
挂
态
度

外挂人群：开挂时是否有负罪感

如果别人本来就很菜，不开也能赢就无所谓，如果确实对面玩的还不错的情况下，

会有一点，会觉得心里有一点愧疚。——被访者5 杨女士

我没什么愧疚感，但也不会觉得花钱了就该这样，不会有这种心理。只是开外挂能

让我得到更好的体验，更高的情绪价值，所以我就选了它。——被访者4 徐先生

我不会有愧疚感，如果他们觉得不公平的话，他们也可以花五千多去买板子，因为

我是实打实花了钱买了东西的，我又不是说平白无故得到的。——被访者8 赵先生

Interviewee quotes
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基本认可

55.9%

完全认可

25.5%

不确定

14.4%

不认可

4.2%

偶尔有

69.7%

经常有

16.7%

很少有

10.0%

没有过

3.6%

81%的开挂者将外挂视为射击游戏刚需，32%的人经常主动专研外挂技巧；但开挂
不是让别人输一局不爽而已，86%的普通玩家都因为外挂有过弃坑的念头。

样本：N=1200，于2026年3月通过艾瑞艾客帮调研平台获得。 样本：N=300，于2026年3月通过艾瑞艾客帮调研平台获得。

2.9%
7.9%

57.1%

32.1%

从不学习不主动学习偶尔学习经常学习

外挂技巧学习情况占比（%）

外挂人群：是否主动学习外挂技巧

练枪法不如学好用外挂？开挂者已将外挂视为刚需

外挂人群：外挂是射击游戏必要工具认可度

之前在外网XX社交软件，我经常在一些外挂社区里面潜水，然后慢慢学习关于外

挂的东西。学习之后，我找了一个外挂作者买的软件，搭配上我自己的买的硬件，

然后自己烧录刷固件等等去使用。——被访者7 张先生

我是特别讨厌玩游戏开外挂这种类型的，特别是像强竞技类的射击游戏，我觉得就

是懦弱的表现，开外挂的人，我觉得人品有问题，技术也不行，要靠外部一些东西

去证明自己。我觉得开外挂比用兴奋剂更恶劣，就像是长跑，我们是在跑步，开外

挂的人是骑着摩托车。——被访者10 崔先生

Interviewee quotes

研
究
设
计

开
挂
现
状

开
挂
态
度

受影响人群：外挂是否让你想放弃游戏
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小部分知道

54.0%大部分知道

26.7%

开挂的知道

16.1%

没人知道

3.3%

开挂时无惧社交压力，封号后却怕颜面尽失
对开挂者而言，作弊不用偷偷摸摸，80%的开挂者会让身边人知道自己开挂；开挂
后被封号还是会觉得羞耻和丢人，73%的开挂者会编造借口来回应朋友。

样本：N=1200，于2026年3月通过艾瑞艾客帮调研平台获得。

研
究
设
计

开
挂
现
状

开
挂
态
度

外挂人群：身边人是否知道自己开挂 外挂人群：被封号了如何跟朋友解释

11.3%

14.3%

14.9%

15.6%

17.4%

26.5%

回避问题，不做解释

代练/朋友借号开挂

说不清楚，官方误封

找借口，辅助/宏被误判

谎称账号被盗/异地登录

如实告知，不用隐瞒

被封号的解释原因占比（%）

开外挂被封号了，会遭到朋友的嘲讽，说投入了了么多钱，非要去开个外挂，爽个

几天就被封了。——被访者4 徐先生

一起玩的朋友他们知道的，我跟他们会说，开挂被封号了，也会觉得很好笑，会和

他们分享一下这个事情。——被访者5 杨女士

Interviewee quotes

朋友也没怎么抵触外挂，我不知道大学室友心里有没有蛐蛐我，因为我经常开外挂

带他们一起搜打撤，赚游戏资源，感觉他们对外挂也不排斥。——被访者1 陈先生

原来我大号被封过，现在我就让我朋友玩我的大号，我开小号开外挂，我们一起去

打，这样大号最多算坐挂车，也会封号，但不太会被封十年。——被访者8 赵先生

Interviewee quotes
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8.5%

42.6%
33.2%

15.7%

非常怕，会不开比较怕，更谨慎开不太怕，封号概率低无所谓，继续开
继续开挂占比（%）

就算明确知晓开挂会面临十年封禁，也仅有不到10%的开挂者会彻底放弃作弊；普
通玩家大多认为目前外挂处罚力度不足，83%的人支持将使用外挂纳入违法范畴。

非常支持

42.0%

比较支持

41.0%

中立

15.3%

不支持

1.7%

外挂人群：知道会被十年封禁，是否还会开挂

样本：N=1200，于2026年3月通过艾瑞艾客帮调研平台获得。 样本：N=300，于2026年3月通过艾瑞艾客帮调研平台获得。

十年封禁挡不住开挂执念，普通玩家支持立法处置

受影响人群：是否支持出台”使用外挂违法“相关条例

我非常支持出台相关法律。电竞已经是比较成熟的产业，肯定是需要有政策，特别

是像外挂，已经可以去牟利赚钱，我觉得肯定是要去管控的。——被访者10 崔先生

现在是利用外挂谋取比较巨额的金钱，可能才会违法，对我来说的话，我当然希望

可以，让使用外挂的人也承担违法成本。——被访者11 申先生

Interviewee quotes
15.7%

48.6%

26.0%

9.7%

完全不足不够充足基本充足非常充足

外挂处罚力度认知占比（%）

受影响人群：目前外挂处罚力度是否足够

研
究
设
计

开
挂
现
状

开
挂
态
度
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Case Study

射击类游戏外挂治理典型案例03
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游戏外挂治理方案，筑牢游戏产业安全防线

来源：艾瑞咨询研究院自主研究绘制。

国内外头部游戏厂商与第三方服务商建设反外挂解决方案与安全防护网络，从内核级
防护到平台级检测，为射击类游戏提供全场景安全能力，有效抵御外挂黑产威胁。

国内外主流反外挂工具

腾讯游戏安全 ACE

拳头游戏 Vanguard

网易智企易盾 法嘉德 FairGuard

BattlEye 战眼Valve VAC

行
业
方
案

行
业
案
例
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射击类游戏外挂治理典型案例——《无畏契约》

来源：无畏契约官方公开信息，艾瑞咨询研究院自主研究绘制。

作为FPS赛道的后起之秀，《无畏契约》以技术纵深防御和机制创新破局，有效打
击射击游戏外挂泛滥的行业难题，为射击游戏公平竞技和反外挂树立行业新标准。

多层级技术防护体系与创新机制，打造无畏契约反外挂的坚实盾牌

行
业
方
案

行
业
案
例

 预启动模式：系统级防护前置，在
Windows系统开机同步启动，在早期及

时阻止可疑程序与游戏的同步运行。
 烽火架构：安全数据与游戏数据混合传

输，通过动态密钥加密与多路径校验，

及时检测外挂或篡改安全数据行为。
 蜜罐系统：部署伪装成正常玩家的外挂

诱饵程序，诱导外挂攻击并记录其行为

特征，提前捕获新型外挂。
 DMA猎杀方案：结合CPU虚拟化功能打

造针对DMA类硬件外挂的拦截查杀方案，

从原理层面阻断DMA作弊功能，使作弊
者漏出更多可被检测和实锤的作弊特征。

持续升级技术方案，外挂打击零容忍 多项行业创新方案，显著提升外挂封禁效率和作弊者开挂成本

累计封禁作弊账号

165万+

累计封禁作弊机器

67万+

累计监测外挂款数

3.2万+

无畏契约反外挂成果
（截至2026年3月）

业界首创，实时红屏终止对局

对局中检测到异常操作，实时终止

对局并标记作弊者，封禁账号与关

联设备，显著提升封挂效率。

以人脸识别，加大外挂处罚力度

异常账号需人脸识别，验证后账

号出现违规行为，将面临实名下

其他账号限制的“灵魂封禁”。

降低开挂受益，保障玩家体验

有作弊者参与的对局，返还正常玩

家赢得或失去的分数，杜绝“脏

分”，减少作弊者开挂收益。
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射击类游戏外挂治理典型案例——《无畏契约》

来源：新闻公开信息，艾瑞咨询研究院自主研究绘制。

《无畏契约》将反作弊从技术对抗延伸至法律惩戒，通过线下刑事打击、玩家举报
激励等手段，对典型案件进行曝光，形成震慑效应，大幅提升外挂黑产违法成本。

配合警方进行刑事打击、激励玩家举报反挂线索，挥出无畏契约反外挂的正义之剑

行
业
方
案

行
业
案
例

全国首例AI外挂案

2023年，无畏契约安全团队配合江西余江

公安，破获违法制作及售卖针对射击游戏

的AI外挂案件，涉案金额达3000万元。

“睿少爷”DMA外挂案

2024年，无畏契约安全团队配合上海警

方，破获薛某制售DMA游戏外挂案，抓获

16名犯罪嫌疑人，涉案金额达300万元。

“魔盒”固件类外挂案

2025年，无畏契约安全团队配合上海崇明警

方，破获上海首起“魔盒”外挂案，抓获15

名犯罪嫌疑人，涉案金额超700万元。

外挂悬赏激励计划

“百万悬赏计划”设立总价值为100万人民币的悬赏激励，为

提供真实、有效、影响巨大的关于“制作、分销、售卖外挂”

线索的用户提供现金+游戏奖励，共建全民反挂的游戏生态。
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射击类游戏外挂治理典型案例——《无畏契约》

来源：无畏契约官方公开信息，艾瑞咨询研究院自主研究绘制。

《无畏契约》推出反作弊行业共享计划，将自身的技术能力、打击经验、黑产线索
等与全行业伙伴共享，与业内厂商携手在反外挂领域共同进步。

无畏契约推动外挂治理从单点突破到生态共建，共筑行业安全防线

行
业
方
案

行
业
案
例

反作弊方案全案开放
无畏契约使用的反作弊方案全案开放给业界厂商，包括实时红屏终止对局、原生

战争迷雾、ACE反作弊框架、基于Windows系统/ARM架构/硬件特性等提升安全

门槛的反作弊机制，与全行业携手共建安全生态。

黑产情报共享网络

无畏契约可将黑产信息收集团队掌握的黑产线索与有需要的厂商进行共享，实现跨厂商

威胁情报共享以及跨游戏、跨区域的风险预警，推动行业协同响应的反外挂情报库。

中小射击游戏团队支持

无畏契约对于中小型的射击游戏开发团队将给予额外支持，协助建立的游戏安全防护

体系，降低中小团队安全防护成本和反外挂压力，为游戏的运营和发展保驾护航。
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Development Trends

中国游戏市场外挂治理生态展望04
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游戏外挂治理：永不停歇的技术军备竞争

来源：艾瑞咨询研究院自主研究绘制。

外挂治理将逐步演变为AI技术、硬件防护与全链路协同的立体攻防战，AI对抗成为主
战场，硬件级防护成为标配，全链路防护形成闭环，共同构建完整外挂治理体系。
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AI技术博弈常态化
 AI外挂：通过计算机视觉、机器

学习、深度学习等分析游戏画面/

数据，模拟人类键鼠操作实现作

弊，隐蔽性强、智能化程度高。

 AI反作弊：建立AI行为异常检测

体系，通过AI分析玩家行为模式

和行为特征，识别非自然神经信

号，实现AI实时动态对抗。

硬件级防护持续深化
 DMA外挂：DMA外挂不接触游

戏客户端数据，作弊逻辑均在副

机完成，硬件级物理隔离、伪装

合法设备等，隐蔽性极强。

 DMA猎杀：结合CPU虚拟化隔

离、设备指纹追踪校验、异常行

为监控分析等，大幅提升DMA

外挂的检测与封禁效率。

全链路防护闭环构建
 从被动到主动：传统外挂防御存

在明显滞后性，结合前置情报收

集、后置效果验证，实现针对性

外挂防护和有效打击。

 全链路闭环：整合硬件、软件、

行为、数据、法律等多维度能

力，打击覆盖外挂生产、传播、

使用、溯源的全链路流程。

游戏外挂治理技术快速迭代与演进
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外挂治理生态：“堵截”与“疏导”双轨并行
“堵”是通过严厉惩戒、源头打击，压缩外挂生存空间；“疏”是通过优化游戏生
态、平衡公平体验，从根源上减少玩家的开挂意愿，堵疏结合实现外挂长效治理。

来源：艾瑞咨询研究院自主研究绘制。

“堵疏结合”的长效外挂治理

 刑事打击外挂源头：深化警企协同，联合公检法

开展外挂专项打击，覆盖外挂开发、代理、销售

全链条，严厉追究相关人员刑事责任，以公开典

型案例形成震慑，斩断利益链，提升违法成本。

 加大外挂处罚力度：优化账号封禁机制，实行分

级处罚、长效追责，同时关联设备封禁、账号关

联处罚，大幅提升玩家的开挂成本和作弊代价。

 严控外挂传播渠道：联合社交平台、电商平台、

网络论坛等，加强外挂广告、销售渠道的排查与

阻断，打击外挂分销网络，封堵外挂传播路径，

从流通环节压缩外挂生存空间。

“堵”：强化惩戒，掐断外挂生存链 “疏”：优化生态，减少开挂意愿
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 整治影响公平的衍生乱象：重点打击炸鱼、护航、

代练等灰色行为，通过匹配机制优化、人脸识别校

验、代练行为检测等手段，缓解对局不公问题。

 优化游戏公平体验设计：完善竞技匹配机制，细化

段位分级、玩家实力校准等，避免实力差距过大导

致的游戏体验失衡；同时强化游戏内公平性管控，

从根源上降低玩家的开挂需求。

 引导正向游戏氛围：加强玩家教育，通过游戏内提

示、社区宣传、反外挂活动等方式，传递公平竞技

理念，加强公平竞技教育，营造合规游戏环境，引

导玩家自觉抵制外挂。
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