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核心场景 细分赛道 2025年市场规模 年复合增长率 发展阶段

疗愈场景
数字心理健康 104.1亿元 27% 新兴期

养生旅游 约950亿元 18% 新兴期

陪伴场景
宠物经济 8114亿元 13% 成熟期

AI虚拟陪伴 约70-110亿元 40%-50% 新兴期

悦己场景

游戏（整体） 约3508亿元 约7%—8% 成熟期

小程序游戏 约535亿元 近三年CAGR约182% 成长期

微短剧 约900—1000亿元 约30%—40% 成长期

漫剧 约168—190亿元 >100% 成长期

美妆&黄金 ＞1.3万亿元 ＞10% 成熟期

茶饮&零食 约5742亿元 8%-12% 成熟期

社交场景

潮玩&谷子经济 2400亿元 20% 成长期

AI玩具 2024年约246亿元 约50%—70% 成长期

文旅&体验经济 约4314亿元 15.5% 成长期
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# 3784.49 2.35

# 1849.69 14.55

# 533.64 3262

# 213.24 2.43

# 70.6 2.01
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