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帧启未来——AI视频生成模型爆发式增长背后的算力革命与内容范式
重构 头豹词条报告系列

梁霄同 · 头豹分析师

2026-07-09 未经平台授权，禁止转载

行业分类： 信息传输、软件和信息技术服务业/应用软件开发 信息传输、软件和信息技术服务业/软件开发

AI视频生成模型是一类基于深度学习（主流为扩散模型+Transformer）的生成式AI模型，属于AIGC重要分支，核心特征是能从文本、图像、

音频、参考视频等多模态输入中，通过时空联合建模（保证单帧画质与帧间时序连贯）端到端自动生成连续、全新的视频帧序列，无需依赖现有

素材拍摄或剪辑，典型代表包括阿里巴巴Happy Horse、字节跳动Seedance、OpenAI Sora、Google Veo等，与剪映、PR等传统视频工具的本

质区别在于其创造全新视频内容的能力。

根据核心技术架构，AI视频生成模型行业可以分为如下类别：

基于核心技术架构，AI视频生成模型行业可以分为循环网络与GAN架构、Transformer架构、扩散模型架构。

循环神经网络与GAN架构生成方法通常利用循环网络对视频帧序列进行时序建模，通过逐帧预测的方式生成连续画面，而GAN则借助生成

器与判别器的对抗训练提升单帧视觉质量，但此类方法存在训练稳定性差、长时序依赖建模能力薄弱等问题。

Transformer架构的生成方法依托自注意力机制实现全局时空依赖建模，将视频划分为时空块并转化为序列Token进行编码，能够有效捕捉

长距离的帧间关联与全局语义信息，同时支持多模态条件融合与模型规模扩展。

扩散模型架构的视频生成方法遵循前向加噪与反向去噪的核心范式，通过逐步去除高斯噪声实现高质量内容生成，具备生成结果稳定、细

节还原度高、分布拟合能力强等优势，当前主流方法多在潜在空间内进行计算以提升效率，并结合DiT架构替代传统U-Net网络，同时引入

时空解耦注意力、稀疏建模等技术，在长时序、高分辨率视频生成以及物理规律与语义理解能力上取得突破性进展，成为现阶段AI视频生

成的主流技术方案。

AI视频生成模型的行业特征包括涉及多项前沿算法技术、中美主导市场格局、版本迭代速度极快。

涉及多项前沿算法技术

摘要 AI视频生成模型是基于深度学习的生成式AI模型，能端到端自动生成视频帧序列，中美主导市场格局，版本迭代快。2020-2025年，其市场规模年复合增长率864.93%，得

益于算力升级、资本与政策推动。算力升级使模型达商业级质量，本土算力企业崛起提供支撑；政策确立方向、降低创新成本，资本加速商业化进程。预计2026-2030年，

年复合增长率154.74%，因影视行业需降本增效、线上平台要开辟新赛道，以及微短剧、短视频平台内容创作需求激增。

行业定义

行业分类

AI视频生成模型行业分类

循环网络与GAN架构

Transformer架构

扩散模型架构

行业特征

梁
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AI视频生成模型作为多模态人工智能领域技术复杂度最高的方向之一，高度依赖DiT架构、时空一致性建模、物理世界规律仿真、多模态语

义对齐、动态细节渲染等一系列前沿底层技术的深度融合，其算法研发不仅需要对基础理论具备深刻理解，还需在人物动作连贯性、面部

微表情还原、场景物理碰撞、光影动态变化等细分维度持续优化迭代，这要求企业拥有具备顶尖学术背景与工程化能力的核心研发团队，

且需要经过长期大规模实验验证形成稳定的技术路线与算法积累。

中美主导市场格局

美国凭借OpenAI、Google等企业占据前沿技术标杆地位，中国则以可灵、Seedance等多款领先模型在商业化落地、成本效率及场景适配

能力上快速赶超，两国包揽了全球核心技术、头部产品与主流市场份额。欧洲、日韩及其他地区受算力、数据、资本与研发投入限制，暂

未形成具备全球竞争力的通用AI视频生成能力。

版本迭代速度极快

2025年6月，字节跳动发布Seedance 1.0模型，但并未登上排行榜前列；2026年2月，Seedance 2.0正式发布，凭借2K高清、多镜头叙

事、声画对齐、长时序稳定，登顶Artificial Analysis权威盲测榜（Elo1287），成为全球文生视频标杆；仅隔不到两个月（4月初），阿里

Happy Horse 1.0突然空降，以Elo1347的断层高分一举拿下文生、图生视频双榜第一。排行榜的交替领先，意味着头部厂商必须以“三个月

一换代、半年一质变”的节奏持续升级，稍有停滞就会被快速挤出第一梯队。

2010年代初，GAN架构打破了此前依赖RNN/LSTM逐帧预测的单一思路，成为了业内主流架构。2020年左右，在谷歌公司的推动下，

Transformer架构渗透速度加快，但也同时伴随着成本高、生成速度慢等痛点。2022年，DiT架构得到初步验证，为未来AI视频生成模型产业化奠

定了坚实基础。2024年，OpenAI、谷歌等海外AI巨头相继推出AI视频生成模型，产业开始进入爆发期。如今，中国已经追赶上AI视频生成全球

先进水平、可灵、Seedance、Happy Horse等模型更是相继成为行业黑马。

发展历程

萌芽期 2013-01-01~2016-01-01

2013年，VAE出现，编码器将数据映射至潜在空间，再由解码器从空间生成数据；2014年，GAN架构出现，主要由生成器和判别器

两部分组成；2015年，VAE开始被应用于视频预测任务，但生成内容存在模糊等问题；2016年，GAN开始被用于视频生成，通过生

成器与判别器的对抗训练，让生成器学习生成逼真数据、判别器学习区分真假数据，以实现高质量内容生成。

GAN架构首次证明“对抗训练”可用于动态视觉内容生成，打破了此前依赖RNN/LSTM逐帧预测的单一思路，为后续视频生成技术提供

了全新方向。

启动期 2017-01-01~2021-01-01

2017年，Transformer架构发表，逐步向各个领域渗透，早期在视频生成领域也有尝试；2021年，Google发表了Video Vision

Transformer。Transformer架构更好的建模像素点之间的上下文关系，提升视觉内容生成质量，缺点在于高昂的成本和较慢的生成速

度；2021年，Diffusion Models论文发表，将扩散空间从图像空间转移到潜空间（Latent Space），大幅提升了计算效率。

Transformer架构确立了自注意力机制在时序建模中的核心地位，解决GAN/RNN长序列依赖弱、训练不稳定的痛点，为视频生成提供

更稳定、可扩展的技术路径。
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AI视频生成模型行业产业链上游为算力与数据供应环节, 主要作用是为模型训练与推理提供硬件与数据支撑产业链中游为模型研发与训练环

节, 主要作用是将算力、数据转化为通用生成能力产业链下游为模型应用环节, 主要作用是将AI视频能力转化为可落地的解决方案、工具软件与内

容服务

美国主导上游环节，中国在中游环节已实现反超

1. 英伟达近乎垄断GPU市场，上游供应链稳定性脆弱。

全球高性能GPU市场长期由美国企业英伟达占据绝对主导地位，市占率高达95%以上，其人工智能GPU出货量与算力水平均保持高速增长，从

Volta到Robin架构单GPUFP16算力更是实现超60倍的指数级提升，构成了全球AI视频生成模型训练与推理不可或缺的核心硬件底座；中国AI视频

生成模型产业在核心算力支撑环节同样表现出对美国企业，尤其是对英伟达公司较高的依赖程度。美国政府多次以国家安全等理由出台出口管制

政策，持续限制英伟达向中国出口H100、H200等先进人工智能GPU产品，直接对国内AI视频模型的训练进度、技术迭代节奏以及算力布局造成

潜在制约，也进一步凸显出产业链上游“卡脖子”的现实风险。

2. 中美模型性能身位呈现逐渐拉开的趋势。

2026年初，字节跳动Seedance 2.0与快手可灵3.0相继通过行业非官方基准测试，并在Artificial Analysis视频生成模型盲测榜单上轮番占据领先位

置。到4月，阿里巴巴Happy Horse 1.0横空出世冲入榜单，国产厂商已连续数月稳居榜首；反观美国厂商，2026年整体表现欠佳，谷歌Veo3评

分下滑至前十之外，目前位列全球第11名。此外，曾推出全球首款商业化AI视频生成模型的OpenAI旗下Sora，也于近期宣布关停，这意味着全

球AI视频研发格局可能正在发生重大转变，中游技术主导权将由海外转向中国。

中游厂商正在积极布局上游基础设施建设

启动期 2022-01-01~2023-01-01

2022年，Video Diffusion Model论文发表，通过加入时序注意力层的方式将扩散模型中的二维U-Net扩展至三维，将扩算模型应用于

视频生成任务；另外，基于LDM的开源系列模型Stable Diffusion推出，进一步推动扩散模型在视觉生成领域的主导作用；2022年，

Scalable Diffusion Models with Transformers论文发表，提出将传统扩散模型的U-Net替换为Transformer，从而提升传统扩散模型的

可扩展性。

AI视频生成以LDM+时序建模实现高清、可控、多模态突破，以Make-A-Video、Gen-2、SVD为代表，彻底解决了GAN稳定性痛点，

开启商业化落地与产业爆发，为DiT融合架构与长视频生成筑牢根基。

高速发展期 2024-01-01~至今

2024年， OpenAI发布Sora，验证了Diffusion和Transformer结合的有效性，并带动DiT架构成为重点方向。对比过去的视频生成模

型，Sora生成视频时长显著提升（60 秒），对于自然语言和物理世界规律有了更强的理解能力；2026年2月，字节跳动发布

Seedance 2.0，采用双分支DiT架构，分支一为纯DiT，负责场景、角色、文本对齐；分支二为轻量U-Net/3D Conv+DiT混合，负责高

频纹理、流畅运动。Seedance 2.0发布后不久，其生成的逼真片段在互联网上迅速传播开来。

DiT彻底取代U-Net与GAN，成为视频生成主流技术底座，支撑影视、广告、游戏、文旅等专业场景落地，但同时引发了版权、深度伪

造、内容审核等挑战。

产业链分析

AI视频生成模型产业链的发展现状

AI视频生成模型行业产业链主要有以下核心研究观点：
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1. 头部大厂正在积极布局上游基础设施建设。

近年来，字节跳动、阿里巴巴、腾讯等AI视频生成模型巨头持续加码云计算基础设施建设，对上游算力基建的投入规模持续扩大。2024年，三家

企业的资本开支分别达到800亿元、700亿元和600亿元级别，预计2026年将进一步提升至2,450亿元、1,550亿元和1,100亿元，其中字节跳动投

入增长尤为迅猛，2029年资本开支有望攀升至3,050亿元，规模接近阿里与腾讯之和，2023至2029年年均复合增长率高达37.6%。头部互联网大

厂积极布局上游算力基建，核心是为了满足AI大模型与视频生成业务爆发式增长的算力刚需，同时摆脱对海外高端芯片的依赖、保障研发自主可

控与供应链安全。

2. 云计算领域成为了AI视频生成模型厂商的“隐形战场”。

2025年上半年，阿里云以35.8%的市场份额稳居国内云计算市场首位，持续领跑行业；而作为云计算领域新晋入局者的字节跳动，凭借持续加大

的资源投入与战略布局，旗下火山引擎实现亮眼突破，以14.8%的份额位居第二，并且被市场视为阿里云最强有力的竞争对手；华为、腾讯的表

现较为稳定，分别以13.1%和7.0%的市场份额位列行业中游。从技术实力方面来看，阿里云具备从自研芯片（平头哥）、基础大模型（通义千

问）到MaaS服务平台（百炼）的全栈技术布局，综合竞争优势十分显著；字节跳动则依托多模态模型（如Seedance2.0）等核心技术，在MaaS

领域实现快速追赶，展现出强劲的后发优势。

生产制造端

算力与数据

上游厂商

中科寒武纪科技股份有限公司 沐曦集成电路（上海）股份有限公司 摩尔线程智能科技（北京）有限责任公司 北京快手科技有限公司

浪潮软件股份有限公司 数据堂（北京）科技股份有限公司 北京火山引擎科技有限公司 腾讯云计算（北京）有限责任公司 阿里云计算有限公司

上 产业链上游环节分析

上游分析

英伟达凭借产品性能，主导上游市场算力芯片市场

1. 英伟达市场份额绝对领先，GPU产品已经成为全球AI大模型行业的硬件基础。

当前，全球高性能GPU（图形处理器）市场呈现出英伟达公司一家独大的格局，其市占率已经超过了95%。2022-2025年，英伟达人工

智能GPU出货量已经从264万张快速增长至约540万张，期间内年均复合增长率高达26.9%。市场预计，2026年英伟达公司的人工智能

GPU出货量将以约20.4%的增速进一步提升至650万张左右，同时伴随芯片架构迭代，持续增强芯片与系统的算力水平。另外，从Volta

到下一代Robin架构，英伟达单GPU的FP16算力已经从130TFLOPS跃升至约7,800TFLOPS，实现了超60倍的指数级增长，奠定了AI

大模型发展的硬件基础。

2. 中国正在逐步放开对英伟达的进口限制，国内大模型企业有望获得高性能GPU。

多家媒体透露，中国有关部门已批准多家中国企业从英伟达公司采购H200人工智能GPU产品。作为英伟达基于Hopper架构推出的新一

代旗舰算力芯片，H200是全球首款配备141GBHBM3e高带宽显存、带宽达4.8TB/s的AI加速卡，显存容量接近上一代H100的两倍，内

存带宽提升约1.4倍，显著缓解大模型训练与推理的显存瓶颈。凭借更大容量与更高吞吐的内存规格，H200可大幅加速生成式AI、大语

言模型训练推理、多模态理解与长文本处理任务，为国内企业构建大规模算力集群、推进前沿AI研发与高精尖科研提供关键硬件支撑。

中国在算力领域发展迅速，有效保障了国产大模型的升级迭代

1. 算力规模攀升，加速国产模型商业化应用进程。
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品牌端

模型研发与训练

中游厂商

北京抖音信息服务有限公司 深圳市腾讯计算机系统有限公司 阿里巴巴（中国）有限公司 北京快手科技有限公司 北京爱诗科技有限公司

百度在线网络技术（北京）有限公司 杭州深度求索人工智能基础技术研究有限公司 上海稀宇科技有限公司 北京智谱华章科技有限公司

北京月之暗面科技有限公司

相关数据显示，中国大陆算力规模近年来呈现爆发式增长态势，已从2021年的约200EFLOPS快速攀升至2025年的1,037.3EFLOPSs，

期间年复合增长率高达50.9%，增长势头十分强劲。2025年中国大陆算力规模同比增幅达43.0%，值得关注的是，自2022年至2025

年，该领域同比增速连续四年稳定维持在40.0%以上的高位区间。中国算力规模的扩张，可为AI视频大模型的训练、推理与商业化提供

了充足且稳定的算力底座，直接降低模型训练成本与上线门槛，推动国产AI视频模型在参数规模、生成质量、时长与实时性上快速追赶

国际水平，同时支撑更多企业入局与场景落地，加速行业从技术验证走向大规模商业化应用。

2. 大厂“御三家”在云计算赛道投入巨大，国产模型数据安全得到保障。

近年来，字节跳动、阿里巴巴及腾讯成为云计算赛道投入力度最强、布局最为积极的三大互联网企业，2024年三家企业资本开支分别

为800亿元、700亿元和600亿元；预计到2026年，其资本开支有望分别提升至2,450亿元、1,550亿元和1,100亿元，其中字节跳动在

2029年资本开支或将达到3,050亿元，规模接近阿里与腾讯之和，2023至2029年间年均复合增长率高达37.6%。大厂在资本支出方面的

扩张，将快速扩容国内算力供给、完善云平台基础设施与服务能力；而充沛且持续升级的云算力资源，将直接为AI视频生成模型提供充

足的训练与推理支撑，降低研发与部署成本，推动国产视频大模型在参数规模、生成质量及商业化落地能力上快速提升，助力行业实现

规模化发展与技术迭代。

中 产业链中游环节分析

中游分析

国产模型已实现全球领跑，同时具备显著性价比优势

1. 国产厂商已经通过“Will Smith Eating Spaghetti Test”非正式基准测试。

“Will Smith Eating Spaghetti Test”作为人工智能行业的非官方评测标准，主要用于衡量生成式视频模型还原真实人体动作与面部表情的

水平，其源自2023年网络上流传的一段威尔·史密斯吃面条的AI视频，因画面动作僵硬失真而成为评判AI视频能力与短板的重要参照；

2025年，谷歌推出的视频生成工具Veo3测试版在面部精度、动作流畅度及音画同步上实现明显优化，但仍存在面条音效异常等细节瑕

疵；到2026年，技术得到显著突破，快手可灵与字节跳动Seedance2.0成功成为全球仅有的两款基本通过该测试的模型，可精准复刻

参考素材的镜头语言与运镜方式，使用户生成高度逼真、足以乱真的影视级场景内容。

2. 单秒成本差距明显，国产模型更具市场竞争力。

目前，全球主流AI视频生成模型普遍采用积分计费模式，且大多支持API接口调用，从定价水平来看，国内外主流模型的API单秒计费

区间集中在0.2-1元/秒，其中定价较高的GoogleVeo2单秒成本约0.4美元（折合人民币约2.5元）；相较之下，国产AI视频模型具备显著

的价格优势，例如技术实力处于第一梯队的可灵3.0，单秒定价约0.8元，而火山引擎旗下技术领先的Seedance2.0已正式公布定价标

准，带视频输入的生成服务为28元/百万tokens，纯视频生成服务为46元/百万tokens，折算后单秒成本约1.0元，价格水平显著低于

GoogleVeo2等同级别海外竞品。
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渠道端及终端客户

模型应用

渠道端

北京抖音信息服务有限公司 北京快手科技有限公司 深圳市腾讯计算机系统有限公司 阿里巴巴（中国）网络技术有限公司

武汉斗鱼网络科技有限公司 广州虎牙信息科技有限公司 北京光线传媒股份有限公司 博纳影业集团股份有限公司 中央电视台

湖南广播电视台卫视频道 上海哔哩哔哩科技有限公司

技术可提升空间仍然较大，使用门槛偏高

1. 视频时长是目前所有AI视频生成模型正在面对的主要问题。

目前主流视频生成模型的单次原生生成时长仍停留在数秒级别，据对海内外主要产品的统计，单次生成时长普遍集中在5至10秒区间，

可灵、Seedance等模型虽有所提升，但上限也仅在20秒左右，长时段连续生成尚未实现规模化突破。而长视频生成对模型的持续记忆

与一致性维护能力提出了更高要求，当前主要面临两大技术限制：一是模型自身上下文记忆能力有限，时序依赖捕捉不足，DiT架构中

的Transformer对长时间依赖的捕捉能力较弱，容易出现前后帧信息断裂，如人物服装突变、场景逻辑矛盾等问题；二是随着生成时长

增加，误差会逐帧累积且难以控制，在长序列生成中会逐步引发内容漂移、画面模糊或动作停滞等现象，导致整体视觉质量持续下降。

2. 分段式方法可在一定程度上解决时长问题，但使用端门槛仍明显偏高。

当前行业普遍采用关键帧/首尾帧生成+分段式生成+后期拼接的组合方案来实现长视频生成，通常先通过生成关键帧或锚点画面固定场

景、人物与核心动作，再以此为约束逐段扩展中间片段，最后经衔接与平滑处理实现视频续接，从而达到更长的成片时长。尽管这种分

段式生成方式借助锚点对内容方向进行约束，能够在一定程度上减轻长时序列生成中的误差累积问题，但由于底层DiT架构并未具备覆

盖完整视频的全局长时记忆能力，在视频时长进一步延长后，依然会出现人物特征漂移、物体莫名消失、叙事逻辑不连贯等问题。此

外，该模式需要预先规划分镜并逐段使用提示词生成，整体流程接近专业影视的脚本创作与拍摄逻辑，对普通C端用户追求快速、便捷

的内容创作需求而言，仍存在较高的使用门槛。

下 产业链下游环节分析

下游分析

AI视频生成技术当前已在广告、媒体娱乐等多行业开展应用，呈现出“效率优先”的渗透格局

1. 广告与内容创作是AI视频生成模型目前主要应用方向。

目前，AI视频生成模型主要应用于广告、娱乐、媒体、创意、教育、零售与建筑等相关行业或领域当中。具体来看，广告行业以56%的

采用率位居首位，主要用于批量快速制作营销视觉素材、横幅广告与社交平台图文；娱乐、媒体与创意叙事领域以43%紧随其后，聚焦

分镜制作、视觉预演、特效制作及短视频推广片段；创意软件或工具、教育与培训内容的采用率分别为31%和30%，对应设计平台、视

频编辑工具及互动学习视频等方向；零售与电商、建筑与房地产的采用率相对较低，分别为19%和8%，应用场景集中在自动化商品摄

影、虚拟试穿样机及3D渲染、项目概念图等专业领域。

2. “效率优先”是行业渗透的主要驱动因素。

从上述数据来看，AI视频生成技术的行业渗透呈现明显的“效率优先”特征。广告与内容创作类场景因对规模化、高效率生产的需求迫

切，成为当前商业化最成熟的核心阵地，而零售电商、建筑地产等垂直场景因对精度、真实感要求更高，仍处于早期渗透阶段。这一分

布既反映了技术落地的规律，即先解决高频、标准化的效率提升需求，再逐步向高定制化、高精度的专业场景延伸，也预示着未来随着

模型物理仿真能力与成本优化，教育、电商等潜力场景将快速增长，成为行业新的增长极。
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2020年—2025年，AI视频生成模型行业市场规模由14.53千人民币元增长至1,215,077.5千人民币元，期间年复合增长率864.93%。预计2026

年—2030年，AI视频生成模型行业市场规模由3,428,750.60千人民币元增长至144,394,545.62千人民币元，期间年复合增长率154.74%。

算力不断升级，赋予AI视频生成模型商业化能力

1. 底层架构升级，带动全球产业迈进新阶段。

过去五年，AI视频生成模型底层核心技术实现跨越式升级，早期行业以GAN、传统卷积网络为核心，仅能实现低分辨率、短时长、画面粗糙的基

础视频生成，普遍存在人物畸形、画面闪烁、动作逻辑混乱、场景割裂等问题，且对文字指令理解能力薄弱，提示词匹配度极低。后续随着扩散

模型、DiT架构、多模态融合技术快速落地，叠加大规模图文、视频训练数据集的持续扩充，模型在画面写实度、动态流畅度、内容一致性上实

现质的突破，能够精准理解中文提示词、还原细节画面、保障长片段内容逻辑统一，彻底达到商业级内容生产的质量要求，契合下游用户对输出

质量、内容一致性的核心需求。

2. 算力领域逐步实现国产替代突破，本土模型算力供应得到基本满足。

2020-2025年，中国以AI芯片为核心的算力产业实现持续突破，有力推动AI视频生成模型快速迭代优化，整体技术水平紧跟全球发展趋势。以华

为为典型代表，企业陆续完成多款高端算力芯片落地量产，其中昇腾910C综合算力达到英伟达H100的60%，功耗同步降低22%，可高效支撑大

规模智能调度场景落地；同时，华为昇腾384超节点依托创新技术路线，单集群算力规模大幅提升，能耗与模型训练成本显著下降。本土算力企

业的快速崛起，推动国内总算力规模五年内大幅增长，为国内AI视频企业开展模型训练、技术迭代与业务规模化拓展，提供了充足的算力底座与

发展支撑。

资本与政策“双管齐下”，AI产业加速奔跑

1. 市场未动，政策先行。

2015-2025年期间，政策通过“筑底+搭台”的双轮驱动模式推动中国AI视频生成行业市场规模扩张。国家通过将AI或AI视频纳入“十四五规划”、

《新一代人工智能发展规划》等顶层设计，并将其作为“人工智能+”行动的重点领域，从战略层面确立了行业发展方向；同时，各级政府在影视制

下游用户更加聚焦输出质量、一致性、指令遵循度等核心指标，整体行业已进入务实落地阶段

1. 质量、效率、价格等是用户选择模型的主要参考因素。

对于下游企业及终端用户而言，在选择AI视频生成模型时，输出质量、输出一致性、提示词对齐度与使用成本构成最核心的四大决策依

据，用户关注度分别达到65%、60%、56%和53%；紧随核心指标之后的是生成速度、知识产权归属与风险保障、权重开源可控性等效

率及安全可控类指标，用户重视程度分别为37%、28%和25%；相比之下，模型微调定制化能力、与第三方创作工具的集成结合性以及

开发者社区生态完善度，目前对用户决策的影响相对有限，行业整体重视程度均低于20%，尚未成为主流用户的核心考量因素。

2. 实用效果与使用成本优先，标志着行业全面迈入务实商业化落地阶段。

下游用户不再聚焦技术概念、定制开发与生态布局等前沿属性，而是将输出质量、一致性、提示词匹配度、使用成本这类直接关联实际

使用效果与商业化效益的指标作为核心决策标准，高度看重落地实用性与成本性价比；同时仅将生成效率、合规风控作为次要补充，弱

化定制化、工具集成、开发者生态等长期进阶能力的需求，充分说明市场需求从技术探索转向商用落地，以实际应用价值为核心导向，

整体行业发展趋于务实化、商业化。

行业规模

AI视频生成模型行业规模的概况

AI视频生成模型行业市场规模历史变化的原因如下：
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作、微短剧等垂直领域密集出台专项扶持政策，如明确鼓励探索AI与微短剧深度融合、对影视数字化项目给予百万级资金补助等，有效降低了企

业创新成本并激发了市场需求。一系列战略引导与精准扶持相结合的政策组合拳，吸引了互联网大厂和新兴企业加速入局。

2. AI成为资本宠儿，商业化进程显著提速。

2015-2024年，国内人工智能一级市场融资规模稳步扩张，融资总额从300.7亿元增长至1,052.5亿元，行业资金体量大幅提升；融资活跃度层

面，AI行业融资案例由2015年的501起升至2018年1,024起的阶段峰值，短暂调整后，2021年融资数量再度冲高至1,076起，2021-2024年持续维

持每年600起以上的高位水平。资本市场的持续加码与资金注入，为AI领域企业开展算法研发、算力部署、数据资源建设、模型迭代优化及商业

化落地筑牢资金基础，助力头部企业与初创团队加快技术布局、产业扩张与多元场景应用，有效压缩AI视频生成模型的研发落地周期，加速相关

产品在各行业商用场景的普及落地。

影视行业天花板尽显，急需开辟第二赛道

1. 电影制作市场波动剧烈，可借助AI视频生成技术实现稳定质量与降本增效。

2019-2025年，中国大陆电影总票房呈现出极强的周期性波动特征。2019年以642.7亿元创下市场峰值，2020年受大流行冲击骤降至204.2亿元，

同比暴跌68.2%；随后，尽管票房在2021年、2023年分别实现131.4%、82.6%的报复性增长，票房回升至472.6亿元与549.2亿元，但2022年、

2024年又因内容供给不足等因素分别下滑36.4%、22.6%，票房回落至300.7亿元与425.0亿元；2025年市场重回温和增长，同比提升22.0%至

518.3亿元。在票房波动剧烈、投资回报不确定的环境下，AI视频生成技术可显著降低场景搭建、特效渲染、后期制作等环节的成本，减少制片

方的资金压力与投资风险，让影视项目在市场下行期仍具备商业化可行性；另外，AI视频生成能够快速完成分镜可视化、短剧样片测试、长片预

演，大幅缩短制作周期，保障院线与网络影视内容持续稳定产出，从根本上缓解“内容荒”带来的票房波动。

2. 线上影视平台竞争固化，可通AI视频生成技术来开辟第二增长曲线与差异化竞争赛道。

从用户数据来看，爱奇艺、腾讯视频、优酷三家头部影视平台的用户规模均呈现高位窄幅波动态势。爱奇艺与腾讯视频用户规模稳定在370-430

百万区间，双方交替领先、差距极小；优酷尽管在数据上与爱奇艺和腾讯存在差距，但同样相对稳定；三家平台均未出现明显的用户扩张或下滑

拐点，反映出长视频行业用户渗透率已接近天花板，流量存量博弈特征显著。AI视频生成模型的成熟，能够大幅降低自制剧、短剧、综艺等内容

的制作成本与周期，帮助平台在内容预算约束下提升产能与内容多样性，用更丰富、更具差异化的内容吸引与留存用户，缓解用户增长乏力的困

境；另外，AI可赋能个性化内容生成、智能剪辑与精准推荐，优化用户观看体验与内容匹配效率，提升用户粘性与付费意愿，同时助力平台探索

互动剧等新形态，打开第二增长曲线，从单纯的流量存量竞争转向内容效率与体验创新的竞争。

新型平台增长速度极快，需满足海量内容创作需求

1. 微短剧市场发展迅速，内容创作需求激增。

从2025年上半年中国微短剧的投放数据来看，新剧投放量已经由0.5万部增长至1.0万部，月均复合增长率高达14.9%，并且在总投放量的占比中

已经由21.4%扩张至33.3%，行业内容生产效率与迭代速度显著加快；创作者生态与用户方面，红果平台合作编剧数量在9个月内已经实现9倍增

长，且人均单日使用时长大幅提升25.9%，已经从95.7分钟/日增长至120.5分钟/日，用户沉浸度与平台粘性持续增强。微短剧行业新剧投放量高

速增长、内容迭代节奏持续加快，叠加创作者生态快速扩容与用户使用时长显著提升，形成了旺盛且持续增长的内容生产需求，为AI视频生成模

型提供了广阔的落地场景与刚需市场，进而有力推动AI视频生成模型行业市场规模实现快速扩张。

2. 短视频平台规模持续扩大，个人用户与MCN机构对创作效率具有广泛需求。

从短视频领域来看，尽管近年来用户体量与市场规模已经处于一个极高的水平，但依然呈现出乐观的增长趋势。以快手和抖音为例，2025年日活

数据分别达到4.1亿人与8.3亿人，同比增长2.5%、50.9%；与2017年数据相比，快手与抖音日活数据的年均复合增长率更是分别高达25.5%与

37.5%。抖音与快手凭借庞大且高速增长的日活用户规模，形成了极高的用户注意力与流量消耗需求，平台为维持用户粘性与内容生态活力，需

要持续供给大量多样化、高质量的短视频内容；与此同时，海量自媒体创作者、MCN机构也面临内容产出效率低、制作成本高、创意产能不足等

痛点，迫切需要高效的内容生产工具。AI视频生成模型能够通过智能生成、一键剪辑、特效合成等功能，显著降低短视频制作门槛与时间成本，

AI视频生成模型行业市场规模未来变化的原因主要包括：
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大幅提升内容生产效率与规模化供给能力，精准匹配行业爆发式增长的内容创作需求。随着短视频行业用户规模与内容需求的不断扩张，AI视频

生成模型的应用渗透率将持续提升，驱动整个AI视频生成模型行业规模实现持续扩张。

政策名称

《中华人民共和国国民经济和社会
发展第十五个五年规划纲要》

颁布主体

第十四届全国人大四次会议、全国
政协十四届四次会议

生效日期

2026-03-01

影响

9

政策内容
建设新一代超算、通算、智算设施体系，积极发展公有云服务。建设算力监测调度平台，制定完善算力资源池化、并网、监测、运营、调度等标准规范；研制高性能
人工智能芯片和高可用基础软件栈，加快模型基础架构探索创新，深化可解释、可决策等关键算法研究，加强人工智能数据治理和安全技术研究应用。

政策解读
大规模智算集群与全国一体化算力网建成后，算力供给从稀缺走向充裕、普惠。中小团队可通过公有云按需租用算力，无需自建机房，研发与部署门槛大幅降低。政
策引导下，DiT等前沿架构的探索与工程化加速。强化长程时序一致性、物理逻辑真实度、多镜头叙事能力，解决当前AI视频生成的核心痛点。

政策性质 指导性政策

政策名称

《国务院关于深入实施“人工智能
+”行动的意见》

颁布主体

中华人民共和国国务院

生效日期

2025-08-01

影响

7

政策内容
加快科学大模型建设应用，推动基础科研平台和重大科技基础设施智能化升级，打造开放共享的高质量科学数据集，提升跨模态复杂科学数据处理水平；加强智能消
费基础设施建设，提升文娱、电商、家政、物业、出行、养老、托育等生活服务品质，拓展体验消费、个性消费、认知和情感消费等服务消费新场景。

政策解读
为AI视频生成打开了广阔的商业化落地空间，不仅在影视、广告、数字内容等文娱领域形成强劲需求，还将延伸至电商、养老、托育等民生场景，催生出个性化、体
验式、情感化的视频内容消费新业态，推动行业从技术验证阶段快速走向商业化普及，实现产业价值与市场规模的双重提升。

政策性质 指导性政策

规模预测

AI视频生成模型行业规模

政策梳理
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政策名称

《关于推动文化高质量发展的若干
经济政策》

颁布主体

中华人民共和国国务院

生效日期

2025-01-01

影响

7

政策内容
支持全媒体、文化云等建设，支持构建适应全媒体生产传播工作机制和评价体系，推进主流媒体系统性变革，加大对超高清节目创作生产、频道建设、传输服务的支
持力度，促进超高清端到端全产业链优化升级，持续推动有线电视网络整合，建设新型广电网络。加强文化数字化基础设施建设，搭建文化数据服务平台。

政策解读
通过支持文化领域大模型建设、打造文化行业高质量人工智能数据集，并完善文化数字化基础设施与文化数据服务平台，将直接为AI视频生成模型提供合规、优质的
训练数据支撑与稳定的算力环境，有效解决行业数据版权风险高、训练素材不足、底层基建薄弱等痛点，同时推动模型在文化垂类场景下的针对性优化，大幅提升生
成内容的专业性、合规性与产出效率。

政策性质 鼓励性政策

政策名称

《算力基础设施高质量发展行动计
划》

颁布主体

中华人民共和国工业和信息化部等
六部门

生效日期

2023-10-01

影响

5

政策内容
探索建设多层级算力调度平台，逐步实现多元异构算力跨域调度编排；构建算力互联互通体系，统一算力资源标识和身份认证，依托部省算力互联互通平台开展试点
验证；建立算网监测机制，开展算力设施运载力评估，打造一批算网城市标杆；实施“算力强基揭榜挂帅”，突破一批标志性技术产品和方案，加速新技术、新产品落
地应用。

政策解读
有效缓解了高端 GPU 供给受限、训练成本高、算力布局不均的瓶颈，为中国 AI 视频生成模型的技术迭代（如长视频、高分辨率生成）、产学研协同与商业化落地
筑牢算力底座、降低创新门槛、加速产业生态成熟。

政策性质 指导性政策

政策名称

《生成式人工智能服务管理暂行办
法》

颁布主体

国家互联网信息办公室

生效日期

2023-08-01

影响

5

政策内容
生成式人工智能服务提供者（以下称提供者）应当使用具有合法来源的数据和基础模型，不得侵害他人依法享有的知识产权，采取有效措施提高训练数据质量，增强
训练数据的真实性、准确性、客观性、多样性，且涉及个人信息时，应当取得个人同意或者符合法律、行政法规规定的其他情形。

政策解读
将直接推高研发的数据采购、版权授权、合规审核等成本，倒逼企业淘汰侵权的训练数据与模型，转向采购正版影视素材库、获得肖像权授权、自建合规数据集，行
业门槛大幅提升。

政策性质 规范类政策

AI视频生成模型行业呈现以下梯队情况: 第一梯队公司有北京抖音信息服务有限公司、阿里巴巴（中国）有限公司、谷歌信息技术（中国）

有限公司等; 第二梯队公司有深圳市腾讯计算机系统有限公司、北京快手科技有限公司、北京爱诗科技有限公司等; 第三梯队公司有百度在线网络

技术（北京）有限公司、杭州深度求索人工智能基础技术研究有限公司、北京智谱华章科技有限公司等。

美国先行一步，国产静观其变

1. 凭借全方位优势，美国较早在AI视频生成领域布局。

美国在AI视频生成领域的初期领先，主要得益于其深厚的技术积淀与完善的产业生态。在技术层面，以OpenAI的Sora为代表的美国企业率先实

现了“扩散模型+Transformer架构”的技术融合，并依托谷歌、英伟达等科技巨头在算力芯片和研发投入上的绝对优势：美国五大科技巨头（微

软、Alphabet、Meta、亚马逊、甲骨文）2025年平均资本支出密度达24%，远超中国同行；另外，美国企业背靠加州与硅谷，形成了从硬件制

造、软件研发与娱乐应用的完备数字视听体系，好莱坞与流媒体平台为AI视频提供了丰富的商业化试验场景，而世界领先的高校资源和活跃的风

险投资则为技术创新持续输送人才与资金。

竞争格局

AI视频生成模型竞争格局概况

AI视频生成模型行业竞争格局形成的历史原因如下:
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2. 中国在该领域起步较晚，算力投入较低。

中国在AI视频生成行业初期发展相对迟缓，主要受制于基础大模型能力的差距和战略重心的错位。在Sora于2024年初发布时，中国科技巨头正全

力追赶GPT-4等大语言模型，无暇顾及AI视频这一“上层建筑”，百度创始人李彦宏曾经表示，Sora类项目（AI视频生成模型）投入周期10年、20

年都可能拿不到业务收益，因此无论该领域多火爆，企业可能都不会去触碰；此外，相比美国企业动辄24%的资本支出密度，当时的中国两大龙

头（阿里巴巴、字节跳动）的这一比例仅在10%至13%之间，算力投入的差距直接制约了视频大模型的研发进度。

头部大厂具备产业矩阵优势，初创企业起步艰难

1. 大厂拥有完善的生态模式与庞大的资金规模，有利于AI视频生成模型业务的研发与扩张。

在应用场景层面，国内头部大厂掌握着短剧、电商、广告等直接且海量的变现渠道，能够将AI视频技术迅速转化为业务增长。例如，字节跳动旗

下拥有火山引擎、抖音APP、红果短剧等多个平台，因此尽管Seedance的API接口对大型机构设置千万元级别的年费门槛，客户依然趋之若鹜。

阿里巴巴Happy Horse则通过通义千问、阿里云、钉钉及电商业务的协同，让AI视频技术能够同时服务于B端企业客户和C端消费者；在资本与算

力投入上，大厂动辄千亿级别的AI资本开支也远超AI创业公司。字节跳动2025年AI相关投入约800亿元、腾讯2024年资本支出高达600亿元。

2. 行业发展初期，AI创业公司普遍面临算力成本困局。

成本层面，AI视频生成的算力消耗远高于文本大模型，差距可达数千倍，初创企业单次模型迭代的单日测试成本高昂，外部高阶API调用费用进

一步加重运营压力，部分智能应用企业单用户每日服务成本高达100-200美元。营收层面，行业产品同质化问题突出，头部企业普遍采取低价竞

争策略，导致市场付费天花板偏低，用户月度付费接受度普遍不足100美元，难以覆盖企业单用户运营成本。与此同时，随着市场对AI视频生成

商业模式的合理性产生质疑，2021年后行业资本热度持续回落，投融资规模逐步收缩，进一步让相关AI初创企业面临现金流紧张、研发资金不足

的经营压力。

国内行业高度集中，中美差距逐渐显现

1. 行业卡位战打响，资源逐步开始向头部厂商倾斜。

2026年，快手可灵AI的年化收入运行率已超3亿美元并预计翻倍，字节Seedance、阿里Happy Horse相继入局，三大厂形成正面竞争。有机构判

断，当前行业正从早期红利变现转向市场份额争夺阶段，背后的核心驱动力是算力成本：视频生成的推理成本是文本的数千倍，大厂能够通过云

服务和广告业务分摊成本，而创业公司仅测试阶段的单日成本就高达10万元，这意味着在未来五年时间内，大量缺乏生态支持的创业公司将被迫

出局，市场将呈现互联网大厂恒强、中小厂商随时面临出清的行业格局，集中度显著上升。

2. 中国模型性能实现领跑，美国相关领域后劲不足。

目前，字节跳动Seedance、阿里巴巴Happy Horse与快手可灵等国产模型在性能方面已处于国际第一梯队，并且在国际AI视频生成评分榜中正呈

现交替领先的竞争态势，实现了从“追赶”到“领跑”的关键转折；而同一时间，美国大部分AI视频生成模型则稍显“后劲不足”：谷歌Veo 3尽管依然

在性能评分排行榜前列，但已长时间无缘前三名，而AI视频生成领域的开创者OpenAI Sora更是在前些时间宣布关闭。美国近期在该领域的颓

势，主要是受困于高成本与低场景匹配度；而中国则凭借成熟的互联网生态、高效的工业化落地能力和精准的场景驱动，展现出了更可持续的发

展动能。

中美长期拉锯战开始，国产算力有望迈上新台阶

1. 贸易分歧还在磨合中，上游芯片不断被摆上“牌桌”。

自2018年起，美国单方面发起对华贸易摩擦，使得中美经贸博弈持续多年，半导体芯片逐步成为双方博弈的核心关键领域。2022年10月以来，

美国推行“小院高墙”技术遏制策略，针对中国先进计算、超级计算及半导体制造产业，接连出台多轮出口管制措施。2025年1月，在美国政府换

届阶段，美国商务部工业与安全局相继发布先进计算芯片尽职调查新规与AI扩散框架相关条例，进一步收紧高端芯片制造、前沿AI大模型训练等

领域的限制条款。结合美国后续执政周期来看，短期内中美在半导体领域的博弈与协商仍将长期持续，持续对国内人工智能、算力产业及相关上

下游行业的发展形成深远影响。

AI视频生成模型行业竞争格局未来变化的趋势如下:
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2. 中国有望打破先进制程“卡脖子”，释放国产模型性能潜力。

长期以来，高端AI芯片制造短板，始终是制约中国AI模型产业发展的核心瓶颈。核心原因在于，国内无法自主研发制造先进制程芯片必需的EUV

极紫外光刻机，且海外企业如ASML持续限制对华出口该类核心设备。不过值得注意的是，公开信息显示，2025年初，国内科研团队在深圳保密

实验室成功研发出国产EUV光刻机原型机，目前已进入功能测试阶段。该原型机由原ASML技术团队主导研发，依托逆向工程路线打造，现阶段

设备运行稳定，能够正常生成极紫外光束，但暂不满足芯片量产条件。按照规划，中国计划在2028至2030年前后，依托国产EUV光刻机技术，

实现自主可控先进芯片的量产落地。未来，国产EUV光刻机的突破，将为中国AI视频生成行业带来自主可控的算力预期，长期有望破解高端芯片

“卡脖子”难题、降低训练与推理成本。

阿里巴巴集团控股有限公司（09988） 腾讯控股有限公司（00700）

快手科技（01024） 百度集团股份有限公司（09888）

北京智谱华章科技股份有限公司（02513） 中科寒武纪科技股份有限公司（688256）

浪潮软件股份有限公司（600756） 北京金山办公软件股份有限公司（688111）

北京光线传媒股份有限公司（300251） 哔哩哔哩股份有限公司（09626）

上市公司速览

总市值

3.8万亿
营收规模

4.6千亿 12.9
同比增长(%) 毛利率(%)

-
总市值

3.1万亿
营收规模

4.5千亿 10.8
同比增长(%) 毛利率(%)

-

总市值

4.7千亿
营收规模

809.1亿
同比增长(%)

-
毛利率(%)

-
总市值

7.0千亿
营收规模

652.0亿 12.3
同比增长(%) 毛利率(%)

-

总市值

511.6亿
营收规模

7.2亿 131.9
同比增长(%)

41.0
毛利率(%) 总市值

-
营收规模

1.5亿元 -44.8
同比增长(%)

69.8
毛利率(%)

总市值

-
营收规模

13.5亿元 13.3
同比增长(%)

36.4
毛利率(%) 总市值

-
营收规模

36.3亿元 10.9
同比增长(%)

85.1
毛利率(%)

总市值

-
营收规模

9.4亿元 37.1
同比增长(%)

36.0
毛利率(%) 总市值

3.0千亿
营收规模

70.0亿 10.3
同比增长(%)

36.3
毛利率(%)
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1 北京抖音信息服务有限公司

公司信息

企业状态 存续 注册资本 20000万人民币

企业总部 北京市 行业 互联网和相关服务

法人 银平 统一社会信用

代码

911101085923662400

企业类型 其他有限责任公司 成立时间 2012-03-08

品牌名称 北京抖音信息服务有限公司 经营范围 许可项目：第二类增值电信业务；第一类增值电信业务；广

播电视节目制作经营；网络文化经营；出版物零售；演出经

纪。（依法须经批准的项目，经相关部门批准后方可开展经

营活动，具体经营项目以相关部门批准文件或许可证件为

准）一般项目：社会经济咨询服务；技术服务、技术开发、

技术咨询、技术交流、技术转让、技术推广；计算机系统服

务；数据处理服务；软件开发；软件销售；广告设计、代

理；广告制作；广告发布；人力资源服务（不含职业中介活

动、劳务派遣服务）。（除依法须经批准的项目外，凭营业

执照依法自主开展经营活动）（不得从事国家和本市产业政

策禁止和限制类项目的经营活动。）

竞争优势

字节跳动构建了从底层算力、大模型基座到多模态应用的全栈自研技术体系，依托Seed大模型、豆包大模型以及Seedance视频生成模型等核心技术成果，
形成行业领先的AI研发能力。公司持续投入大规模算力建设与模型迭代，依托海量用户行为与内容数据形成数据、模型、产品的正向循环，在自然语言处
理、图像视频生成、智能推荐等领域具备显著技术壁垒，为各项业务提供持续的技术赋能与创新动力。

字节跳动官网

2 北京快手科技有限公司

企业分析

公司竞争优势
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公司信息

企业状态 存续 注册资本 10101.01万人民币

企业总部 北京市 行业 互联网和相关服务

法人 银鑫 统一社会信用

代码

91110108335469089C

企业类型 其他有限责任公司 成立时间 2015-03-19

品牌名称 北京快手科技有限公司 经营范围 一般项目：技术服务、技术开发、技术咨询、技术交流、技

术转让、技术推广；计算机软硬件及辅助设备批发；计算机

软硬件及辅助设备零售；计算机系统服务；软件开发；网络

与信息安全软件开发；信息技术咨询服务；专业设计服务；

教育咨询服务（不含涉许可审批的教育培训活动）；社会经

济咨询服务；信息咨询服务（不含许可类信息咨询服务）；

数据处理服务；电子产品销售；广告发布；广告设计、代

理；广告制作；电影制片；票务代理服务；人力资源服务

（不含职业中介活动、劳务派遣服务）；婚姻介绍服务。

（除依法须经批准的项目外，凭营业执照依法自主开展经营

活动）许可项目：电影发行；网络文化经营；第二类增值电

信业务；出版物零售；演出经纪；营业性演出；基础电信业

务；广播电视节目制作经营；职业中介活动；酒类经营。

（依法须经批准的项目，经相关部门批准后方可开展经营活

动，具体经营项目以相关部门批准文件或许可证件为准）

（不得从事国家和本市产业政策禁止和限制类项目的经营活

动。）

融资信息

天使轮
200万人民币
2012-04-17

A轮
130万美元
2013-04-26

B轮
2175万美元
2014-06-30

B+轮
1.3亿美元
2015-01-05

E+轮
1.8亿美元
2019-08-06

E轮
10亿美元
2018-07-23

D轮
3.5亿美元
2017-03-23

C轮
1.285亿美元
2016-03-01

F轮
近30亿美元
2019-12-03

基石投资轮
24.5亿美元
2021-01-26

IPO上市
54.2亿美元
2021-02-05

战略融资
未披露
2022-10-26

公司竞争优势
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竞争优势

快手在下沉市场拥有深厚且稳固的用户基础，用户规模与使用时长均保持稳健增长，形成了难以替代的流量壁垒与规模效应。随着平台生态不断完善，公司
逐步摆脱对单一变现模式的依赖，构建起广告、电商、直播、本地生活协同发展的多元化变现体系，高毛利业务占比持续提升，流量转化效率与整体盈利能
力显著增强。成熟的用户生态与持续优化的商业化结构，共同支撑从扩张到盈利的高质量发展转型。

快手科技官网

3 阿里巴巴（中国）有限公司

公司信息

企业状态 存续 注册资本 15460.55039万美元

企业总部 杭州市 行业 软件和信息技术服务业

法人 蒋芳 统一社会信用

代码

91330100799655058B

企业类型 有限责任公司(港澳台法人独资) 成立时间 2007-03-25

品牌名称 阿里巴巴（中国）有限公司 经营范围 一般项目：软件开发；计算机软硬件及辅助设备零售；计算

机系统服务；企业管理；专业设计服务；社会经济咨询服

务；业务培训（不含教育培训、职业技能培训等需取得许可

的培训）(除依法须经批准的项目外，凭营业执照依法自主开

展经营活动)。

融资信息

竞争优势

阿里巴巴构建了涵盖淘宝、天猫、1688、闲鱼、本地生活、国际零售等在内的全域商业矩阵，形成覆盖消费者购物、本地服务、企业采购及跨境贸易的完整
生态闭环。平台拥有庞大且稳定的用户基础与商家资源，各业务板块之间流量互通、协同增效，具备极强的用户粘性与生态壁垒，能够持续为电商、云计
算、物流等业务提供稳定的流量支撑与商业化基础，在国内数字商业领域占据领先地位。

A轮
500万美元
1999-12-01

B轮
2000万美元
2000-12-01

C轮
8200万美元
2004-02-01

D轮
10亿美元
2005-08-01

战略融资
200万美元
2014-01-01

Pre-IPO
42.88亿美元
2012-08-01

E轮
16亿美元
2011-09-01

战略融资
未披露
2010-03-01

IPO上市
250亿美元
2014-09-19

IPO上市
880.00亿港元
2019-11-26

公司竞争优势
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华源证券

法律声明

权利归属：头豹上关于页面内容的补充说明、描述，以及其中包含的头豹标识、版面设计、排版方式、文本、图片、图形等，相关知识产权归头豹所有，均受著作权法、商标法及

其它法律保护。

尊重原创：头豹上发布的内容（包括但不限于页面中呈现的数据、文字、图表、图像等），著作权均归发布者所有。头豹有权但无义务对用户发布的内容进行审核，有权根据相关

证据结合法律法规对侵权信息进行处理。头豹不对发布者发布内容的知识产权权属进行保证，并且尊重权利人的知识产权及其他合法权益。如果权利人认为头豹平台上发布者发布

的内容侵犯自身的知识产权及其他合法权益，可依法向头豹（联系邮箱：support@leadleo.com）发出书面说明，并应提供具有证明效力的证据材料。头豹在书面审核相关材料

后，有权根据《中华人民共和国侵权责任法》等法律法规删除相关内容，并依法保留相关数据。

内容使用：未经发布方及头豹事先书面许可，任何人不得以任何方式直接或间接地复制、再造、传播、出版、引用、改编、汇编上述内容，或用于任何商业目的。任何第三方如需

转载、引用或基于任何商业目的使用本页面上的任何内容（包括但不限于数据、文字、图表、图像等），可根据页面相关的指引进行授权操作；或联系头豹取得相应授权，联系邮

箱：support@leadleo.com。

合作维权：头豹已获得发布方的授权，如果任何第三方侵犯了发布方相关的权利，发布方或将授权头豹或其指定的代理人代表头豹自身或发布方对该第三方提出警告、投诉、发起

诉讼、进行上诉，或谈判和解，或在认为必要的情况下参与共同维权。

完整性：以上声明和本页内容以及本平台所有内容（包括但不限于文字、图片、图表、视频、数据）构成不可分割的部分，在未详细阅读并认可本声明所有条款的前提下，请勿对

本页面以及头豹所有内容做任何形式的浏览、点击、引用或下载。

附录




