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证券研究报告/行业研究 2026 年 11 月 11 日 

板块普跌延续，短剧漫剧流量高

增，建议关注传媒 ETF、影视 ETF 

智能科技行业 10 月报（20261001-1031） 
 

研报摘要 

行情回顾：10 月智能科技板块延续普跌，传媒板块相对抗跌。智能科技

主题内部，中证人工智能产业指数月度下跌 20.04%，中证人工智能主题

指数下跌 19.49%，创业板人工智能指数下跌 27.99%，调整幅度较 9 月进

一步扩大；软件、云计算、信创、数字经济等指数全线收跌，国证信创、

数字经济、云计算分别下跌 21.06%、18.76%、15.09%；恒生互联网科技

业、中证海外中国互联网 50 分别下跌 7.95%、6.93%；传媒类指数相对抗

跌，中证传媒、动漫游戏分别下跌 6.37%、8.08%。经过 10月调整，人工

智能产业指数 PE回落至 33.74倍，3年以来估值分位数降至 0.39%。 

 

数据跟踪：1）游戏数据：10 月全球移动游戏下载榜 Free Fire以 3482.3

万次下载居首，Roblox次之；收入榜王者荣耀以约 1.50亿美元预估收入

居首，共 7款国产游戏进入收入榜 Top20，鸣潮收入环比增长 133.2%。2）

AI 应用数据：10 月 AI 应用 MAU 总体平稳，豆包以 3.12亿 MAU居国内总

榜首位，千问、DeepSeek分别环比增长 0.89%、1.28%；3）影视数据：10

月全国电影票房 20.47亿元，同比下降 21.6%。  

 

行业要闻：1）10月游戏版号 195款落地，腾讯、网易、完美世界、散爆、

乐元素等头部厂商产品在列，版号供给延续常态化节奏。2）短剧漫剧流

量高速增长：9 月短剧视频总使用时长净增长达 133.29 亿小时居各细分

行业之首，红果免费短剧用户规模超越豆包成为抖音集团第二大应用，红

果免费漫剧 MAU同比增长 26870.2%。3）快手可灵 AI完成 198亿元增资，

Anthropic公开递交纳斯达克 IPO 申请。 

 

投资建议：建议关注传媒 ETF、影视 ETF、游戏 ETF等泛内容 ETF。10月

智能科技板块延续调整，传媒板块相对抗跌，影视院线、出版等子板块相

对上证指数超额收益明显；产业层面，短剧漫剧成为内容行业最核心的流

量增量，红果免费漫剧等平台用户快速放量，漫剧作为动漫与短剧融合的

新形态仍处于渗透率快速提升的早期阶段；《影之刃零》《异环》等新游

表现亮眼，版号供给常态化。建议关注传媒 ETF、影视 ETF等泛内容 ETF，

把握板块低估值与短剧漫剧产业趋势的共振机会，后续需跟踪漫剧商业

模式与盈利兑现节奏，结合风险偏好与流动性需求安排配置。 

 

风险提示：政策监管风险、技术发展不及预期风险、市场波动风险、跟踪

误差风险、ETF流动性风险、AI 推理算力供需阶段性紧张风险。 
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一、行情回顾 

（一）ETF 行情：智能科技主题 ETF 延续调整，传媒类 ETF 相对抗跌 

10 月智能科技主题 ETF 延续调整，传媒类 ETF 相对抗跌。人工智能、云计算、大数据、

信创、软件、游戏等主题 ETF月度全线收跌，跟踪创业板人工智能、国证信创、数字经济

指数的产品跌幅居前，跟踪创业板人工智能指数的 ETF月度跌幅接近 28%；传媒类 ETF相

对抗跌，跟踪中证传媒指数的 ETF月度下跌 6.37%，跟踪动漫游戏指数的 ETF下跌 8.08%，

跟踪恒生互联网科技业指数的 ETF 下跌 8.22%。估值方面，中证人工智能产业指数 PE 回

落至 33.74倍，3年以来估值分位数降至 0.39%，处于近三年极低水平。 

 

图表 1：2026 年 1 月以来智能科技主题代表性 ETF 净值走势  

 

资料来源：IFinD，金融街证券研究所 
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图表 2：2026 年 10 月智能科技主题代表性 ETF 资金净流入（亿元） 

 

资料来源：IFinD，金融街证券研究所 

 

图表 3：智能科技主题 ETF 对应指数当前 PE 及 3 年以来分位数（%） 

 

资料来源：IFinD，金融街证券研究所 
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图表 4：2026 年 10 月智能科技主题 ETF 业绩表现 

 

资料来源：IFinD，金融街证券研究所 
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图表 5：2026 年 10 月 A 股主要宽基指数市场情况 

 

资料来源：IFinD，金融街证券研究所 

图表 6：2026 年 10 月智能科技主题 ETF 跟踪指数市场情况 

 

资料来源：IFinD，金融街证券研究所 

 

（二）板块行情：申万一级行业涨少跌多，食品饮料领涨，通信、电子领跌 

10月 A 股主要宽基指数普跌，智能科技相关板块跌幅居前。申万一级行业中仅食品饮料、

银行、石油石化、煤炭上涨；通信、电子、建筑材料、综合跌幅居前。申万计算机月度下

跌 10.67%，相对上证指数 6.33%的月度跌幅跑输 4.34 个百分点；申万传媒下跌 5.86%，

跑赢上证指数 0.47个百分点。计算机子行业内部，计算机设备下跌 9.71%，软件开发下跌



 

请仔细阅读报告末页声明  

行业研究 | 传媒 

 
8 

10.12%，IT服务下跌 12.10%；传媒子行业内部，出版、影视院线、数字媒体分别下跌 0.08%、

1.14%、2.58%，相对抗跌，广告营销下跌 4.08%，游戏下跌 9.77%，电视广播下跌 10.03%。

整体来看，年初以来涨幅居前的电子、通信等 AI硬件方向 10 月调整幅度进一步扩大。  

 

图表 7：2026 年 10 月申万计算机和申万传媒板块涨跌幅情况 

 

资料来源：IFinD，金融街证券研究所 

 

图表 8：计算机子板块，计算机设备超额收益最大  图表 9：传媒子板块，出版超额收益最大 

 

 

 

资料来源：IFinD，金融街证券研究所                            资料来源：IFinD，金融街证券研究所 
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图表 10：重点申万计算机/传媒板块上市公司 2026H1 业绩情况 

 

资料来源：IFinD，金融街证券研究所 

 

二、行业动态 

（一）游戏数据：王者荣耀居 10 月移动游戏收入榜首位，国产游戏表现亮眼 

10 月全球移动游戏下载榜与收入榜头部产品座次重排，国产游戏表现亮眼。根据点点数

据统计，10月全球移动游戏下载榜 Top20中，Free Fire以 3482.3万次下载居首，环比

增长 2.5%；Roblox以 3150.7万次居次，环比增长 8.5%；Bus Fever Party、Block Blast!

分列第三、四位。国产游戏 Gossip Harbor 当月下载量 1351.9 万次，环比增长 35.9%，
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排名上升 14 位至第 12 名。收入榜 Top20中，王者荣耀以预估收入 1.50 亿美元居首，环

比增长 3.4%；Whiteout Survival、Roblox 分别以 1.15 亿美元、1.10 亿美元位列第二、

三位，其中 Roblox收入环比增长 26.2%；Gossip Harbor以 9766.1万美元位列第四，和

平精英以 9675.7 万美元位列第五。当月共 7 款国产游戏进入收入榜 Top20，其中鸣潮预

估收入 3962.6万美元，环比增长 133.2%，排名跃升 37位至第 18名。 

 

图表 11：2026 年 10 月全球移动游戏下载排行榜  图表 12：2026 年 10 月全球移动游戏收入排行榜 

 

 

 

资料来源：点点数据，金融街证券研究所                      资料来源：点点数据，金融街证券研究所 

 

（二）AI应用数据：10 月 AI 应用 MAU 平稳，视频生成类产品全球增速领跑 

10月国内 AI应用 MAU 总体平稳，头部产品座次稳定。据 AI产品榜数据显示，10月国内

总榜中，豆包以 3.12亿 MAU居首，环比微降 0.20%；千问 MAU为 2.79亿，环比增长 0.89%；

DeepSeek MAU为 1.41亿，环比增长 1.28%；夸克 MAU为 1.38亿，环比增长 0.32%；腾讯

元宝 MAU 为 8971 万，环比下降 2.78%。全球总榜中，ChatGPT 以 11.6亿 MAU居首，环比

增长 6.01%；Gemini MAU为 2.70亿，环比增长 12.55%，位列全球第四。 

与此同时，AI视频生成与办公类产品流量保持增长。10月全球增速榜中，AI视频生成与
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图片创作类产品表现活跃，Nexus（AI视频生成）环比增长 343.66%居首，Framly（AI图

片视频制作）环比增长 195.46%，Muse（个人 AI智能体）环比增长 175.80%，Grok Bot环

比增长 101.12%。10月国内增速榜中，腾讯 WorkBuddy以 566万 MAU、14.61%的环比增速

位列第一，Lovekey键盘、豆包爱学、Kimi智能助手分别环比增长 10.61%、6.49%、5.19%。

AI应用流量增长正向视频生成等垂直场景扩散，办公与 Agent类产品用户基础保持扩张。 

 

图表 13：2026 年 10 月 AI 产品榜-全球总榜情况  图表 14：2026 年 10 月 AI 产品榜-国内总榜情况 

 

 

 

资料来源：AI 产品榜，金融街证券研究所                         资料来源：AI 产品榜，金融街证券研究所   

 

图表 15：2026 年 10 月 AI 产品榜-全球增速榜情况  图表 16：2026 年 10 月 AI 产品榜-国内增速榜情况 

 

 

 

资料来源：AI 产品榜，金融街证券研究所                        资料来源：AI 产品榜，金融街证券研究所   

 

（三）影视数据：2026 年 10月全国电影票房 20.47 亿元，同比下降 21.6% 
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根据拓普数据显示，2026 年 10 月全国电影票房 20.47 亿元，同比下降 21.6%，单月票房

为 2015 年以来同期最低。单片来看，《神探之痕迹》以 6.52 亿元当月票房、31.85%票房

占比位列第一；《生化危机：爆发夜》以 4.69亿元位列第二，《什么意思夫妇》以 3.90亿

元位列第三。10月票房前十影片中 5部为 10月上映新片，合计贡献前十影片当月票房约

81%，国庆档及 10月新片供给有所回暖。  

 

图表 17：2015-2026 年 10 月单月电影票房趋势情况 

 

资料来源：拓普数据，金融街证券研究所 

 

图表 18：2026 年 10 月票房 Top10 重点电影 

排名 电影名称 上映日期 美誉度 票房(万) 票房占比 累计票房(万) 

1 神探之痕迹 10 月 1 日 8.63 65,189 31.85% 66,120 

2 生化危机：爆发夜 10 月 5 日 7.87 46,883 22.91% 47,842 

3 什么意思夫妇 10 月 1 日 8 38,971 19.04% 39,554 

4 欢迎来龙餐馆 8 月 11 日 9.43 8,587 4.20% 239,198 

5 重生 2 10 月 3 日 8.03 7,048 3.44% 7,097 

6 八仙！ 7 月 18 日 9.17 6,835 3.34% 205,906 

7 小猪佩奇·完美假期 10 月 1 日 8.23 6,817 3.33% 7,684 

8 复仇者联盟 4：终局之战 9 月 25 日 8.9 4,747 2.32% 440,621 

9 奥德赛 8 月 14 日 9.17 2,933 1.43% 78,066 

10 野兽之心(2026) 9 月 30 日 8.23 1,791 0.88% 2,272 

资料来源：拓普电影，金融街证券研究所 
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（四）短剧数据：短剧视频、短视频成为全网时长增长的两大核心引擎 

据 QuestMobile数据，2022年 9月至 2026年 9月，短剧视频 APP行业月活跃用户规模由

不足 1000 万增至 4.87 亿，年复合增长率达 443.1%，是移动互联网主要细分赛道中用户

扩张最快的方向之一。其中字节系红果免费短剧以 4.30亿 MAU（同比+81.8%）居绝对领先

地位，红果免费漫剧 MAU达 7883万、同比增长 26870.2%。 

 

图表 19：移动互联网细分行业市场净增长 TOP 行业  图表 20：短剧视频 APP 月活跃用户规模变化趋势  

 

 

 

资料来源：QuestMobile，金融街证券研究所                        资料来源：QuestMobile，金融街证券研究所   

 

图表 21：头部互联网企业 TOP3 总用户排位变化   图表 22：短剧视频应用月活跃用户规模 TOP10  

 

 

 

资料来源：QuestMobile，金融街证券研究所                        资料来源：QuestMobile，金融街证券研究所   

 

 

（五）行业要闻：10月游戏版号发放 195 款，短剧漫剧流量高速增长 

10月版号 195 款落地：腾讯、网易、完美世界、散爆、乐元素在列。10月 29日，国家新

闻出版署下发新一批游戏版号，共计 195款产品过审，其中国产游戏 183款、进口游戏 12
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款，版号供给延续常态化稳定节奏。头部厂商均在列：腾讯《不可卷卷书店》、网易《桃

花》、完美世界《诛仙：归来》拿下国产名额；散爆网络《少女前线：蓝蝶契约》由 PVP转

向四人 PVE共斗射击，乐元素女性向新作《他予回声》同期过审，成为本批最受关注的两

款产品。进口侧，紫龙《奥丁：神叛》、《可口的咖啡》、《矮人军团自走棋》等 12款入围。

充裕版号供给为年底新品排期按下“加速键”。（国家新闻出版署） 

《影之刃零》9小时破 50万人在线。10月 29日，灵游坊研发的暗黑武侠动作游戏《影之

刃零》正式解锁，登陆 PC与 PS5双平台。发售不到 9小时，Steam同时在线突破 52万人，

登顶全球热销榜；截至 30日，Steam 评测好评率约 82%，玩家普遍盛赞战斗演出与连招手

感，差评多指向键位不可改、着色器加载慢等首发优化问题。第三方机构 Alinea Analytics

估算，发售前 Steam与 PS5预购约 85万份、收入 4300万美元，大中华区贡献超六成；计

入 WeGame后总量料已破百万。媒体评分更超预期——Metacritic 均分 88，高于《黑神话：

悟空》发售前 81分；IGN美国给 9 分，IGN中国打出 10分满分。（游戏新知） 

《异环》全球流水破 27亿，拉动完美世界 Q3净利涨 211%。完美世界发布 2026年第三季

度财报：单季营收 23.62 亿元，同比增长 37%；归母净利润 5.06 亿元，同比大增 211%，

核心驱动力来自开放世界新作《异环》。数据显示，截至 10月 28日，《异环》全球累计流

水突破 27 亿元。其中官方 PC 与官方安卓直营渠道合计占比近 60%，跨端直营模型跑通；

海外流水贡献高于国内，日本市场曾登顶 iOS畅销榜，韩服与港澳台同样表现稳健。大陆

iOS最高跻身畅销榜第 5，版本节点仍能回弹至 TOP50，长线留存初具底气。（东方财富网） 

快可灵 AI 完成增资 198 亿元，金蝶、沐曦新进，中东资本退出。10 月 30 日，快手发布

公告，旗下视频生成大模型可灵 AI 宣布落地完成本轮增资，所有投资人已就其认购金额

支付增资款，且认购事项已交割。可灵 AI增资款总额约为人民币 198亿元，约合超过 29

亿美金。此外，根据本次公告，可灵 AI 还引入金蝶、沐曦等多家新投资者。（证券时报） 

Anthropic 公开递交纳斯达克 IPO 申请：上半年净亏损 807亿美元。Anthropic正式踏上

上市之路，高盛和摩根士丹利牵头该公司 IPO。Anthropic 提交给 SEC 文件中披露，计划

登陆纳斯达克交易所，股票代码定为“ANT”。招股书显示，上半年营收 163亿美元，上年

同期 12 亿美元；净亏损 807 亿美元；公司预计未来可能无法实现或维持盈利。（财联社） 

9月红果用户数量超越豆包。QuestMobile 数据显示，2026年 9月，短剧视频总使用时长

净增长达 133.29亿小时，短视频净增长达 57.17亿小时，相比排名第三的 AIGC总使用时

长净增长 9.78 亿小时断层式领先。同期在线视频总使用时长下滑 13.8 亿小时。一增一

减，说明用户注意力正从传统长视频向短剧迁移。值得观察的是抖音集团内部座次：2026

年 9月，其内部前三大应用变为抖音、红果免费短剧、豆包，去重总用户量分别为 10.29

亿、4.3亿和 4.19亿，红果已超过豆包，短剧正成为大厂重构流量矩阵、争夺用户决策起

点的新主战场。（财联社） 
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三、投资建议 

10月智能科技板块延续调整，传媒板块相对抗跌，影视院线、出版等子板块相对上证指数

超额收益明显；产业层面，短剧漫剧成为内容行业最核心的流量增量，红果免费漫剧等平

台用户快速放量，漫剧作为动漫与短剧融合的新形态仍处于渗透率快速提升的早期阶段；

《影之刃零》《异环》等新游表现亮眼，版号供给常态化。建议关注传媒 ETF、影视 ETF、

游戏 ETF 等泛内容 ETF，把握板块低估值与短剧漫剧产业趋势的共振机会，后续需跟踪漫

剧商业模式与盈利兑现节奏，结合风险偏好与流动性需求安排配置。 

四、风险提示 

政策监管风险、技术发展不及预期风险、市场波动风险、跟踪误差风险、ETF流动性风险、

AI推理算力供需阶段性紧张风险。 
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